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Fiir die Lehrevaluation eignen sich, neben dem von uns zur Verfligung gestellten Standardbogen, auch
alternative Methoden. Im Folgenden werden Alternativen fir sowohl online- als auch papierbasierte
Evaluationen vorgestellt, wobei die daflir verwendeten Systeme alle kostenfrei sind und keine Regist-
rierung seitens der Studierenden bendtigen.

Insbesondere bei den onlinebasierten Evaluationen werden Tools vorgestellt, bei denen es eine Quiz-
Funktion gibt. Ein Quiz mit vordefinierten Antworten kann verwendet werden, um den Wissensstand
abzufragen und zu lberpriifen, ob die Studierenden alles verstanden haben oder wo es noch Vertie-
fungsbedarf gibt. Ein solches Quiz kdnnte beispielsweise nach jeder Lerneinheit durchgefiihrt werden.
Der Dozierende konnte bei bestimmten Punkten nachhaken, um herauszufinden, warum etwas offen-
sichtlich nicht gut verstanden wurde (vielleicht zu schnell oder unzureichend erklart, usw.). Es gibt auch
offene Quizze, bei denen freie Antwortmaoglichkeiten verwendet werden kdnnen. Dies kénnte fir Do-
zierende nitzlich sein, die nur einen bestimmten Aspekt evaluieren méchten und keine umfangreiche
Bewertung durchfiihren mochten oder wenn sie eigene spezifische Fragen stellen mochten.

Weitere Informationen zur Lehrevaluation finden Sie unter https://www.uni-hildesheim.de/quali-

taetsmanagement/evaluation/evaluation-der-lehre/
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1 Onlinebasierte Evaluation

Im Folgenden werden webbasierte Methoden vorgestellt. Diese eignen sich sowohl fiir Prasenz- als
auch Onlineveranstaltungen. Die benétigten Materialien sind:

e |nternetzugang
e Internetfidhiges Gerat

1.1 Tweedback

Tweedback? ist ein webbasiertes Live-Feedbacksystem mit einer Quizfunktion, einer Fragenfunktion
und einem Panikbutton. Die jeweilige Veranstaltung wird angelegt (es erfolgt keine Datenspeicherung),
Studierende erhalten eine Session-ID, welche auf der Startseite von Tweedback eingegeben wird. Die
Auswertung erfolgt in Echtzeit.

Mehr Informationen sind unter https://digitales-klassenzimmer.org/tweedback-fuer-einsteiger/ zu

finden. Eine Videobeschreibung ist unter https://www.youtube.com/watch?v=4Iz1y02ig5Q zu finden.

1.2 Kahoot

Kahoot? ist ein webbasiertes Live-Feedbacksystem mit einer Quizfunktion, einer Umfragefunktion, ei-
ner Diskussionsfunktion und einem sogenannten Jumble. Die spielerische Gestaltung sowie die Mog-
lichkeit der Einbindung von Videos, Bildern und Audio-Dateien fordern die Teilnahme der Studieren-
den. Die Teilnahme erfolgt durch Eingabe eines Pins auf der Internetseite oder tiber die App. Es wird
ein Spielername gewahlt, welcher fir alle sichtbar ist. Es wird ein Internetzugang sowie die Registrie-
rung des Dozierenden vorausgesetzt. Es besteht die Moglichkeit, die Ergebnisse zu speichern. Zu be-
achten ist allerdings, dass es eine eingeschrankte Antwortzahl gibt, weshalb die Verwendung nur fiir
kleine Evaluationen, wie z.B. fiir Einzelstunden oder Ausfliige Sinn ergibt.

Eine Videobeschreibung ist unter https://www.youtube.com/watch?v=7XzfWHdDS9Q zu finden.

1Zu erreichen unter https://tweedback.de/
2 Zu erreichen unter https://kahoot.it/
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1.3 Pingo

Pingo® bietet Live-Umfragen mit grafischer Auswertung an. Dafiir wird ein Internetzugang benétigt.
Der Dozierende muss sich registrieren, die Studierenden kénnen auf die Umfrage (iber einen Session-
Code zugreifen.

Mehr Informationen sind auf der Homepage der Universitat Paderborn zu finden, von welcher Pingo
auch entwickelt wurde: https://www.uni-paderborn.de/lehre/lehrinnovationen/lehrprojekte/pingo.

Eine Videobeschreibung ist unter https://www.youtube.com/watch?v=Bcpee z cec zu finden.

1.4 Google Forms

Das Umfragetool von Google bendtigt fiir die Erstellung ein Google-Konto. Die Umfragen werden (iber
einen Link zuganglich gemacht. Es ist moglich, verschiedene Dateien einzubetten, das Umfrage-Design
zu verdndern und zwischen verschiedenen Fragetypen auszuwahlen (Freitext, Multiple Choice,
Skala/Raster, etc.). Die Umfrage lasst sich jederzeit von dem Dozierenden beenden und eine (grafische)
Auswertung erfolgt automatisch lber das Programm. Zu beachten ist allerdings, dass sich die Umfra-
gen von einer Person mehrmals beantwortet werden kénnen und die (iblichen moglichen Datenschutz-
probleme bei diesem Anbieter.

Mehr Informationen sind unter: https://www.google.de/intl/de/forms/about/ zu finden. Eine Video-

beschreibung ist unter https://www.youtube.com/watch?v=xyg4NOGC2bU zu finden.

1.5 onlineTED

onlineTED* ist ein webbasiertes Abstimmungssystem, welches von der TU Miinchen entwickelt wurde.
Die Abstimmungsfragen werden online erstellt und verwaltet. Zu den erstellten Fragen kénnen Bild-,
Ton- und Videomaterial hinzugefligt und zwischen offenen oder geschlossenen Antwortmaoglichkeiten
gewahlt werden. Die Abstimmung erfolgt Giber eigene internetfahige Gerate und Webbrowser der Teil-
nehmenden. Die Studierenden kénnen lber eine PIN-Eingabe unter https://edu.onlineted.de/enter

auf die Befragung zugreifen. Das Basissystem von zehn gespeicherten Fragen und 100 Teilnehmer*in-
nen pro Umfrage ist kostenlos, es ist auch eine kostenpflichtige, umfassendere Version verfligbar.

Mehr Informationen sind unter https://www.it-servicedesk.uni-muenchen.de/it-angebote/online-

ted-education/index.html zu finden.

3 Zu erreichen unter http://trypingo.com/de/

4 Zu erreichen unter https://onlineted.de/de
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1.6 ARSnova

ARSnhova® (,Audience Response System”) ist ein webbasiertes System. Der Zugriff erfolgt (iber einen
Session-Code. Lediglich der Dozierende muss sich registrieren. Studierende kdnnen eine Session nut-
zen, um den Dozierenden wahrend einer Vorlesung zu signalisieren, ob oder inwiefern das Tempo an-
gepasst werden sollte. AuBerdem lassen sich jederzeit Fragen formulieren und an die Dozierenden
Ubermitteln (Zwischenfragen). Sowohl Feedback als auch Fragestellungen bleiben anonym.

Mehr Informationen sind unter https://arsnova.thm.de/blog/ zu finden. Eine Videobeschreibung ist

unter https://www.youtube.com/watch?v=7IKAScLiPj0 (ab Minute 2) zu finden.

1.7 Wordwall

Wordwall® ist ein praktisches Tool, mit dem man verschiedene Arten von Online-Quizzen erstellen
kann. Um ein Quiz zu erstellen, wahlt man eine Vorlage aus, wie z.B. Quiz, Match-Up oder Group Sort,
und gibt dann die Begriffe, Definitionen, Fragen und Antworten entsprechend ein. Sobald das Quiz
fertig ist, kann man es selbst ausprobieren und es bei Bedarf mit nur einem Klick in eine andere Vorlage
Uberfihren, um flir mehr Abwechslung beim Spielen zu sorgen. Auch das Erscheinungsbild des Quiz
kann man mit verschiedenen Designs anpassen. Das fertige Quiz kann im Prasenzunterricht tGiber einen
Beamer an die Leinwand projiziert und gemeinsam bearbeitet werden. Alternativ kann man den Stu-
dierenden die Bearbeitung des Quiz auch als Hausaufgabe per Internet-Link oder QR-Code bis zu einem
definierten Termin auftragen. Man kann auch eine maximale Bearbeitungsdauer fiir das Quiz definie-
ren und festlegen, ob am Ende das Ergebnis angezeigt werden soll. Nach Ablauf der Bearbeitungsfrist
kann der Lehrer ein Dashboard mit den Ergebnissen der Studierenden einsehen. Zur systematischen
Ablage der erstellten Quizze kdnnen Ordner angelegt werden. Wer Ideen fiir die Erstellung von Quizzes
bendtigt, kann auf die 6ffentlich zuganglichen Quizzes der Community zugreifen. Die Basisversion von
Wordwall ist kostenlos, jedoch kdnnen nur fiinf Quizze erstellt werden. Jedes Quiz kann jedoch beliebig
oft verandert werden.

Eine ganze Ubersicht aller Quizze findet man auf der Startseite von Wordwall. Eine Videobeschreibung
ist unter https://www.youtube.com/watch?v=9GmTmMV87Ws zu finden.

5 Zu erreichen unter https://ars.particify.de/home
6 Zu erreichen unter https://wordwall.net/de
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1.8 Quizizz

Quizizz’ ist eine Online-Plattform, die es ermdglicht, interaktive Quiz-Spiele zu erstellen und zu spielen.
Um an einem Quiz teilnehmen, wird der Quiz-Code auf der Webseite joinmyquiz.com oder in der kos-
tenlosen Quizizz-App eingeben. Nachdem das Quiz abgeschlossen ist, werden die Ergebnisse und Ana-
lysen in Echtzeit ausgewertet, um das Verstandnis und den Lernfortschritt zu messen. Quizizz bietet
auch verschiedene Anpassungsmoglichkeiten, wie z.B. die Moglichkeit, Bilder und Videos in Fragen
einzufligen und verschiedene Feedback-Mechanismen zu nutzen. Einstellungen wie Punkte, Zeitlimit
und Schwierigkeitsgrad konnen ebenfalls angepasst werden. Die Studierenden haben die Mdéglichkeit,
entweder alleine oder in Teams zu arbeiten, wobei die GroRRe der Teams einstellbar ist. Wenn sie im
Teammodaus spielen, erhalten alle Teammitglieder ihre eigenen Fragen, aber am Ende werden die Er-
gebnisse aller Teammitglieder zusammengezahlt. Alternativ kann das Quiz auch als Hausaufgabe in-
nerhalb eines bestimmten Zeitrahmens vorgeschrieben werden. Dariiber hinaus bietet es auch eine
Funktion namens , Teleport”, die es ermdglicht, Studierende von einem Quiz zum nachsten zu telepor-
tieren, ohne dass Studierende erneut einen Code eingeben miissen. Die Fragen kdnnen zudem Ulber
xlsx importiert werden.

Eine Videobeschreibung ist unter https://www.youtube.com/watch?v=TmgRCMPpHbA zu finden.

1.9 Desmos

Desmos? ist ein webbasiertes Mathematik-Tool, das zur Visualisierung von mathematischen Konzepten
und zur Erstellung interaktiver Grafiken und Diagramme verwendet werden kann. Fir die Nutzung ist
eine Anmeldung erforderlich. Es bietet eine breite Palette von Funktionen, einschlielllich Graphing-
und Tabelle-Funktionen, Trigonometrie, Statistik und vieles mehr. Das Tool ist sowohl fiir Desktop-
Computer als auch fiir mobile Gerate verfligbar und kann einfach in den Unterricht integriert werden.
Durch die Nutzung von Desmos als Evaluationswerkzeug kobnnen Dozierende schnell und einfach Feed-
back erhalten, um die Effektivitat ihres Unterrichts zu beurteilen und gegebenenfalls Anpassungen
vorzunehmen.

Eine Videobeschreibung ist unter https://www.youtube.com/watch?v=m3RyvbvNAuY&t=17s zu fin-

den.

7 Zu erreichen unter https://quizizz.com
8 Zu erreichen unter https://teacher.desmos.com bzw. https://student.desmos.com
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1.10 Plickers

Plickers® erméglicht die Erstellung eines interaktiven Quiz ohne die Verwendung von Smartphones,
Tablets oder PCs durch die Studierenden. Stattdessen erhilt jeder Studierende einen personalisierten
QR-Code, den der Dozierende mithilfe der App erstellt hat. Der Dozierende stellt eine Frage und die
Studierenden halten ihre Karten entsprechend der Antwortoption hoch, die sie auswahlen mdchten.
Durch die Ausrichtung des QR-Codes wird die gewahlte Antwort (A, B, C oder D) signalisiert. Der Do-
zierende scannt die QR-Codes mit seinem Smartphone oder Tablet und die Ergebnisse kdnnen in Echt-
zeit auf dem Whiteboard angezeigt werden. Der Hauptvorteil der App besteht darin, dass die Studie-
renden keine Gerate bendtigen und die Nutzung kostenfrei ist. Allerdings sollte aus Datenschutzgriin-
den die Verwendung von Pseudonymen in Betracht gezogen werden.

Mehr Informationen sind unter https://help.plickers.com/hc/en-us/categories/1260801472210-Get-
ting-Started zu finden.

1.11 Mentimeter

Mentimeter!® ermdglicht es, in Echtzeit interaktive Umfragen durchzufiihren. Um die Umfrage zu er-
stellen, ist es lediglich erforderlich, einen Account zu registrieren. Anschlieffend kénnen die Studieren-
den die Website aufrufen, den angegebenen Code eingeben und ihr Ergebnis einreichen. Mentimeter
bietet eine Vielzahl von Mdglichkeiten zur Abfrage von Meinungen. Es kdnnen beispielsweise einfache
Multiple-Choice-Fragen gestellt werden oder sogar eine Wortwolke erstellt werden. In der kostenlosen
Version ist die Anzahl der Umfragen auf zwei oder die Anzahl der Quizze auf flinf beschrankt. Es ist zu
beachten, dass keine personenbezogenen Daten abgefragt werden sollten, da Mentimeter die Ergeb-
nisse anonymisiert weiterverwenden kann. Zusatzlich zu den interaktiven Umfragen bietet Mentime-
ter auch grundlegende Prasentationsfolien an, sodass eine vollstandige Prasentation erstellt werden
kann.

Eine Videobeschreibung ist unter https://www.youtube.com/watch?v=UrFdN-HQF6I zu finden.

° Zu erreichen unter https://get.plickers.com
10 7u erreichen unter https://www.menti.com
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1.12 AnswerGarden

Mit AnswerGarden!! kann eine Frage gestellt werden, die von den Studierenden mit einem Wort oder
einer kurzen Phrase beantwortet wird. Die Antworten der Studierenden werden in Form einer Wort-
wolke dargestellt, wobei haufige Antworten groRer dargestellt werden als weniger haufige Antworten.
Zudem kann ausgewahlt werden, ob die Antworten sofort im AnswerGarden erscheinen oder ob sie
zuerst gepriift und freigegeben werden miissen. Der erstellte AnswerGarden kann Uiber einen Internet-
Link, Einbettungslink oder QR-Code geteilt werden. Der fertige AnswerGarden kann als Bilddatei her-
untergeladen werden und kann einen Hinweis auf den Lernstand oder bisherigen Wissensstand liefern.

1.13 Socrative

Socrativel? bietet verschiedene Testformate, Fragetypen und Ergebnisberichte, welche als digitale
Lernkontrolle genutzt werden kdnnen. Beim Erstellen von Online-Tests konnen drei Fragetypen ver-
wendet werden, namlich Multiple Choice, Richtig/Falsch und Kurzantwort. Jede Frage muss mit der
richtigen Antwort markiert und einer kurzen Erklarung versehen werden. Bei Bedarf kdnnen Fragen
formatiert und mit Bildern ergdanzt werden. Ein erstellter Test kann kopiert, als PDF-Datei herunterge-
laden oder (iber einen Link mit Kolleginnen und Kollegen geteilt werden. Darliber hinaus ist es moglich,
den Test spater noch zu bearbeiten oder zu I6schen.

Eine Videobeschreibung ist unter https://www.youtube.com/watch?v=Al13a9dTly4&t=1s zu finden.

11 Zu erreichen unter https://answergarden.ch/create/
12 7u erreichen unter https://b.socrative.com/login/teacher/ bzw. https://b.socrative.com/login/student/




.\\‘ersita',
Universitat Hildesheim

Qualitdtsmanagement

g ¢,
Q//aqsev\\\z\

Bereich Lehrevaluation 2003

2 Kurziuibersicht der onlinebasierten Evaluationen

Regist- Zugang | Funktionen Anmerkung
rierung
Tweedback Nein PIN Quiz, Chatwall, Panik-
https://tweedback.de Button
Kahoot Ja PIN Quiz, Umfrage, Jumble | Integration von Bil-
https://kahoot.it dern, Audios und Vi-
deos moglich
Pingo Ja PIN Umfrage
http://trypingo.com/de/
Google Forms Ja Link Umfrage
https://docs.google.com/
forms/
onlineTED Ja PIN, QR- | Umfrage, Voting Beschrankte Teilneh-
https://onlineted.de/de Code merzahl (100)
ARSnova Ja PIN Quiz, Fragen
https://ars.parti-
cify.de/home
Wordwall Ja Link, Quiz, Kreuzwortratsel, | Beschrankte  Anzahl
https://wordwall.net/de QR- Memory, etc. von Quizzen (5)
Code
Quizizz Ja PIN Quiz Team-Arbeit moglich
https://quizizz.com
Desmos Ja PIN Mathematik-Funktio- Nicht fir Smartphones
https://teacher.des- nen geeignet
mos.com
Plickers Ja Karten Quiz Studierende bendtigen
https://get.plickers.com keine Endgeréte
Mentimeter Ja PIN Prasentation, Quiz, | Beschrankte  Anzahl
https://www.menti.com Wortwolke, Umfrage von Quizzen (5) /Um-
fragen (2)
AnswerGarden Nein Link Wortwolke Antworten sind auf 40
https://answergar- Zeichen beschrankt
den.ch/create/
Socrative Ja PIN Quiz, Umfrage Beschrankte Teilneh-
https://b.socra- merzahl (50)

tive.com/login/teacher/
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2 Papierbasierte Evaluation

Die nachfolgend vorgestellten Methoden eignen sich besonders fiir kleinere Prasenzveranstaltungen.
Folgende Materialien werden bendtigt:

e Papierbogen
e  Flipchart Papier
e Stifte

2.1 Minutenpapier

Bei dieser Methode schreibt die Lehrperson die Fragen (2-3), die gestellt werden sollen, an die Tafel
oder auf ein Flipchart-Papier, welches aufgehangt wird. Die Studierenden beantworten diese Fragen
stichpunktartig auf einem Blatt. Im Anschluss kénnen die Studierenden entweder ihre Stichpunkte vor-
tragen oder die Blatter werden eingesammelt. Die Methode eignet sich besonders gut, um sich ein
regelmaRiges Feedback einzuholen, z.B. wochentlich nach einem Seminar (vgl. Ritter-Mamczek, 2013).

Mégliche Fragestellungen sind:

e Welche Fragen zum Thema sind bei Ihnen heute offengeblieben?

e Was ist fiir Sie das Wichtigste aus der heutigen Sitzung?

e Wo sehen Sie noch Kldrungs- oder Ubungsbedarf?

e Wie bewerten Sie den Ablauf der heutigen Sitzung?

e Was ist lhnen von der letzten Sitzung zum Thema ... in Erinnerung geblieben?
e Definieren Sie in einem Satz, ...

Zeitaufwand:

e (Ca.5 Minuten
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2.2 Themenbogen

Die Lehrperson schreibt auf mehreren Themenbodgen verschiedene Fragestellungen auf, welche die
Studierenden in kleineren Gruppen schriftlich auf den Themenbdgen beantworten. Die Themenbogen
werden zyklisch weitergereicht, so dass am Ende jeder Themenbogen von jeder Gruppe bearbeitet
wurde.

Mégliche Fragestellungen fiir die einzelnen Themenbé6gen sind:

e Inhalte
o Waren die Inhalte ausgewogen?
o Wurden alle Inhalte verstanden?
o Passten die Inhalte zu anderen Veranstaltungen des Moduls?
o Welche Inhalte haben gefehlt oder kamen zu kurz?
o Welche Inhalte halten Sie fiir besonders wertvoll?
e Gestaltung
o Wie beurteilen Sie die Methoden der Vermittlung (Vielfalt, Passung)?
o Waren die Methoden anregend zur kritischen Auseinandersetzung?
o War der Aufbau der Veranstaltung tbersichtlich strukturiert?

o Wie beurteilen Sie das Klima innerhalb der Veranstaltung?
o Wie beurteilen Sie die eigene Mitarbeit im Vergleich zu den anderen?
o Wie beurteilen Sie die Zusammenarbeit mit den anderen?
e Prifungen
Wie beurteilen Sie die Prifungsvorbereitung der Veranstaltung?

o Waren die Anforderungen transparent?
o Wie beurteilen Sie die ausgewahlte Prifungsform?
o Fuhl(t)en Sie sich durch die Veranstaltung ausreichend auf die Priifungsleistungen vor-

bereitet?
e Lehrperson
War die Vermittlung der Inhalte verstandlich?

o Wirkte die Lehrperson motivierend auf die Studierenden?
o Wie schatzen Sie die Unterstiitzungsdurch die Lehrperson ein?
o Wie schatzen Sie die fachliche Kompetenz der Lehrperson innerhalb der Veranstaltung

ein?
o Wie schatzen Sie die inhaltliche Vorbereitung der Lehrperson auf die Veranstaltung
ein?

(vgl. Bonnes, 2016)
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2.3 Kettenbrief

Beim Kettenbrief schreiben die Studierenden stichpunktartig Ideen und Antworten zu einer Fragestel-
lung auf einem Blatt Papier auf. Dieses Blatt wird anschlieRend libergeben und erganzt, wodurch eine
Art Kettenbrief entsteht.

Je nach gewlinschtem Zeitaufwand und Veranstaltungsgrofie konnen entweder alle Studierenden alle
Briefe beschriften oder der Durchlauf der Kettenbriefe wird nach einer bestimmten Zeit gestoppt (vgl.
Bonnes, 2016).

Mégliche Fragestellungen fiir die einzelnen Themenbé6gen sind:

e Was ist das Wichtigste, das Sie in der Veranstaltung gelernt haben?

e Wie schatzen Sie das Arbeitsklima der Veranstaltung ein?

e Was ist unklar geblieben? Welche Fragen haben Sie noch?

e Welche Materialien der Vermittlung fanden Sie hilfreich, welche nicht?

2.4 Placemat

Auf einem grolRen Papierbogen notiert die Lehrperson mittig eine Frage. Die Seiten sind so aufgeteilt,
dass jeweils vier Studierende ihren eigenen Platz haben, Ideen und Feedback aufzuschreiben. Der Bo-
gen wird gedreht, so dass jeder Studierende die anderen Anmerkungen lesen kann und evtl. Ergdanzun-
gen dazu aufschreibt. Am Ende einigen sich die Studierenden auf bis zu fiinf Punkte, die in die Mitte
geschrieben werden (vgl. Brasch & Propf, 2016).

T uosJad

Gruppenergbenis

¥ uosiad
Person 2

Person 3

Abbildung 1: Aufbau Placemat
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2.5 TAMAS

Das Instrument TAMAS (= Taxonomie-Matrix zur Analyse und Selbstevaluation von Hochschullehre) ist
eine Weiterentwicklung der Taxonomie von Bloom (1956) von Anderson und Krathwohl (2001) und
bietet eine flexible Methode fiir eine Lehrevaluation. Das Instrument ist als zweidimensionale Matrix
aufgebaut: Die vertikale Dimension bilden die kognitiven Prozesskategorien (Prozessdimension), die
horizontale Dimension wird durch vier Wissensarten konstituiert (Wissensdimension) (siehe Tabelle
1).

Tabelle 1: Aufbau TAMAS

Wissensdimension | Prozessdimension (=Lernziel-Stufen)

1 2 3 4 5 6
erinnern verstehen | anwenden | analysieren | beurteilen | erschaffen

faktisch

konzeptionell

prozedural

metakognitiv

Die Prozessdimension beschreibt verschiedene kognitive Fahigkeiten.

1. erinnern: erkennen, erinnern (Grundkenntnisse)

2. verstehen: interpretieren, veranschaulichen, klassifizieren, zusammenfassen, folgern, verglei-
chen, erklaren

anwenden: ausfiihren, implementieren

analysieren: differenzieren, organisieren, zuordnen

beurteilen: iberprifen, bewerten

o v~ w

erschaffen: generieren, planen, entwickeln

Flr den Einsatz der Matrix muss zunéchst ein Lernziel (LA) als Kompetenzziel definiert werden, welches
die gewlinschten Fahigkeiten der Studierenden beschreibt sowie eine Inhalts- und eine Handlungs-
komponente beinhaltet. Daraufhin formulieren die Studierenden Lernaktivitdten (LA), um die Lernziele
zu erreichen. Als Letztes wird eine Methode fir eine Leistungsiiberprifung (LP) konzipiert.

Diese Elemente werden nun in die Matrix eingeordnet und auf Ubereinstimmung tberpriift. Auf diese
Weise kann eingeschatzt werden, ob geplante Lernaktivitdten und Leistungsiberpriifungen zielfiih-
rend fiir das Lernziel sind. Die Komplexitatsstufe der Prozessdimensionen nimmt von links nach rechts
zu. Die Lernaktivitaten und Leistungsiiberpriifungen sollten also nicht weiter rechts eingeordnet wer-
den als die Lernziele. Idealerweise sollten sich alle Elemente in einer Zelle befinden (vgl. Universitat
Zirich, 0.J.).
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3 Teaching Analysis Poll (TAP)

TAP ist eine Methode, welche sich zur Zwischenevaluation von Lehrveranstaltungen eignet. In Abwe-
senheit der Lehrperson und unter Leitung einer Moderation werden positive und negative Aspekte des
Lehrkonzepts erarbeitet. Dies geschieht in einer interaktiven Zusammenarbeit mit den Studierenden.
Dabei diskutieren die Studierenden zunachst in Kleingruppen die drei folgenden Fragen:

e Wodurch lernen Sie in dieser Veranstaltung am meisten?
e Was erschwert lhr Lernen?
e Welche Verbesserungsvorschlage haben Sie fiir die hinderlichen Punkte?

Die Moderation sammelt die mit den Studierenden die erarbeiteten Punkte und bildet daraus eine
Mehrheitsmeinung, die in einem Protokoll festgehalten wird. Dieses wird anschlieend an die Lehr-
person zurlickgemeldet und in der nachsten Sitzung der Lehrveranstaltung von ihr bzw. ihm aufgegrif-
fen. Die Lehrenden erhalten somit bereits in der Mitte des laufenden Semesters eine umfassende und
spezifisch auf ihre Lehrveranstaltung ausgerichtete Riickmeldung der Studierenden. Die Erarbeitung
mit den Studierenden beansprucht ca. 30 Minuten.

Aufgrund knapper Personalressourcen kann TAP an der Universitat Hildesheim nur in einer abgewan-
delten Form angeboten werden: Statt einer externen Moderation (ibernimmt die Lehrperson diese
Rolle und fiihrt die Methode mit den Studierenden durch. Im Anhang finden Sie dazu eine passende
Vorlage.

Mehr Informationen zu TAP sind auf der Homepage der Universitit Bielefeld unter https://www.uni-

bielefeld.de/einrichtungen/zll/hdle/evaluation/tap/ zu finden.
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Anhang
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Wodurch lernen Sie in dieser Veranstaltung am meisten?

Was erschwert ihr Lernen?

Welche Verbesserungsvorschlige haben Sie fiir
die hinderlichen Punkte?
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