Studiengang Wirtschaftsinformatik B.Sc.

Modellstundenplan fiir Beginn im WiSe

B-Sc. Wirtschaftsinformatik . Informatik iebswi Q Methoden Wahlbereich
WINF e.S. min. 36 LP min. 36 LP min. 36 LP 24P max. 12 LP
Einfiihrung in die WINF 6 Einfiihrung in die Grundlagen der Mathematische
1. LP Informatik 6 LP BWL16LP Grundlagen 6 LP
Semester
33LP Programmierpraktikum A Externes Rechnungs-
wesen 3 LP
2 Geschéftsprozess- Algorithmen und Grundlagen der Diskrete Methoden
- management 6 LP Datenstrukturen 6 LP BWL26LP
Semester
30 LP IT-Recht 3 LP Internes Rechnungs-
wesen 3 LP
3 Aktuelle F D: Operations Research 1 Analytische Methoden
- methoden der WINF 6LP
Semester (Design Science
2730 P Werkstatt) 6 LP
Vertiefung BWL/NV/WL
Betriebliche Informa- 6 LPoder 2x 3 LP "
tionssysteme 6 LP Statistische Methoden
6LP
4 Web und Datenbanken
Semester Praktikum 6 LP
31-34LP Seminar B.Sc. W14 LP
Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP
516 Digit. Wandel in Unteneh.
Semester T G S Restliche LPs aus dem
i Wahlbereich
59LP Vertiefung Wirtschaftsinformatik/Informatik Vertiefung BWLVWL
. 2x6LP (V+0) oder 1x 6 und 2x 3 LP (e
lavon g . . max. 6 LP ,Studium
15 LP IT-Studienprojekt B.Sc. WI5 LP Generale®
Abschluss- L L
prifung Abschlusspriifung 12 LP (Bachelorarbeit) + 3 LP (Bachelorkolloquium)




Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Basisstudiengang)

Modellstundenplan fiir Beginn im WiSe

B.Sc. Informatik Anwendung Mathematik Soft Skills
Alnf min. 80 LP min. 20 LP 30LP max. 6 LP
1, Einfiihrung in die Informatik Anwendung 1 (Gebiet 1) Grundlagen Mathematik
Semester 6LP 6LP 6LP
30 LP
Programmieren A Anwendung 2
6LP
Algorithmen und _ .
2. Datenstrukturen 6 LP. Anwendung 3 (Gebiet 1) Lineare Algebra
Semester : 6LP
Programmieren B
28 LP
Mensch-Maschine-
Interaktion 4 LP
3 Datenbanksysteme Anwendung 4 Analysis
Semester 6LP 3LP 6LP
1L Software Engineering Diskrete Optimierung
6LP Seminar 4 LP 6LP
Informatik-Spezialisierung 1 & 2 Stochastik
2x6LP 6LP
4. 2B. Verteilte lemende Systeme
Semester
30LP Web- und Datenbanken
Praktikum 6 LP
Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP
Soft Skills 6 LP
5/6 Maschinelles Lernen Anwendung 5 (Gebiet 1)
Semester 4P
61LP Informatik-Seminar 4 LP
davon 15
P Informatik-Praktikum
Abschluss
-prifung Informatik-Spezialisierung 3
Informatik-Spezialisierung 4
g 12 LP (1 it) + 3 LP
(Bachelorkolloquium)

Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (studienprogramm
Informationsmanagement und Informationstechnologie)

Modellstundenplan fiir Beginn im WiSe

B.Sc. Informatik Informationswissenschaft und Mathematik Soft Skills
i min. 70 LP BWL min. 41LP 30LP max. 6 LP
Einfiihrung Informations-
1. Einfiihrung in die Informatik wissengschaﬂ 5LP Grundlagen Mathematik
Semester Gl
Grundlagen der
2P BWL16LP
Programmieren A
Externes Rechnungs-wesen
) Grundlagen der
2. Algorithmen und BWL26LP Lineare Algebra
Semester Datenstrukturen 6 LP
Internes Rechnungs-wesen
31LP X 3LP
Programmieren B -
Mensch-Maschine-
Interaktion 4 LP
3 Datenbanksysteme IW/BWL Analysis
Semésler Spezialisierung 1 6 LP 6LP
30LP n -
Software Engineering Diskrete Optimierung
6LP
Informatik-Spezialisierung 1
Informationsmanagement Stochastik
. 2B. Verteitte lemende Systeme 6LP
. Web- und Datenbanken
Semester Praktikum 6 LP
32LP
Informatik-Seminar 4 LP:
Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP
5.6. Maschinelles Lernen = el Gl LD
Semester Seminar IW/BWL
4LP
55Lp Informatik-Spezialisierung 2
davon 15
LP " " Iw/BWL
Abschluss Informatik-Praktikum Spezialisierung 2 6 LP
-prifung
Abschlusspriifung 12 LP (Bachelorarbeit) + 3 LP
(Bachelorkolloguium)




Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Studienprogramm Medieninformatik)

Modellstundenplan fiir Beginn im WiSe

B.Sc. Informatik Medieninformatik Mathematik Soft Skills
MINF min. 70 LP min. 44 LP 30LP max. 6 LP
1 Einfiihrung in die Informatik Digitale Medien Grundlagen Mathematik
N 6LP
Semester 6LP
soLp Programmieren A Gestaltung interaktiver
Systeme 6 LP
2 Algorithmen und Medieninformatik Lineare Algebra
. Datenstrukturen 6 LP 6LP
Semester
28LP Programmieren B Mensch-Maschine-
Interaktion 4 LP
Einfiihrung in die
3. Datenbanksysteme maschinelle Analysis
Sprachverarbeitung 6LP
Semester 4P
soLp Software Engineering Diskrete Optimierung
6LP
e i Praktikum Medieninformatik Stochastik
6LP
4 Web- und Datenbanken
Semester Praktikum 6 LP
s2Lp Informatik-Seminar 4 LP
Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP
Soft Skills 6 LP
5./6. Maschinelles Lernen SeminarMedien-informatik 4
Semester
60 Informatik-Spezialisierung 2 Medienpsychologie 4 LP
LP
davon 15 Informatik-Praktikum Medienrecht und -ethik
LP 6LP 4P
Abschluss-
priifung 3LP
12LP beit) + 3 LP
(Bachelorkolloquium)

Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Studienprogramm Umweltinformatik)

Modellstundenplan fiir Beginn im WiSe
Es ist kein Beginn zum Studienbeginn zum SoSe vorgesehen

B.Sc. Informatik Umweltwissenschaften Mathematik Soft Skills
UINF min. 70 LP min. 40 LP 30LP max. 6 LP
4 Einfiihrung in die Informatik Botanik 3 LP Grundlagen Mathematik
N 6LP
Semester Physische Geographie A
30LP o>
Programmieren A
6LP Umweltwissenschaften-
Spezialisierung 14 LP
2 Algorithmen und Zoologie 3 LP Lineare Algebra
y Datenstrukturen 6 LP
Semester Physische Geographie B
5LP
32LP 0
FEIETIIED (& Umweltwissenschaften-
Spezialisierung 2 6 LP
3 Datenbanksysteme Geographische Infor- Analysis
Semester mationssysteme | 4 LP 6LP
28LP Software Engineering Diskrete Optimierung
6LP 6LP
Informatik-Spezialisierung 16 LP. :
2B Verteilte lemende Systeme Stochastik
4 6LP
Seméster Web/Datenbanken
Praktikum 6 LP
28 LP =
Informatik-Seminar 4 LP
Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP
5./6 Maschinelles Lernen ) Soft Skills 6 LP
Semester Geographische Infor-
mationssysteme Il 4 LP
62Lp Informatik-Spezialisierung 2
davon 15 Umweltwissenschaften-
LP Informatik-Spezialisierung 3 Spezialisierung 3 6 LP
Abschluss-
priifung .
Informatik-Praktikum
12LP beit) +3 LP
(Bachelorkolloquium)




Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Studienprogramm Data Science,
bilingual)

Modellstundenplan fiir Beginn im WiSe
Ein Beginn im SoSe ist nicht vorgesehen

B.Sc. Data Science Informatik Anwendung Mathematik Soft Skills
bs min. 57 LP min. 36 LP min. 22 LP 30LP max. 6 LP
1 Machine Learning Einfiihrung in die Grundlagen Mathematik
Semester Informatik 6 LP 6LP
soLp Programmieren A Analysis
6LP
2. Big Data Analytics Algorithmen und Lineare Algebra
Semester 6LP Datenstrukturen 6 LP 6LP
30LP Lab Programming Stochastik
ML/DS 6 LP 6LP
3. Deep Learning 1 Datenbanksysteme Anwendung 1 Modern Optimization
Semester 6LP 6LP
o Software Engineering
6LP
Method. Specialization 1 TEaE 2
4 Praktikum 6 LP 6LP
. Seminar Data Science 1
Semester
31LP Seminar Data Ethics
Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP
ke Method. Specialization 2 Anwendung 3 SSSEC L
emester 6LP 6LP
59 LP Data Science Project Anwendung 4
davon 15 10LP 2LP
P
Abschluss- Seminar Data Science 2 Anwendung Seminar
priifung
Abschlussprifung 12 LP (Bachelorarbeit) + 3 LP (Bachelorkolloguium)




