
Wirtschaftsinformatik i. 

e. S. min. 36 LP
Informatik

min. 36 LP

Betriebswirtschaftslehre

min. 36 LP

Quantitative Methoden

24 LP

Wahlbereich

max. 12 LP

1. 

Semester

24-30 LP

Einführung in die WINF 6 

LP
Einführung in die 

Informatik 6 LP

Programmierpraktikum A 

6 LP

Grundlagen der 

BWL 1 6 LP

Externes Rechnungs-

wesen 3 LP

Grundlagen Mathematik 

6 LP
2. 

Semester

33 LP

3. 

Semester

27-31 LP

4. 

Semester

30 LP

Geschäftsprozess-

management 6 LP
Grundlagen der 

BWL 2 6 LP

Internes Rechnungs-

wesen 3 LP

Algorithmen und 

Datenstrukturen 6 LP

Aktuelle Forschungs-

methoden der WINF 

(Design Science 

Werkstatt) 6 LP 

Web und Datenbanken 

Praktikum 6 LP

Betriebliche Informa-

tionssysteme 6 LP 

IT-Recht 3 LP 

Datenbanksysteme

6 LP
Operations Research 1

6 LP

Lineare Algebra

6 LP

Analysis

6 LP

Statistik

6 LP

5./6. 

Semester

60 LP

davon 

15 LP 

Abschluss-

prüfung

Vertiefung Wirtschaftsinformatik/Informatik 

2 x 6 LP (V+Ü) oder 1 x 6 und 2 x 3 LP

Seminar B.Sc. WI 4 LP 

IT-Studienprojekt B.Sc. WI 5 LP 

Abschlussprüfung 12 LP (Bachelorarbeit) + 3 LP (Bachelorkolloquium)

Vertiefung BWL/VWL

6 LP

Restliche LPs aus dem 

Wahlbereich

davon

max. 6 LP „Studium 

Generale“

Digit. Wandel in 

Unternehmen und 

Verwaltungen 3 LP 

Vertiefung BWL/VWL

6 LP oder 2 x 3 LP

Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP 

B.Sc. 

WINF

Studiengang Wirtschaftsinformatik B.Sc. 

Modellstundenplan für Beginn im SoSe

Wahlbereich
z.B. Praxiswissen Personal 3 LP, 

Business Model 3 LP,

Existenzgründung und 

Unternehmensentscheidung 3 LP, 

Betriebliches Infor-

mationsmanagement 3 LP



Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Basisstudiengang) 

Modellstundenplan für Beginn im SoSe

Informatik

min. 80 LP
Mathematik

30 LP

Anwendung

min. 20 LP

1. 

Semester

28 LP

Einführung in die Informatik 

6 LP

Programmieren A

6 LP

Anwendung 3 (Gebiet 1) 

6 LP

Anwendung 2

6 LP

Grundlagen Mathematik

6 LP
2. 

Semester

30 LP

3. 

Semester

30 LP

4. 

Semester

31 LP

Anwendung 1 (Gebiet 1)

6 LP

Anwendung 4

3 LP

Algorithmen und 

Datenstrukturen 6 LP

Datenbanksysteme 

6 LP

Diskrete Optimierung / OR 1

6 LP

Lineare Algebra

6 LP

Analysis

6 LP

Statistik

6 LP

5./6. 

Semester

61 LP

davon 15 

LP 

Abschluss

-prüfung

Abschlussprüfung 12 LP (Bachelorarbeit) + 3 LP 

(Bachelorkolloquium)

Programmieren B

6 LP

Software Engineering

6 LP

Web- und Datenbanken 

Praktikum 6 LP

Maschinelles Lernen 

6 LP 

Informatik-Seminar 4 LP 

Informatik-Praktikum 

6 LP 

Anwendung 5 (Gebiet 1)

4 LP

Informatik-Spezialisierung 4 

8 LP

Mensch-Maschine-

Interaktion 4 LP

Seminar 4 LP 

Soft Skills

max. 6 LP

Soft Skills 6 LP

B.Sc. 

AInf

Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP 

Informatik-Spezialisierung 3 

6 LP

Informatik-Spezialisierung 1 & 2 

2 x 6 LP 
z.B. Verteilte lernende Systeme

Modellstundenplan für Beginn im SoSe

Informatik

min. 70 LP
Mathematik

30 LP

Informationswissenschaft und 

BWL min. 41 LP

1. 

Semester

29 LP

Einführung in die Informatik 

6 LP

Programmieren A

6 LP

Einführung Informations-

wissenschaft 5 LP

Grundlagen der 

BWL 1 6 LP

Grundlagen Mathematik

6 LP
2. 

Semester

30 LP

3. 

Semester

28 LP

4. 

Semester

32 LP

Grundlagen der 

BWL 2 6 LPAlgorithmen und 

Datenstrukturen 6 LP

Datenbanksysteme 

6 LP

Diskrete Optimierung / OR 1

6 LP

Lineare Algebra

6 LP

Analysis

6 LP

Statistik

6 LP

5./6. 

Semester

61 LP

davon 15 

LP 

Abschluss

-prüfung

Abschlussprüfung 12 LP (Bachelorarbeit) + 3 LP 

(Bachelorkolloquium)

Programmieren B

6 LP

Software Engineering

6 LP

Web- und Datenbanken 

Praktikum 6 LP

Maschinelles Lernen

6 LP 

Informatik-Seminar 4 LP 

Informatik-Praktikum 

6 LP 

Informatik-Spezialisierung 2 

6 LP

IW/BWL

Spezialisierung 2 6 LP

Mensch-Maschine-Interaktion 4 

LP

Soft Skills

max. 6 LP

Externes Rechnungswesen 

3 LP

Internes Rechnungswesen 3 LP

Seminar IW/BWL

4 LP

Informationsmanagement

4 LP

B.Sc. 

IMIT

Soft Skills 6 LP

IW/BWL 

Spezialisierung 1 6 LP

Wirtschaftspraktikum 2 x 6 LP 

Informatik-Spezialisierung 1 

6 LP
z.B. Verteilte lernende Systeme

Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Studienprogramm 

Informationsmanagement und Informationstechnologie) 



Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Studienprogramm Medieninformatik)

Medieninformatik

min. 44 LP

Mathematik

30 LP

Soft Skills

max. 6 LP

1. 

Semester

24 LP

Medieninformatik

6 LP
Grundlagen Mathematik

6 LP
2. 

Semester

36 LP

4. 

Semester

31 LP

Praktikum Medieninformatik 

6 LP
Lineare Algebra

6 LP

Analysis

6 LP

Statistik

6 LP

5./6. 

Semester

61

LP

davon 15 

LP 

Abschlus

s-prüfung

Abschlussprüfung 12 LP (Bachelorarbeit) + 3 LP 

(Bachelorkolloquium)

Informatik

min. 70 LP

3. 

Semester

28 LP

Digitale Medien

6 LP

Mensch-Maschine-

Interaktion 4 LP

Gestaltung interaktiver 

Systeme 6 LP

Einführung in die 

maschinelle 

Sprachverarbeitung

4 LP

Einführung in die Informatik 6 

LP

Programmieren A

6 LP

Datenbanksysteme 

6 LP

Software Engineering

6 LP

Web- und Datenbanken 

Praktikum 6 LP

Informatik-Seminar 4 LP 

Programmieren B

6 LP

Algorithmen und 

Datenstrukturen 6 LP

Diskrete Optimierung / OR 1

6 LP

Maschinelles Lernen

6 LP 

Informatik-Praktikum 

6 LP 

Informatik-Spezialisierung 2 

6 LP

Medieninformatik/Informatik-Spezialisierung 3 LP

Medienpsychologie 4 LP 

Seminar Medien-informatik 4 

LP 

Medienrecht und -ethik

4 LP 

B.Sc. 

MINF

Soft Skills 6 LPWirtschaftspraktikum 2 x 6 LP 

Informatik-Spezialisierung 1 6 LP

z.B. Verteilte lernende Systeme

Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Studienprogramm Umweltinformatik)

Ein Beginn im SoSe ist nicht vorgesehen bei:

Modellstundenplan für Beginn im SoSe

Studiengang Angewandte Informatik B.Sc. (Studienprogramm Data Science, 

bilingual)
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