
Polyvalente Zwei-Fächer-

Bachelor-Studiengänge 
(B.A. / B.Sc.)

Informatik

Bernadette Spieler

Inst. für Mathematik und Angew. Informatik

Nikolai Wagner

Erstsemester Tutor

Start: 10:15 Uhr



Bernadette Spieler | Nikolai Wagner

Überblick der heutigen 

Themen

1. Vorstellung

2. Motivation

3. Allgemeines (Universität,  

Informatisch-fachdidaktische 

Themenbereiche,…)

4. Module im Lehramt Informatik

5. Q&A, Diskussion
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Dr. Bernadette Spieler

Technische Universität Graz  / Institut für Softwaretechnologie

● 2015 - 2017: EU H2020 Projekt „No One Left Behind“

● 2017 - 2018: Universitätsassistentin (pre-doctoral)

● 2018 - 2019: Universitätsassistentin (post-doctoral)

Universität Hildesheim, Institut für Mathematik und Angewandte 

Informatik

● seit 2019: Erfüllung der Aufgaben der Professur für Didaktik 

Informatik, Leitung der Abteilung Informatik Didaktik

● AK „Schulen im Digitalen Wandel“ https://digiducation.de

@BerniSpieler

https://bernadette-spieler.com

spieler@uni-hildesheim.de

https://digiducation.de/
https://bernadette-spieler.com/
mailto:spieler@uni-Hildesheim.de
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Nikolai Wagner

● Polyvalenter Zwei-Fächer-Bachelor mit Lehramtsoption auf 

Haupt- und Realschule

● Physik, Informatik und Soziologie

● 7. Bachelor Semester

wagnern@uni-hildesheim.de
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Motivation

Pixabay License

https://pixabay.com/de/service/license/


Für welche zukünftige Arbeitswelt bilden wir 

die SuS von heute aus?

2020

2020

2024

2028

2032

2037

GS
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Informatische Grundbildung Niedersachsen

Grundschule

Projekt: „Informatische Bildung 

und Technik an Grundschulen“

=> Calliope Mini

https://www.nibis.de/informatische-bildung-und-technik-in-der-

grundschule_9848

Sekundarstufe I

2014: Kerncurriculum für die 

Schulformen des 

Sekundarbereichs I 

Schuljahrgänge 5 - 10
https://www.nibis.de/informatik-im-sekundarbereich-i_7067

https://www.nibis.de/informatische-bildung-und-technik-in-der-grundschule_9848
https://www.nibis.de/informatik-im-sekundarbereich-i_7067


Ab 2023/24: Informatik als Pflichtfach

https://www.mk.niedersachsen.de/startseite/aktuelles/pre

sseinformationen/kultusminister-grant-hendrik-tonne-zu-

informatik-als-pflichtfach-174604.html

https://www.mk.niedersachsen.de/startseite/aktuelles/presseinformationen/kultusminister-grant-hendrik-tonne-zu-informatik-als-pflichtfach-174604.html


Das Gebäude der informatischen Bildung

Abbildung: „Das Gebäude der informatischen Bildung“Quelle: Hasler Stiftung (2013): Informatik im Lehrplan 21. Ein grundsätzlicher Positionsbezug zum Wohl und Nutzen des Denk- und Werkplatzes Schweiz, online unter: http://fit-
in-it.ch/sites/default/files/downloads/dok_2013-06-20_informatik_im_lehrplan_21.pdf



Computational Thinking Skills

Problem

Solution



Lernkultur in der Informatik

● Sinnbezug herstellen 

● Autonomie der Lernenden

● Problemlösendes Lernen

● Forschendes Lernen

● Förderung und Freisetzung 

kreativer Lösungsansätze

Pixabay License

https://pixabay.com/de/service/license/


Informatik = Kompetenzorientiert

Kerncurriculum Informatik Niedersachsen Sek 1

Abbildung 1: Die Prozess- und Inhaltsbereiche der Bildungsstandards Informatik sind untrennbar 

miteinander verzahnt. https://www.nibis.de/informatik-im-sekundarbereich-i_7067

https://www.nibis.de/informatik-im-sekundarbereich-i_7067
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Universität Hildesheim

Fotocredits: 

Clemens Heidrich



Universität Hildesheim

● verteilt auf vier Campusstandorte

● > 8.000 Studierende

● 4 Fachbereiche

● Fachbereich 4:

○ Mathematik, Naturwissenschaften, Wirtschaft und Informatik

○ 7 Institute



Wissenswertes

● LSF und POS

● LearnWeb

● BigBlueButton (BBB)

● PWA

● Convergence (Webmail)



Wissenswertes - LSF



Wissenswertes - LSF

● LSF: Lehre, Studium und Forschung

● Anmeldung für Veranstaltungen

● Studienbescheinigungen

● Noten

● Online-Evaluation



Wissenswertes – LSF (POS)



Wissenswertes – LSF (POS)

● Online-Anmeldung von Studien-/Prüfungsleistungen

● In der Regel erst in der dritten Woche möglich

● Zwei Fristen: Anmeldung und Abmeldung

● Anmeldung: 1-2 Wochen vor der Klausur noch möglich und 

manchmal auch noch in der Klausur

● Abmeldung: meistens 1-3 Tage vor der Klausur, aber ohne 

Abmeldung gilt der Versuch



Wissenswertes – Learnweb



Wissenswertes – Learnweb

● e-Learning Plattform für jeden Kurs aus dem LSF

● Unterschiedliche Nutzungsmöglichkeiten:

○ Materialien zur Verfügung stellen

○ Abgaben hochladen

○ Kommunikation und Interaktion

○ BBB Räume



Wissenswertes – BBB



Wissenswertes – PWA



Wissenswertes – PWA

● PWA: Persönlicher Web Assistent

● Übersicht aller Plattformen und Systeme

● Änderung der Heimat- und Semesteranschrift

● Änderung des Passwortes

● Chipkarte



Wissenswertes – Convergence (Webmail)

● Emails

● Kalender

● Adressbuch



Lehramt Informatik

Pixabay License

https://pixabay.com/de/service/license/


Polyvalente Zwei-Fächer-Bachelor-

Studiengänge (B.A. / B.Sc.)

• https://www.uni-hildesheim.de/fb4/ordnungen/ordnungen-lehramt-informatik//

• Bachelor / Master

• Lehramt Informatik im Bereich der Sekundarstufe I (Allgemeinbildung) 

• fachwissenschaftliche Kompetenzen 

• fachdidaktische Kompetenzen

https://www.tugraz.at/studium/studienangebot/lehramtsstudium/unterrichtsfach-informatik/


Fachdidaktische Kompetenzen 

• die für die Informatikdidaktik spezifischen Denk- und 

Arbeitsweisen beherrschen 

• informatikdidaktische Prinzipien zur Planung, Durchführung, 

Reflexion und Evaluation von Informatikunterricht anwenden 

• informatische Themen didaktisch theoriebegründet, 

altersgerecht, motivierend, zielgruppenadäquat und 

leistungsdifferenziert aufbereiten

• neue Technologien und medienpädagogische Konzepte 

reflektiert einsetzen



Fachwissenschaftliche Kompetenzen 

• informatikspezifische Denk- und Arbeitsweisen beherrschen 

• formale und technische Grundlagen der Informatik und 

relevante mathematische Konzepte beherrschen

• Kenntnis der Grundlagen von 

Softwareentwicklungsprozessen  

• informatische Werkzeuge strukturiert und zielgerichtet 

anwenden 



Auflistung der zu belegende Module

Pixabay License

https://pixabay.com/de/service/license/


Module

● Pflichtmodule: INF-B11, INF-B12, INF-B21, INF-A11, INF-A12 

● Wahlpflichtmodule: Auswahl aus INF-B22, INF-A21, INF-A32, INF-

A31, INF-A33, INF-V11, INF-V2x 



Module

Einführung in die Informatik (Vorlesung)

Programmieren JAVA (Praktikum)

Algorithmen und Datenstrukturen (Vorlesung)

Schulbezogene visuelle Programmierung (Praktikum)

Datenbanken (Vorlesung)

Datenbanken (Praktikum)

Systemadministration 1 (Praktikum)

Fachwissenschaftliches Seminar mit Schulbezug (Seminar)

Didaktik der Informatik 1 (Vorlesung)

Seminar zur Didaktik der Informatik (Seminar)

Medieninformatik (Vorlesung)

Fachwissenschaftliche Vertiefung

Auswahl aus

Systemadministration 2, Medieninformatik-Praktikum, 

Graphalgorithmen, Software Engineering, Maschinelles 

Lernen, Geschäftsprozessmanagement, Robotik 1, (Lineare 

Algebra)

Semester

1

2

3

4

5 & 6

Abschlussarbeit (3 Monate)



Bachelorarbeit

• wissenschaftliche Arbeit

• 9 LP

• aus einem der beiden Unterrichtsfächer

• auch bereichsübergreifend



Fragen & Antworten

Diskussionsrunde


