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l Spieleredakteursseminar

Vom AnleitungsworkShop Zur

regelm

Die Qualitdt von Spielanleitungen,

auch der spielbox, stand und steht immer wie .
keineswegs kaltlassen kann. Vor acht Jahren ergri
ser war die Jury ,Spiel des Jahres", die sich zuvor zum

ein besonde

aBigen Fortbildung

res Anliegen der S;_)ieler und
der in der Kritik, was die Verlag'e
ffen sie MaBnahmen. Auslo-
Niveau der Anleitungen

erlage eV, der

i 4 i Spiel, wie Spielev : ;
vernichtend geduBert hatte. Die Fachgruppe >p o erstmals im Juni

Zusammenschluss groBer deutscher Verlage seinerzeit hieB, lu
2007 die Redakteure verschiedener Verlage zu einer Zusamme

usgehend von dem Gedanken,
dass einfachere und verstandli-
chere Regeln die Einstiegshiirde

senken, sollte die Wahrscheinlichkeit stei-
gen, dass dann ein Spiel richtig gespielt
wird — oder {berhaupt erst in Angriff
genommen. Dadurch entstiinde (mehr)
SpielspaB, und Spielen wiirde immer be-
liebter, wovon alle Verlage profitierten.
Alle Beteiligten sind sich einig in ihrem
Interesse an der weiteren Verbesserung
von Spielanleitungen, aber auch von an-
deren Elementen der Brettspielvermark-
tung.

Das erste Treffen war so fruchtbar,
dass man sich bis heute im jdhrlichen
Rhythmus trifft, praktischerweise im-
mer an den beiden Tagen vor dem
Spieleautorentreffen in Géttingen, zu
dem die Verlagsvertreter ja sowieso an-
reisen. Mittlerweile kommen etwa 40
Redakteure von iber 15 Verlagen zusam-
men, darunter auch einige freie sowie
vereinzelt Autoren und lllustratoren,
um sich auszutauschen. Die urspriing-
liche Bezeichnung ,Spielregelseminar”
wandelte sich allmahlich zum ,Redak-
teursseminar”, da zwar Spielregeln im-
mer noch den Brennpunkt bilden, mit
der Zeit aber auch verwandte Themen
behandelt werden. Inzwischen geht es
tibergreifend darum, Einstiegshiirden
zu senken, weshalb auch Material,
Symbolik, Schachtel usw. als Themen
eine Rolle spielen.

Von Anbeginn an organisiert André
Maack die Veranstaltung, der anfangs
noch bei Amigo arbeitete und heute
bei Ravensburger beschaftigt ist. Er
ladt zu jedem Treffen verschiedene
Referenten ein, die manches Mal auch
von auBerhalb der Szene stammen.
Im Laufe der Jahre werden beliebte

nkunft ein.

Themen immer wieder aufgegriffen und
unter neuen Gesichtspunkten- beleuch.tet.
Aber oftmals weht auch ein frischer Wind.

I Leichte Sprache

Ein Ansatzpunkt, verstandlichere An-
leitungen anzufertigen, ist der Schreibstil.
Schon seit einiger Zeit wird zu sog. Jleich-
ter Sprache” geforscht. Hintergrund ist
der Gedanke, dass auch Personen, deren
Sprachverstandnis geringer ausgebildet
ist. die Teilhabe am gesellschaftlichen
Leben erméglicht werden soll. Wie schon
im Vorjahr konnen auch diesmal Forsche-
rinnen von der Universitat Hildesheim zu
einem Vortrag samt Praxistibungen fiirs
Redakteursseminar gewonnen werden.
Wie der Laie richtig vermuten mag, ver-
meidet Leichte Sprache schwierige und
lange Worter und Satze. Ein Nominalstil
erschwert das Verstehen, ebenso Passiv-
konstruktionen und Nebensatze. Vor ei-

niger Zeit hat man hierzy automg

Tests (,Text-lab") entwickelt, e dti|:i\e,ne
er.
3

standlichkeit von Texten Messen, |
Wortwahl, Satzldnge usw, a”a|ysile
den.

Im Seminar fiihren die Forscheyi
dann konkrete Anleitungen yor undﬂnen
pfliicken sie regelrecht (was die betreﬁlee:.
den Redakteure aushalten ksnpe, rnu:.
sen). Sie verwe.isen auf logische Fehjg, in;
Aufbau oder in der Bezeichnung, ety
wenn Abbildung und Objekt Verwechsely
werden. Nach entsprechender Vorbers;.
tung diirfen dann alle Teilnehmer jpe,
wie unsere gangige Sprache in ,,leichte':
umzuformulieren ist, etwa indem wir K,
sal- oder Finalsatze zu mehreren Haupt.
satzen vereinfachen, ohne dass der jny
dabei verlorengeht. Die Damen nenpep
ein Beispiel aus dem Kinderspiel Lesgye.
xe, das ohne Wenn-Dann-Konstruktign
auskommt und durch die Einfiigung des
Wortchens ,dann” noch verstandlicher
formuliert ist: ,Das Wort ist richtig? Dann
nimm dir beide Karten.” Die Anwendung
von Leichter Sprache im Kinderspiel ist
auf jeden Fall iiberzeugend. Die intellek-
tuellen Voraussetzungen fiir das Erfas-
sen eines komplexen Erwachsenenspiels
hingegen sind sicherlich auf einem ho-

nd m
rt Wer.

Von der Forschungsstelle Leichte Sprache:
Isabel Rink (links) und
Prof. Dr. Christiane MaabB (rechts)




heren Niveau angesiedelt, sodass eine
Anleitung in Leichter Sprache in Reinform
vermutlich eher als miihselig wahrgenom-
men wiirde. Dennoch lassen sich auch
hier einige Erkenntnisse (ibertragen. So
sollte man beispielsweise besser kiirzere
Satze verwenden und der direkten An-
sprache den Vorzug geben. Angesichts
der stattlichen Anzahl an Spielen - viele
davon mit ,Spiel des Jahres"-Emblem —
die Endverbraucher offensichtlich unbe-
nutzt auf dem Flohmarkt anbieten, weil
sie an der Anleitung gescheitert sind,
ware fur Familienspiele die Beigabe ei-
nes zweiten Anleitungsheftes in Leichter
Sprache durchaus denkbar, dessen Um-
fang allerdings groBer ware.

Neben den Vortragen werden parallele
Workshops angeboten, zu denen sich die
Teilnehmer nach dem Prinzip des ,Lern-
marktes” zuordnen. Ein Workshop befass-
te sich 2015 z.B. mit der Frage, welche
Anleitungsarten empfehlenswert  sind
und welche Erfordernisse eine optimale
Anleitung erfilllen muss. Sie sollte zum
sofortigen Losspielen und zum Vorlesen,
je nach Komplexitat aber auch als Vorher-
leseregel genutzt werden konnen. Das Le-
sen soll sich nicht wie Arbeit anfiihlen; die
Runde kénnte sich die Regel - moglicher-
weise arbeitsteilig — kooperativ erspielen.
An ausgewshlten Stellen winken dann
Belohnungen fiirs Regellesen, die sich in
der anschlieBenden Partie auszahlen.

Bestimmte Bereiche sind auszuklam-
mern, damit das eventuelle Vorwissen

; Gebalite Spielekompetenz:
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der Spielrunde das Verstandnis beschleu-
nigen kann. So kénnte man bei einem
Stichspiel Begriffe wie Trumpf und Be-
dienungszwang voraussetzen, wéhrend
den Unkundigen an separater Stelle eine
allgemeine Einfihrung ins Stichspiel ge-
geben wird, die nur von diesen dann zu
lesen ist. Die Regeltiefe konnte insoweit
differenziert werden, dass die Leser den
Text nur so weit verfolgen missen, bis sie
ihn verstanden haben. Das Verstandnis
wird als Frage- und Antwortspiel abge-
fragt mit Aufldsung an geeigneter Stelle.

I Piktogramme und Symbole

selten selbsterkldrend

Schon mehrmals haben sich Teilneh-
mer im Rahmen einer Workshopgruppe
mit der Darstellung von Piktogrammen
und Symbolen befasst. In erster Linie sind
Piktogramme — so die Erkenntnis — eine
Erinnerungshilfe. Nur in den seltensten
Fallen funktionieren sie selbsterklarend.
Besonders herausfordernd ist es, den
Unterschied zwischen Aktion und Objekt
darzustellen und zu erkennen, ebenso nur
zeitweilige Zustdnde und Zustandsande-
rungen. Hilfreich ist eine Gruppenibung.
Je zwei Teilgruppen erhalten eine Liste
mit Begriffen, Zustanden und Aktionen,
die sich auf Karten beziehen, zwei weite-
re eine in Bezug auf Wiirfel. Jede Gruppe
soll die Begriffe und Aktionen ihrer Liste
piktografisch darstellen. Im Anschluss
versucht man gegenseitig die Bedeutung
der piktografischen Umsetzung zu erra-

ten. Noch spielerischer ist
die Ubertragung von StiLLE
Post - ExTrRem auf die Aufga-
benstellung. Bereits aufge-
stellt ist eine Systematik der
Kategorien fiir Piktogramme
(Symbole zur Verknipfung,
solche, die sich aufs Materi-
al, den Besitz, Aktionen, die
Topografie und Wertungen
beziehen); eine allgemeine
,Losung” steht noch aus.

Mit den genannten Bei-
spielen ist die reichhaltige
Palette der Themen bei
weitem noch nicht ausge-
schopft. Schriftarten sind
keineswegs alle gleich gut
fir Anleitungen geeignet,
auBerdem sind auch Spiel-
typ und Thema zu berick-
sichtigen; die Layouttypografie ist eine
Wissenschaft fiir sich. Neben der Anlei-
tung ist die Schachtel zu gestalten, wo-
bei man natiirlich auch hier viel falsch
machen kann. Die Uberlegung, was alles
zum Aufgabenbereich eines Redakteurs
gehort, wirft Fragen auf, wie mit den Au-
toren, der Spiele-Autoren-Zunft und den
entgegengenommenen Prototypen umzu-
gehen ist.

Es ist keineswegs selbstverstandlich,
dass sich Mitarbeiter konkurrierender
Firmen zusammentun, um gemeinsam Er-
kenntnisse zu gewinnen, von denen dann
alle profitieren. Redakteure sind genauso
mit dem Herzen bei der Sache wie auch
die Autoren, die sich ebenfalls seit einer
gewissen Zeit in Weilburg zur Deutschen
Spieleautorentagung treffen (s.a. Heft
2/2009, S. 58). Tatsachlich gibt es dazu
sowohl thematische als auch personelle
Uberschneidungen. Ein weiterer Grund
fir die konstruktive Zusammenarbeit
konnte auch sein, dass unter Redakteu-
ren, die miteinander teilweise seit Jah-
ren bekannt und befreundet sind, kaum
Konkurrenzdenken herrscht. Als leiden-
schaftliche Spieler sind sie der Sache -
gute Spiele unters Volk zu bringen — sehr
verbunden und wissen die gestiegene
Qualitat zu schatzen. Und nach getaner
Seminararbeit spielen sie dann auch. Re-
gelmaBig liegen aktuelle Titel, vor allem
die Spiel des Jahres-Kandidaten auf dem
Tisch, aber auch Klassiker (s. S. 64) haben
hier eine Chance. Christwart Conrad

o & spielbox



