161

JanforSe

o]z

r

HERDER

.
-

{

i';-'ﬂ

.
L)
£

el

;
K




Elke Montanari

Kinder als Sprachforscher und Entdecker

L
HERDER 7))

FREIBURG - BASEL - WIEN




Flr Mizgin und Saranda

Gedruckt auf umweltfreundlichem, chlorfrei gebleichtem Papier

Umschlaggestaltung: Reckels und Schneider-Reckels, Wiesbaden
Umschlagillustration: Susanne Bochem, Mainz
Foto im Innenteil: Elke Montanari, Frankfurt am Main
Illustrationen: Susanne Bochem, Mainz

Alle Rechte vorbehalten — Printed in Germany
© Verlag Herder Freiburg im Breisgau 2006
www.herder.de
Gesamtherstellung: fgb - freiburger graphische betriebe 2006
www.fgb.de
Satz: Layoutsatz Kendlinger
ISBN-13: 978-3-451-28927-9
ISBN-10: 3-451-28927-X

Inhalt

Ein Spielmaterial fiir Kinderabs Jahre ........ Ll

Kinder als Sprachforscher und Entdecker

+ Eine Lupe im Sprachdschungel

+ Inder Praxis erprobt

+ Hintergrinde

+ Spiel mit Deutsch —das steckt drin

+ Alles kdnnen Sie verandern - oder den Vor-
schlagen folgen

+ Das Lernen selbst in die Hand nehmen

Das bedeuten die Symbole und Schriften .. .. .. 14
Gesamtiibersicht ........... e 15
Den gemeinsamen Weg dokumentieren ...... 18

« Dokumentation
« Kinderdokumentation: Unser Ballonbild

Miteinanderreden ....................o. .. 22

Ins Gesprach kommen

«+ GutenTag, buongiorno, merhaba!

« Wer bist denn du?

» Namen klatschen

+ Pustekreis

- Die Ausrlstung der Sprachforscher

+ Tanzen,bewegen, klatschen und trommeln
. Stille

ER und SIE

« Verstecken

+ Kinder aus aller Welt
« Die Sprachforscher

Etwas beschreiben

« Worter fiir Menschen

« GrolR und stark in vielen Sprachen
«  Wir beschreiben uns

o ICH+DU+ER+SIE=WIR!

+ Raten und naschen

+ Habich doch das Wort vergessen

Wie war’s?

« Kinderdokumentation

« AufWidersehen! Ciaol Kennt ihr noch mehr?
+ Dokumentation

WirbaueneineStadt ...................... 26

Hintergriinde
« Kleine Worter mit viel Gewicht

Zu Hause

« BegriiBung in vielen Sprachen
» Ein Stlick von mir

« Hier wohneich!

Stadte, Dorfer und Landschaften

« Wo binich geboren?

« Wir bauen eine Stadt

+ Meine Sprachenlandschaft

« Eine Wandzeitung: So reich sind wir!

Wann macht Reden Spal3?
» Reden kann schon sein — aber wie?

IST und SIND und ein paar Zahlen
« Mit den Ohren zdhlen

« Einzahl-Mehrzahl fihlen

« Zahlen tasten

« Mit dem Riicken flihlen

« Trommeln und laufen

» Zahlen um uns herum

+ Zungenmusik

Worter fur Menschen: ICH, DU und noch mehr
« Wirhaben ..,ihr habt ...: Versteckspiel
« ICH, DU, ER, SIE, ES,WIR, IHR — alle laufen!

Alle erzdhlen und spielen ein Marchen
« Vorlesen, zuhoren, Worter klaren

« SuRer Hirsebrei

- Die Geschichte spielen

Wie war’s?

« Kinderdokumentation

+ Verabschiedung in vielen Sprachen
« Dokumentation




3 Sonne,Mond,Meerund Sterne............. 33

Hintergriinde
« Die Artikel und KEIN

Die Sonne, der Mond, das Meer und die Sterne
+ BegruBung in vielen Sprachen

+ Ist die Sonne eine Frau oder ein Mann?

« Fragdeine Familie

+ Wie heiRt das?

» EIN oder EINEN —wer von beiden hat Recht?
« DasWort findet einen Freund

+ DER-DIE-DAS —drei Collagen

« Sonnen, Monde, Sterne verteilen

« Unser DER-Friihstiick

+ Halt - nicht gleich essen!

« DER-, DIE-,DAS-Schachteln

« Sternenkliange

+ DER,EIN und ihre Freunde — ein Domino

NEIN, NICHT oder KEIN

+ DasWegnehmespiel

+ Ich will nicht!

* Pippo macht alles ganz anders
* Esist nicht dick, nicht rot ...

+ Ganzim Gegenteil

Kinder starken
* Werwird unser Gruppensprecher?

Wie war’s?
+ Kinderdokumentation

* Verabschiedung in vielen Sprachen
* Dokumentation

4 ZaubereirundumdenKérper ....... . ..
Hintergriinde
+ Eins, zwei, drei, viele: Mehrzahl - Plura)

Auf sich selbst stolz sein

+ BegruBungin vielen Sprachen

+ Clubausweis fiir Sprachforscher
+ Dasist meiner!

Spiele mit dem Korper

« Ich bin dein Spiegel

+ Ich streiche mit der Feder

+ Dein Umriss auf Papier

+ Was tippt der Zauberstab an?

+ lauschen und fiihlen: Gerdusche in uns
+ Sprechen wie die Schauspieler

« Welche Farbe hat deine Haut?

+ Memory der Kérperteile

SEINE —[HRE

» Haare fihlen

+ Fife raten

+ Hindeturm

+ Fragdeine Familie

EINES und VIELE

+ Wie soll’s jetzt weitergehen?

« Mitden Zehen

+ Yppso, der Aufierirdische

« Die Sprachforscher: eines oder mehrere?
» Ich,der Zauberer

« Der Zauberkreis

+ Zauberkreis mit Karten

Mit allen Sinnen
« DieSinnenstrafle

Wie war's?

» Kinderdokumentation

- Verabschiedung in vielen Sprachen
» Dokumentation

Zusammen groB werden—unserTag ....... 47

Hintergrinde
+ Von trennbaren, starken und schwachen
Verben

Von morgens bis abends

+ BegruBungin vielen Sprachen

» Guten Morgen!

 Frag deine Familie

+ Gemeinsames Frihstlck kunterbunt
+ Das Chaosfrithstick

+ Wie geht dein Tag weiter?

» Wochentage und Wochenende

» Tageszeiten —hier und anderswo

Wie Eidechsen: Trennbare Verben
+ Oh,du mein Hampelmann

+ Unsere Eidechsengeschichte
« Das Eidechsenratsel

Bei uns geht es rund

» Wirrdumen aufl

» Welche Arbeiten machst du zu Hause?
« Ich ziehe unserer Puppe einen Hut —an!
» Aufundzu

+ Aufund zu mit dem Mund

+ Nicht jeder Tag ist friedlich

» Hormal hin!

+ EinSonnentag im Winter

+ AufderWiese

- Am Abend

« Frag deine Familie

 Ein ganz verruickter Tag

Wie war's?

+ Kinderdokumentation

+ Verabschiedung in vielen Sprachen
+ Dokumentation

6 Was wichst hier? Kann manesessen?...... 56

Hintergriinde
» DerSatz

In der Natur

« BegriiBung in vielen Sprachen

+ Wiesieht ein Baum aus?

+ Essbar und giftig

+ Welche Beeren kennt ihr?

- Apfel, Kartoffel und Tomaten —und was
daraus werden kann

« Wachsen lassen

« Wie heiftt das alles?

Sich etwas merken
+ Riechkim
- Aromakarten: Artikel erschnuppern

Kochen und geniellen

« Was kann man aus Gemise machen?

» Was ssind eigentlich Hiilsenfrichte?

+ Wie hort sich eine fallende Kaffeebohne an?

Essen und Kochen

+ Bald gibt’s Essen!

o Worter nur fiir's Essen?
- Die Satzschlange

Essen selbst zubereiten

+ Obstsalat

« Obstsalat-Ratespiel

« AUF UNTER, ZWSCHEN, UBER, UM ... HERUM
« Was ich schon kann

+ Wie kocht man euer Lieblingsgericht?

+ Unser Rezeptbuch

+ Zwiebelsatze und Zungenbrecher

« Fihl die Erbse

+ Die Prinzessin auf der Erbse

Wie war's?

« Kinderdokumentation

« Verabschiedung in vielen Sprachen
+ Dokumentation



7 FreiwieeinVogel ..................... ...,

Hintergriinde

« Uber eine kleine Ente und einen weiRen
Schwan

« Viele Fragen

Die Sprachen der Vigel

+ BegruBung in vielen Sprachen

+ Vogelspaziergang

+ Vogelkonzert

« Geschichten von Adler bis Zaunkdnig
+ Ratespiel um Tiere

Mehr Uber Vogel erfahren

* Schatzgrube Biicherei

+ Vogelkinder

* ImWinter

+ Inder Welt zu Hause - der Storch

Adjektive und ihre Endungen
* Wasistdenn da?

* Ratespiel

* Kettenspiel

Fragen Gber Fragen

+ Frag mich!

* Was macht der Specht?

* Die Sprachforscher

* Wann passen Fragen, wann nicht?

* Dierasenden Reporter — unser Interview

Nach Aae Fam—_ 0.

8 ImMirchenland .......................... 70

Hintergrunde

« Wie war das eigentlich bei den Rittern?

+ Perfekt im Perfekt?

+ Verdanderungen bei den Artikeln: der Akkusativ

Bunte Marchenwelt

+ BegrulRung in vielen Sprachen

+ Ein Puppenspiel: Der Froschkonig

+ Kindertheater: Hase und Igel

+ Zum Zuhdren und Mitreden: Dornrdschen
» Marchen aus aller Welt

Wie war es friher?

« Damals - heute

+ Collage Damals - heute
« Frag nach!

Uber WEN reden wir?

« Marchen-Spiele zum Akkusativ
« Eine Einladung fur einen Ball

« Ich kann zaubern!

Mit allen Sinnen
+ Welches Marchen ist das?

Stérke zeigen
+ Mentor werden

Wie war’s?
» Kinderdokumentation

9 ImStraBenverkehr................... ... 78

Hintergrinde
+ Noch mehr Veranderungen bei den Artikeln:
der Dativ

Sicher im StraRBenverkehr

-« Begrufungin vielen Sprachen

+ Was tragst du im Stralenverkehr?

« Laut und leise

+ Mitdem Fahrrad

+ Also,sowardas...

» Das Fahrrad

+ Habich doch das Wort vergessen —was tun?

Eine Stadt fiir uns Kinder

» Unser Kinderstadtplan

« Ein Brief an den Blirgermeister
+ Es hat gekracht!

Spiele und Aktionen zum Dativ

+ Eines passt nicht

« Wohin bringst du mich?

« Somuss ich gehen —eine Wegbeschreibung
+ Wassiehst du hier?

» DEMund DER

« Wem gehort das?

Wie war’s?

« Kinderdokumentation

+ Verabschiedung in vielen Sprachen
+ Dokumentation

10Zauberwelt ...

Hintergrinde
+ Beherrschende Zwerge:
Verhaltniswdrter oder Prapositionen

Spiele um Verhaltnisworter

+ BegriBungin vielen Sprachen
+ Im Zauberwald

+ Kaspar geht zum Zauberer

- Kaspar kommt zuriick

Stern- und Herz-Zwerge
« Zwergenmannschaft
(um, bis, ohne, fiir, durch, gegen)
« Was macht Bingo da?
« Zwergenmannschaft 2
(Prépositionen mit DEM, DER und DEN)

DEN oder DEM? Zwerge laufen durcheinander
+ MITund OHNE
« Krieche durch das Tor!

Mond-Zwerge

+ Ein Gesprdch tUber etwas Merkwirdiges
« Zwergenmannschaft 3

- Wie bei Hempels unterm Sofal!

+ Verstecken

« EinTraumschloss zaubern

» Wegzaubern!

+ Zauberverse in aller Welt

« Ali Baba und die vierzig Rauber
= WA WAIRE Aar \AAed)



Worter fur Personen: Personalpronomen
« Sobinich!

« Ich wiinsche mir ...

« Der Spiegel

+ Vom Streiten und Sich Vertragen

Sich gut verstehen

« Darin seid ihr klasse!

« Kinderkonferenz

+ Wie Streitigkeiten beginnen

+ Gut streiten

+ Schlagen muss nicht weh tun!

Wie war’s?

» Kinderdokumentation

* Verabschiedung in vielen Sprachen
» Dokumentation

Spiele finden, in denen wir ihr Nachdenken iiber Spra-
che einen Platz erhilt? In denen wir die Kinder star-
ken, motivieren, anregen, ihr Nachdenken tber Spra-
che auszubauen?

Diese Fragen standen am Anfang der Konzeption. Sie
haben zu einem Spielmaterial gefiihrt, bei dem das
Entdecken und Erforschen von Sprache ~ sprachlichen
Handlungen, Strukturen und Wortschatz — im Vorder-
grund stehen. Fantasie, Mut und Spaf} sind dabei die
wichtigsten Helfer.

Eine Lupe im Sprachdschungel?

Bei der Konzeption der Idee ,Spiel mit Deutsch - Kin-
der als Sprachforscher und Entdecker” sind wir davon
ausgegangen, dass das alltagliche Angebot an sprach-
lichen Strukturen nicht ausgereicht hat, damit die Kin-
der Sprache in befriedigender Weise erwerben konn-
ten. Daher werden Spielsituationen vorgeschlagen, die
jeweils bestimmte sprachliche Phinomene gehauft
anbieten. So werden die Kinder angeregt, ihre Auf-
merksamkeit auf etwas zu lenken, es bewusst wahrzu-
nehmen und ,wie mit einer Lupe auf Sprache zu
schauen — auf einmal erscheint manches vergrofiert,
wird deutlich sichtbar, was in seiner alltdglichen Ein-
bettung untergeht, ,verschluckt wird“ oder phonetisch
nicht realisiert wird.

In Spiel mit Deutsch werden zum Kinderthema ,Spra-
che bauen“ Impulse angeboten, mit denen die Kinder
erleben, wie spannend das Erforschen von Sprache ist.
Sie untersuchen Artikel in einem DER-Friihstiick, den-
ken tiber SIND und IST nach, indem sie Gegenstande
in Socken erfithlen und erraten. Sie suchen Zauberfor-
meln und beschreiten dazu kreative Wege.

11 Geflhle ..oviieeii i 91 Geschsfft! 3 |1b 1d ......................... 98 ° . ° .o ° :
- Unser Ballonbi S l t I -f d b h
ergrande L Uty pomaioaoes Tagebuch Ein Spielmaterial tur Kinder ab 5 Janre
- Personalpronomen « Unser Wandbild
. Textwissen « Wiewollt ihr eure Sprache/n weiter
verbessern!
. ) . I i t

Mut zu Cefuhlen h Abschlussurkunde Klnder aIS SpraChforSCher Dr;edel(ri;r:x\:vsuiziil:tunéchst mit Erzieherinnen und
. ¥ in vielen Sprachen
. g?eg :;’ag :r?g ll)usche - dF;S kannst du gut un dE ntd ecker Lehrerinnen in vielfiltigen Workshops bei Fortbildun-
. Wie geht es dir? Zur Konzeption von Spiel mit Deutsch o gen und Tagungen in Hessen, Baden-Wiirttemberg

Wasmachstduwenn.. oy 0 Mike und Alessio (beide 5 Jahre) basteln und kleben. und Rheinland-Pfalz diskutiert und weiter entwickelt.

Ein Spiel um Ge,fi]hle . Sprache im Zusammenspiel von AnschlieRend wurden die Sprachlupenspiele in meh-

'n>p Basisqualifikationen P Mike: Ich kenne viele Tricke! reren Kindertagestitten in Rheinland-Pfalz und in

sti sdriicken . Pidagogische. kulturbezo 4 Alessio: Tricks! einer Frankfurter Grundschule mit Kindern auspro-

|mmung?n au . 08 ! . geneun Mike: Sag ich doch, Trickse. biert, verdndert, neu gestaltet ... und schlieflich zu die-
« Das schonste Schimpfwort sprachbezogene Ziele sem Buch zusammengestellt
- Die $chlmpﬁute ) Warun_1 tradltl'orlelle G'ramm'atlk? Kinder reden héaufig tiber Sprache und tauschen sich
+ Soein Pechtag! + Was wissen wir Uber diese Kinder? dariiber aus. wie etwas heifen muss‘. Kénnen wir
» Der e_'gi:;'nmlgefﬂef?ant : \E/_le!e Ta}_l{c_ante <o fiir d ihre Gespriche iiber Sprache fiir die Sprachférderung Aus der Erprobung: Wie sieht ein Auferirdischer mit
. V\{le lag er Elefant? + Einige Hinweise fiir die Anwendung nutzen? Wenn fiir Kinder offensichtlich das Bauen Namen Yppso aus, der alles mehrere Male hat, was wir
* chk,dlck.er i von Sitzen ein genauso einfaches oder kompliziertes nur einmal haben? Und der alles das einmal hat, was
* Unsere eigene Geschichte Literat System ist wie das Bauen eines Turmes ~ konnen wir wir mehrere Male haben? Wahrend wir uns Yppso

iteratur ...l 103

vorstellen, malen, kneten oder aus Pappmaché herstel-
len, entstehen viele Kindergespriche darum, was
unser Auferirdischer hat und wie man es ausdriickt:
,Hat er zwei Miinde oder Miinder?“, ,Wie viele Bau-
che?, ,Zwei Bduchel - dies sind einige Ausschnitte
aus den Fragen und Antworten der Vorschulkinder.
Dann erfahren die Kinder ihre Kérper mit allen Sin-
nen, streichen mit Federn iiber die Haut und fiihlen
die Haare, wihrend sie dies beschreiben. Als nichstes
nehmen wir uns den Zauberkreis vor: Wie zaubere ich
aus einer Nase viele? In einem Kreisspiel entdecken
wir funf Zauberformeln, die die Kinder aufmalen.

Am Ende sind die Kinder sind zufrieden mit ihrem
Plakat. Weil ihre Meinung wichtig ist und sie das
erfahren sollen, sprechen wir dariiber, wie ihnen die
Stunde gefallen hat. ,Gut‘, antworten sie, ich darf wie-
der kommen.

Hintergriinde

Als kompetente Sprecherin des Deutschen wissen Sie,
wie etwas korrekt ausgedrickt wird, wie eine Ge-
schichte erzihlt wird und welche Worte fiir ein Streit-
gesprach passen. Doch welche Regelhaftigkeiten in
einer Sprache wirken, ist nur selten bewusst — warum
heiflt es ,den“ und ,der, wieso heifit es ,ohne die
Tasche®, aber ,mit der Jacke“ und vieles mehr. Diese
Fragen werden in den Hintergrinden behandelt. Sie
verstindlich darzustellen, ist eine Gratwanderung zwi-
schen einem angenehm lesbaren Text und der nétigen
Prizision, zu der auch Fachbegriffe gehoren.



Aus der Erprobung: Bei dieser Gratwanderung gab es,
wie bei allen echten Experimenten, auch einige
Abstiirze in weniger gelungene Passagen. Aufrichtigen
Dank dafiir den Erzieherinnen, die mich darauf hin-
wiesen! Diese Teile wurden neu geschrieben.

Spiel mit Deutsch - das steckt drin

Sind das seine oder ihre Hinde? (Handeturm in Einheit 4)

Das Material

bietet Kindern, Erzieherinnen und Lehrerinnen

eine Vielzahl von Spielen mit Sprache und
Strukturen an,

bezieht ganzheitlich alle Sinne ein,

gibt Impulse auf vielen Ebenen (Wortschatz,
Syntax, sprachliches Handeln, Semantik,
Umgang mit Texten, héren/lauschen),
ermoglicht nachhaltige Fortschritte, weil es zum
eigenaktiven Lernen ermutigt,

unterstiitzt die Kinder darin, ihren Deutscher-
werb zu reflektieren, zu kommentieren und zy
dokumentieren,

kann auf Situationen, Zeiten, Moglichkeiten vor
Ort abgestimmt werden,

macht eine flexible P]anung mégl
Angebote mit anderen Themen vern
koénnen,

ermdglicht klare Zielsetzungen und Absprachen
z.B. fiir Uberginge, ’
bindet die Familien ein,

bezieht die Mehrsprachigkeit der Kinder ein,
nimmt eine interkulturelle Perspektive ein,
kann frei mit anderen Materialien kombiniert
werden,

macht Spafs.

ich, da dje

Jede Einheit besteht aus

einem Thema,
passenden Wortschatzangeboten,

den Angeboten fiir Sprachforscher, mit denen
die Kinder ein Thema unter die Lupe nehmen
und Strukturen selbst erforschen,

Spielen, kreativen Einheiten und Sinneserfah-
rungen wie Domino, Bewegungsspielen, Malen,
Gestalten, Riechen, Tasten, Essen und vielem
mehr,

Anregungen zum sprachlichen Handeln wie Dis-
kutieren, Kinderkonferenz, Mentoren,

Vorschldgen zum genauen Hinhoren, Lauschen
und zur Aussprache,

Angeboten, das Lernen zu lernen,

Maoglichkeiten zur Starkung des Selbstbewusst
seins und Vorschligen, um Freude am Sprechen
zu entwickeln, Ermutigung und Erfolge zu erle-
ben,

einer Familienfrage, die Eltern und Geschwister

einbezieht, ihr Interesse weckt und sie an den
Fortschritten der Kinder teilhaben lésst.

F

Alles konnen Sie verandern -~ oder den Vorschliagen
folgen

Spiel mit Deutsch enthilt ein grofles Ideenangebot
zum Auswihlen und Zusammenstellen. Es ist variabel
einsetzbar. Alle Kapitel konnen Sie frei umstellen und
die Inhalte auf die Gruppe, Situationen und andere
Angeboten fiir die Kinder abstimmen oder sich von
der Reihenfolge der Kapitel leiten lassen. Sie konnen
Spiel mit Deutsch mit allen anderen Sprachférderme-
thoden oder —programmen kombinieren. So kénnen
Schule, Vorlaufkurs und Kindertagesstitte das Vor-
schuljahr gemeinsam planen und jeweils auf die Situa-
tion der Kinder und der Gruppe eingehen.

Die einzelnen Kapitel sind wie Kleeblitter:

Jedes einzelne Blatt kann der Zugang zu der Einheit
sein:
+ ein Thema, das die Kinder gerade beschaftigt,
* eine Situation, die mit einem Kapitel aufgegrif-
fen werden kann,
+ sprachliche Situationen:
zum Wortschatz (wenn Sie wahrnehmen, dass
Worter fur Gefithle fehlen),
zu Sprachstrukturen (wenn Sie feststellen, dass
die Kinder nie Sitze bilden),
* Spielsituationen: ein Spiel, das gut zu der Grup-
pe und in diesen Moment passt.

Spiel mit Deutsch setzt bei dem Wissen der Kinder in
vielen Sprachen an. Deutsch zu lernen bedeutet etwas
hinzu zu gewinnen, nicht das Eigene zu verlieren.
Darum soll Spiel mit Deutsch Kinder und Eltern auf
dem Weg zur Mehrsprachigkeit unterstiitzen.
Mehrsprachigkeit konnen Kinder auch zwischen Vari-
anten, Dialekten und Standardsprache erleben. Sie
sind daher zu allen Sprachvergleichen herzlich einge-
laden. Spiel mit Deutsch ist daher fiir die Sprachférde-
rung sowohl mehrsprachiger als auch einsprachiger
Kinder geeignet.

Das Lernen selbst in die Hand nehmen

Besonders gute Fortschritte kénnen erreicht werden,

wenn neben der deutschen Sprache das Lernen Thema

wird, zum Beispiel indem die Kinder formulieren, was

sie mochten und wie, was schon war und was ihnen

vielleicht nicht gefallen hat und warum. Damit

machen sie zwei sehr wichtige Erfahrungen:

1. Kinder sind die Hauptpersonen und ...

2. Lernen bedeutet, sich etwas zu nehmen, es in sich
aufzunehmen.

Wenn die Kinder Wiinsche .oder Kritik dufiern, kon-
nen Sie diese sofort umsetzen, reagieren und zeigen:
,Du kannst mit deinen Worten deine Welt verandern.”
Das zeigt ihnen die Macht der eigenen Worte und
starkt ihr Selbstbewusstsein; zusitzlich wird es so
moglich, Uber etwas Tatsdchliches zu reden, etwas,
dass die Gruppe in diesem Moment tatsachlich tut — an
der Sprache arbeiten.

Beim gemeinsamen Entdecken und Forschen wiinsche
ich allen Beteiligten viel Vergntigen.

Herzlich danken mochte ich den vielen Erzieherinnen
und Lehrerinnen, die die Entwicklung von Spiel mit
Deutsch begleitet, kommentiert, ausprobiert und kriti-
siert haben. Ohne ihre Nachfragen und ihre Ermuti-
gungen wire ein derart komplexes Projekt unméglich
gewesen. Ebenso wichtig waren die Kinder, die sich

“auf die Erprobung und auf neue Sprachspiele eingelas-

sen haben. Ihr Interesse, ihre Begeisterung und ihre
Kritik haben Spiel mit Deutsch von der Idee zum Buch
reifen lassen. Dafiir gilt ihnen meine Hochachtung
und mein herzlichster Dank.

Ebenso bedeutsam war die Unterstiitzung derjenigen,
die es mir ermoglicht haben, meine Ideen zur Sprach-
forderung auf Tagungen, Fortbildungen und Kongres-
sen vorzustellen und in Diskussionen weiter zu entwi-
ckeln. Fir ihren Einsatz bei der Testphase danke ich
Daniele Darmstadt warmstens. Dass sich Partnerinnen
und Partner fanden, die zu einer Erprobung bereit
waren und sie personlich wie auch als Ministerium
unterstiitzt haben, war ein besonderer Gliicksfall, fiir
den ich den Beteiligten meinen herzlichen Dank aus-
sprechen mochte.

Frankfurt am Main 2006
Elke Montanari
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Kopiervorlagen zum kreativen Bearbeitep
als Unterlagen fir Dokumentationen ynq

Sammeln als Gedichtnisstiitzen. Hiermit kann be

EHintergrundinformationen zum Sprachthema in

diesem Kapitel.

9}

der Umgang mit Arbeitsblittern ausprobiert up

die Schulzeit vorbereitet werden.

GRAMMATIKALI-
z.B.: Wann sage ich

IN GROSSBUCHSTABEN sind WORTER ALS BEI-

SPIELE gesetzt oder wenn sie fiir

SCHE FRAGEN verwendet werden,

ICH?

Ein Tipp oder eine Anmerkung

Sprachbeispiele, Texte und weitere Materialien

Die Familienfrage ~ um Anreize zu schaffen,
damit auch zu Hause Gespriche iber die
Sprachférderung stattfinden und um Briicken

zum Informationsaustausch in mehrere Richtungen

zu bauen.
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Q.

sind mit einer eigenen Schrift und mit einem grauen

Hintergrund kenntlich gemacht.

Pidagogische Ziele - was kann mit dem Spiel,

esprach erreicht werden?

Dokumentation fiir padagogische Fachkrif
te (Kopiervorlagen dazu finden Sie im Kap.

Hier sind die Kinder eingeladen, ihre Mei-
,Den gemeinsamen Weg dokumentieren®)

nung zu duflern, die Sprachforderung
reflektieren und das eigene Lernen in den
Blick zu nehmen - im Gesprach und fir die Kinderdo-
kumentation (Kopiervorlagen dazu finden Sie im Kap.

,Den gemeinsamen Weg dokumentieren®)

Kapitel 1-11 beginnen und enden mit Grii-
fen verschiedener Sprachen. Gerne hitten
wir dafiir die entsprechenden Schriften verwen-

det, doch das war drucktechnisch nicht moglich.

Q

piele und Gespriche um Sprachstrukturen -

Sprachlupenaktivititen. Hier sind die Kinder

besonders als Forscher angesprochen.
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Den gemeinsamen Weg dokumentieren

Dokumentation

U Diese Kopiervorlage konnen Sie immer wieder

kopieren und verwenden, in einem gesonderten
Hefter aufbewahren und eine Dokumentation fiir jede
Gruppe anlegen. Sie ist als Gelegenheit zur Reflexion
nach (oder auch wiahrend) jeder Einheit gedacht, um
den Verlauf der Sprachférderung zu beschreiben.
Erginzt mit Zeichnungen, Fotos und Basteleien der
Kinder entsteht damit ein erstes Sprachenportfolio der
Gruppe - eine Sammlung und Beschreibung dessen,
was die Kinder in ihren vielen Sprachen schon wissen.
Einerseits dokumentieren Sie fir sich und die Kinder
den gemeinsamen Weg; andererseits sammeln Sie
dabei Material fiir Elterngespriache und Reflexionen
im Team oder im Kollegium.

Die Dokumentation von Spiel mit Deutsch ist eine gute
Ergdnzung zu Sprachstandserfassungen und anderen
Dokumentationen von Sprachbeobachtungen (wie z.B.
SISMIK), doch sie ersetzt diese nicht.

Optimal wire, wenn Sie zu jedem Kind im Verlauf
einer Einheit eine oder mehrere Beobachtungen zu sei-
ner sprachlichen Entwicklung dokumentieren kénn-
ten.

Hier finden Sie einige Anregungen:

Kommunikationsverhalten: zeigt mehr Sprechfreude,
traut sich mehr, hért besser zu, schweigt - aber beteiligt
sich mit Handlungen oder Gesten ...

Sdtze und Strukturen: formuliert komplexere Sitze
(welcher Art?) - dadurch mehr Fehler, grofere Richtig-
keit, benutzt neue Strukturen: welche? ...

Aussprache: z.B. spricht deutlicher, langsamer, schnel-
ler, flissiger ...

Mit Sprache handeln: fragt, erzihlt, erklart anderen,
beschreibt ...

Wortschatz: verwendet groReren Wortschatz (Beispie-
le?), versteht besser (was?), ...

Sprachbewusstsein: spricht tiber Sprache, zeigt/entwi-
ckelt positive Einstellung zur Mehrsprachigkeit, ...

Risikofaktoren: Gibt es Anzeichen firr intensiveren Dja-
gnosebedarf, z.B. Horvermégen, logopédische, sozial-
therapeutische oder psychologische Forderbedarfe
betreffend? Welche?

Weitere Dinge, die Ihnen auffallen: ...
Kinderdokumentation: Unser Ballonbild

Kinder dokumentieren ihre Sicht der Sprachfer-
derung

U Mit dieser Vorlage, die das Titelbild des Buches

aufgreift, kénnen die Kinder ihren Weg durch
Spiel mit Deutsch selbst dokumentieren (am besten fiir
jedes Kind auf A3 vergréfern, dann gibt es mehr Platz
zum Gestalten). Jeweils nach einer Einheit sind die
Kinder eingeladen, ihre Eindriicke in einem Ballon
kreativ zu gestalten — vielleicht was ihnen am besten
gefallen hat oder was sie am wichtigsten fanden.

Wer nicht gerne malt, kann aus der Vorlage mit

den Bildern aus den einzelnen Einheiten das zu
der jeweiligen Einheit passende Motiv ausschneiden
und wie einen Sticker in den nichsten freien Ballon
kleben.

Das kann ein Einstieg oder das Resiimee eines Gespréd-
ches der Kinder sein, das wir fir das Ende jeder Ein-
heit vorschlagen: Wie war’s? Die Kinder werden um
ihre Meinung gebeten und erleben, dass ihre Stimme
z4hlt und Bedeutung hat. Indem sie dariiber sprechen,
was sie tatsichlich mit Ihnen tun, reden sie iiber das
Hier und Jetzt, iiber authentische Situationen oder
anders gesagt, die konkrete (Sprach-)Realitit in diesem
Moment. Das sind besonders gute Momente fiir Spra-
che, denn es geht um etwas, das alle direkt betrifft.

Die kreative Gestaltung in der Vorlage ,Ballonbild” ist
im Zusammenspiel mit der Reflexion der Kinder und
dem Gesprich dariiber gedacht — zusammen bilden sie
die Kinderdokumentation.

Das habe ich beobachtet:

Datum:

Gruppe:

Beobachtet von:

Einheit:

Das haben wir als positiv/erfolgreich/angenehm erlebt:

Das war schwierig, weil:

Die Kinder haben in ihrer Auswertung gesagt:

Dokumentation — worauf Sie achten kdnnen:

- Wortschatz: verwendet grofSeren Wortschatz (Beispiele?), versteht besser — was?, ...

- Kommunikationsverhalten: zeigt mehr Sprechfreude, traut sich mehr, hért besser zu,

schweigt - aber beteiligt sich mit Handlungen oder Gesten ...

- Sprachbewusstsein: spricht iiber Sprache, zeigt/entwickelt positive Einstellung zur Mehr-

sprachigkeit, ...

- Sdtze und Strukturen: formuliert komplexere Sitze (welcher Art?) - dadurch mehr Fehler,

groflere Richtigkeit, benutzt neue Strukturen: welche? ...

- Risikofaktoren: Gibt es Anzeichen fiir intensiveren Diagnosebedarf, z.B. Hérvermégen,

logopédische, sozialtherapeutische oder psychologische Férderbedarfe betreffend? Welche?

- Weitere Dinge, die Ihnen auffallen: ...

- Aussprache: deutlicher, langsamer, schneller, flissiger ...

- Mit Sprache handeln: fragt, erzahlt, erklirt anderen, andere ...

© Spiel mit Deutsch: Den gemeinsamen Weg dokumentieren, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 2006; ISBN-13: 978-3-451-28927-9; ISBN-10: 3-451-28927-X



Kinderdolkumentation: Unser Ballonbild Bilder fiir die Kinderdokumentation

Bitte suche den passenden Ballon zu der Einheit, die ihr gerade besprochen habt. Dann schneide ihn aus und klebe
ihn auf dein Ballonbild (Kopie mit den anderen Ballons am besten in Aktenhiille aufbewahren).

Was fandest du besonders schon oder wichtig? Bitte gestalte einen leeren Ballon oder klebe den passenden Sticker
(siehe S. 21) ein! (Vorlage zum Malen méglichst auf A3 vergrofiern)

© Spiel mit Deutsch: Den gemeinsamen Weg dokumentieren, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 2006
© Spiel mit Deutsch: Den gemeinsamen Weg dokumentieren, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 2006

ISBN-13: 978-3-451-28927-9; ISBN-10: 3-451-28927-X
ISBN-13: 978-3-451-28927-9; ISBN-10: 3-451-28927-X




1 Miteinander reden

Ins Gesprach kommen

Guten Tag, buongiorno, merhaba!
Alle Sprachen einbeziehen

Kennt ihr noch mehr?

Die Kinder sammeln Begriiffungen in allen Sprachen,
die sie kennen, als Ritual fir jeden Tag.

Wer bist denn du?
Sich trauen, in der Gruppe etwas zu sagen
Material: Ball oder Wollknauel

Im Kreis werfen die Kinder sich den Ball oder die
Wolle zu und stellen sich vor: ,Ich bin ...%, ,Ich heife...“
oder nur ,Luisa“. Mit dem Kniuel entsteht dabei ein
verworrenes Netz.

In einer zweiten Runde probieren die Mitspieler aus,
welche Namen sie sich gemerkt haben: ,Du bist...“ und
dhnliche Formulierungen. Wenn sie ein Netz gekniipft
haben, kénnen sie den Faden zuriickverfolgen und so
die zweite Runde riickwirts spielen.

Namen klatschen
Rhythmusgefiihl ansprechen, Mut fassen

Ein Kind sagt deutlich seinen Namen, alle klatschen
die Silben mit und sprechen den Namen genau nach.
Dann ist das nichste Kind an der Reihe.

Pustekreis

Den Atem und die Mundmuskeln splren, Mut
starken

Die Gruppe setzt sich um einen Tisch und ein zerkniill-

tes Blatt Papier kommt in die Mitte. Jeder muss versu-

chen, den Ball in die Mitte zu pusten! Wann fillt er
herunter?

Variante: Ein Wettpusten mit mehreren Papierbill-
chen.

Die Ausriistung der Sprachforscher

Mit Mal- und Schreibzeug umgehen, etwas selbst
organisieren

Material: eine gefiillte Federtasche als Muster; fiir
jedes Kind eine Federtasche mit zwei Bleistiften,
Anspitzer und Radiergummi, sechs Buntstifte, Klebe-
stift, Schere.

An Hand der Musterfedertasche kliren die Kinder mit
Ihrer Hilfe, wie die Schreibutensilien heifen. Dann
malen die Kinder einen Einkaufszettel und besorgen
das Schreibzeug mit den Geschwistern oder Eltern,
oder die ganze Gruppe kauft sie gemeinsam ein.
Wenn die Vorschulkinder sich schon jetzt daran
gewdhnen, auf das eigene Arbeitsmaterial zu achten,
haben sie fiir eine reibungslose erste Schulzeit eine
Menge gelernt.

Aus der Erprobung: Ein paar Kinder kamen immer
wieder ohne Federtasche. Ihre Eltern hatten keine Zeit,
sie zu unterstiitzen. Gerade diese Kinder profitieren
sehr davon, wenn sie noch vor der Schulzeit lernen, ihr
Arbeitsmaterial moglichst selbstindig zu organisieren.

Tanzen, bewegen, klatschen und trommeln
Rhythmus erleben und den Kérper einbeziehen

Material: Kassettenrekorder oder CD-Player mit Kas-
sette oder CD, moglichst mit deutschsprachigen Lie-
dern und Liedern aus aller Welt (zum Beispiel ,Kinder-
tinze aus aller Welt”, Okotopia 2004, im Buch sind
auch Téanze beschrieben)

Die Kinder héren einige Lieder und summen, klat-
schen, trommeln, stampfen, singen, tanzen dazu ...

Stille

Lauschen und dabei den Gegensatz von Sprechen
und Schweigen erleben und geniefen

Das ist eine klassische Meditation der Padagogin Maria
Montessori, in der gerade lebhafte Kinder erleben, wie
schén Schweigen sein kann. Je 6fter Sie diese Ubung
durchfithren, umso mehr geniefien alle Beteiligten sie.
20 Sekunden sind eine gute Zeit fiir den Anfang und
konnen im Laufe der Zeit auf einige Minuten gestei-
gert werden.

Wir schweigen: Jetzt sind wir einmal eine halbe Minute
ganz leise. Auch das Atmen ist leise. Wir bewegen uns
nicht.

Stille, dann konnen Fragen wie diese gestellt werden:

Wie war das?
Wie ist es jetzt?

ER und SIE

Verstecken
ER, SIE und IST verwenden

Suchspiel: Bis auf drei bis funf Maddchen verlassen alle
Kinder den Raum. Die Madchen verstecken sich, die
Gruppe kommt wieder hinein und sucht. Anschlie-
fend sind die Jungen an der Reihe, dann auch
gemischte Gruppen.

Am wichtigsten sind die Gespriche beim Suchen:

Wo ist Anna?
Wo ist sie?
Sie ist ...

Wo ist Birol?
Wo ist er?
Erist..

0 Im Garten macht das Verstecken noch mehr Ver-

gnigen!

Kinder aus aller Welt

%ER und SIE mit Farben markieren

O In dieser Vorlage kénnen die Kinder ER und SIE

mit Farben thematisieren:

Male die Kleidung rot an, wenn du SIE sagst.
Male ein blaues Kleidungsstiick, wenn du ER sagst.

Zur Vorbereitung passt hier sehr gut ein Kindertanz!

Die Sprachforscher

%Besprechen, dass ER fir minnliche und SIE fiir

weibliche Personen steht

Gruppengesprach: Habt ihr etwas bemerkt? Wann
sagen wir SIE? Wann sagen wir ER?

Etwas beschreiben
Worter fur Menschen
Wortschatz erweitern

Material: ein Buch mit Kinderbildern aus aller Welt
(z.B. Uwe Ommer, Familien. Kinder aus aller Welt
erzdhlen von zu Hause, Geo im Verlag Gruner + Jahr:
Hamburg 2003)

Die Kinder betrachten die Bilder und beschreiben, was
sie sehen:

Was seht ihr hier? Wie nennt man das?
Auf wen von euch passt das, wer ist auch so?
Welche Worter kennt ihr? Welche sind neu?

GrofR und stark in vielen Sprachen

p Die Familien einbeziehen und Mehrsprachigkeit
w

ertschitzen

Jedes Kind sucht sich ein Wort aus der Bilderbetrach-
tung aus und fragt zu Hause nach:

Kennt ihr das Wort in einer anderen Sprache? Bittet
eure Eltern oder Geschwister, das Wort aufzuschreiben.

In Gruppen mit vielen unterschiedlichen Sprachen ist
es interessant, wenige Worter in vielen Sprachen zu
erkunden - zum Beispiel ,grof und ,stark” — und sie
beim nichsten Mal zu vergleichen:

Welche Woérter sind dhnlich?

Welche sind sehr verschieden?
Welches Wort gefdllt uns am besten?
Welche Wérter kénnen wir nicht lesen?

Einige Familien sind es nicht gewohnt, bei Aufgaben
der Kinder zu helfen, haben sehr wenig Zeit oder
schreiben nur ungern. Manchmal kann dann ein
Gesprdch helfen oder vielleicht kénnen Geschwister




einbezogen werden. Solche Anreize zur Kldrung berei-
ten die Familien auf die Schulzeit vor — dann stellt sich
die Frage der Mithilfe zu Hause téglich und es ist ein
grofer Vorteil, wenn diese Erwartung nicht zu berra-
schend kommt.

Wir beschreiben uns

Uber sich sprechen, zuhéren; ICH BIN, SIE IST, ER
IST verwenden

Material: Karton oder festes Papier

Diese Aktion kann folgendermafen durchgefiihrt wer-
den:

Zunichst malen die kleinen Sprachforscher sich selbst,
dann beschreiben sie sich fiir die Gruppe: Ich bin ..., ich
habe ...,

weiter beschreiben sie ihren Freund oder ihre Freun-
din: Das ist .., er hat .., er trdgt eine (lange/ kurze/ blaue
...) Hose ...,

schlieflich werden die Selbstportraits verdeckt hinge-
legt. Ein Mitspieler nimmt sich ein Portrait, beschreibt,
was er sieht und die Gruppe rat, wer gemeint ist.

ICH + DU + ER + SIE = WIR!

p Das Gruppenposter planen, besprechen und her-
s

tellen, WIR erleben, Gesprich fuhren

Material: je nach Vorschligen der Kinder zum Beispiel
Klebestifte, Scheren, ein grofler Bogen bunter Fotokar-
ton oder Packpapier, Fotos der Kinder

Wie wollt ihr euer Gruppenplakat machen?
Wie grof8 soll es sein?
Welche Farbe soll es haben?

Wenn die Kinder sich geeinigt haben, folgt die Ausfih-
rung.

D Sehr gut kommen Gruppenplakate an, auf denen

die Namen der Kinder in lateinischen und ande-
ren Schriftsystemen, deren Sprachen in der Gruppe
vertreten sind, stehen. Auch wenn die Kinder die
Buchstaben noch nicht lesen, nehmen sie wahr: Es gibt
viele Moglichkeiten zum Schreiben.

Raten und Naschen
Eigenschaftsworter mit allen Sinnen erleben

Material: Niisse, Obst, Trockenfriichte oder Ahnliches
in vielen Farben und Formen

Wir verteilen Naschereien auf dem Tisch: Was méch-
test du?

Ein Kind beschreibt, was es gerne essen méchte: ,Es ist
rot und dick und weich!“ Die anderen raten, was
gemeint ist. Rat ein Kind richtig, darf das Kind, das
den Gegenstand beschrieben hat, die Sufigkeit
naschen und wird gelobt; der Rater ist als nichster an
der Reihe, etwas zu beschreiben.

Hab ich doch das Wort vergessen
Gute Fragen stellen — gute Antworten erhalten

Was sagst du, wenn du ein Wort nicht weifst?

Die Kinder sammeln Vorschlige, wie sie Worter erfra-
gen konnen, z.B.:

Wie heifit das?

Was ist das?
Wie nennt man das?

Wie war’s?

Kinderdokumentation

Die Kinder erleben ,Was ich sage, ist wich-
YA L)) tig*, Selbstvertrauen und Motivation stiarken

Was hat euch am besten gefallen?
Wie ging es euch?

0 Als Abschluss kann die Kopiervorlage ,Kinder-

dokumentation — unser Ballonbild“ dienen. Im
ersten Ballon halten die Kinder fest, was sie am wich-
tigsten oder schonsten in dieser Einheit fanden.

Auf Wiedersehen! Ciao! Kennt ihr noch mehr?

)Q Zum Abschluss sammeln wir Verabschiedungen
i

in vielen Sprachen

Dokumentation

@ Hier kénnen Sie die Vorlage aus dem Kapi-
tel ,Den gemeinsamen Weg dokumentie-

ren“ verwenden.

Kinder aus aller Welt

Male die Kleidung rot an, wenn du SIE sagst, und blau, wenn du ER sagst.

© Spiel mit Deutsch: Miteinander reden, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 2006
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2 Wir bauen eine Stadt

Hintergriinde
o)
E Kleine Wérter mit viel Gewicht

,Anna kommt, Anna geht, Anna hier ..“ — das wire
keine spannende Geschichte! Doch zum Gliick gibt es
Kurzwerter fiir Personen, wie SIE in dieser Geschichte.
Der lateinische Name fiir diese Kurzworter beschreibt
genau, was sie tun: sie stehen ,fiir Namen“ und heifien
daher Pronomen oder Fiirwérter. Manchmal stehen sie
sogar fiir ganze Satze, wie im nachfolgenden Beispiel:

Die Frau, deren Namen ich vergessen habe, und die
mich sehr beeindruckt hat, habe ich auf einer
Tagung getroffen. SIE sagte ...

Pronomen funktionieren allerdings nur, wenn sie
nicht durcheinander gebracht werden. Anders gesagt:
sie stellen eine Fehlerquelle dar, wenn sie verwechselt
werden. :

Passend zu den Fiirwértern und Personen verindern
wir HABEN und SEIN: nicht ,er haben”, sondern ,er
hat” ist richtig. Man biegt sozusagen das Verb auf die
passende Person zurecht. Diesen Vorgang beschreibt
der Fachausdruck ,beugen®.

Mit einem Bild konnte man sagen, jeder (Wort)-
Schmetterling muss zum richtigen Blatt.

Zu Hause

Ciao!
(italienisch)

Merhabal
(Turkisch)

Ein Stiick von mir
Halb frei, halb vorbereitet erzihlen

Bitte bringt etwas von zu Hause mit, das ihr besonders
gern habt und woriiber ihr etwas sagen mdéchtet — einen
Stein, ein Gewiirz, etwas zu essen, ein Kissen, was ihr
wollt!

So oder dhnlich kann die Einladung lauten, ein Stiick
aus der eigenen Umgebung und damit von sich auszu-
wihlen. Beim nichsten Treffen setzen sich alle in eine
gemiitliche Runde und legen die Gegenstande in die
Mitte, vielleicht sogar auf ein schénes Tuch. Dann wird
erzahlt:

Was hast du fir uns? Warum hast du es ausgesucht?

und das betreffende Ding wird herumgegeben.

Dieses Angebot ist ein Einstieg in das freie Erzéhlen:
Die Kinder konnen vorher aussuchen, was und wori-
ber sie sprechen moéchten und haben ,etwas in der
Hand* In der Erprobung kam es oft vor, dass die Spre-
cherinnen und Sprecher spontan ihr Stiick zum Reden
in die Hand nahmen und erst herumgaben, wenn sie
fertig waren.

Hier wohne ich!

Uber etwas sprechen, das sehr konkret, aber nicht

anwesend ist und anderen etwas erkldren; sich

zuhéren und sich kennen lernen; ICH und die passen-
den Verbformen benutzen

7u Hause kann alles sein: Was erzihlen Kinder dari-
ber?

Mit wem wohnst du zusammén? Wie sieht deine Woh-
nung aus? Was ist dein Lieblingsplatz zu Hause? Was
siehst du, wenn du aus dem Fenster blickst?

Stiadte, Dorfer und
Landschaften

Nl
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Wo bin ich geboren?

Fragt nach, wo ihr auf die Welt gekommen seid:
Wie ist es dort? Ist es warm oder kalt?
Ist es in den Bergen oder am Meer?

Auf einer Karte suchen alle zusammen die Orte. Ist es
weit vom jetzigen Wohnort? Wenn die Kinder mogen,
kénnen sie ihre Geburtsorte auf einer vorbereiteten
Karte markieren.

Wir bauen eine Stadt

P IST und SIND, Worter fiir Wohnen und Umge-
b

ung
Material: ein Bauteppich, Bausteine, Autos, Pflanzen

Was gibt es in einer Stadt?
Wie wiinscht ihr euch eine tolle Kinderstadt?

In zwei Projekten in Rheinland-Pfalz planen
Kinder tatsichlich ihre eigenen Kinderrdume in

ihrem Gebiet — wie Fuf- und Radwege verlaufen sol-
len, um alle Spielflachen zu verbinden, wie Spielplatze

ausgestattet sind und vieles mehr. Die Planung wird
von der Kommune umgesetzt.

Meine Sprachenlandschaft
Mehrsprachigkeit wertschatzen

Welche Sprachen sprecht ihr?

Mit wem sprecht ihr sie? Wann — im Urlaub, zu Hause?
Welche Sprache sprecht ihr am liebsten?

Welche Sprachen sprechen eure Eltern?

Lernen eure Eltern Deutsch?

B Zur Vertiefung des Gespréchs konnen sich die

Kinder mit dem Malblatt ,Meine Sprachenland-
schaft* beschaftigen. Die eigene Sprachenlandschaft
zu gestalten, ist eine intensive Auseinandersetzung der
Kinder mit ihrem mehrsprachigen Alltag.
Einsprachig aufwachsende Kinder werden damit ein-
geladen, Vielsprachigkeit in ihrer Umgebung wahrzu-
nehmen.

Oft stellen Kinder ihre Sprachen mit den ,Natio-
nalfarben®, d.h. mit den Farben ihrer Landesflag-

ge dar. Daher ist es schon, wenn ein Kinderatlas oder
ein Sachbuch mit Flaggen bereit liegt. Eine Bereiche-

rung ist es, wenn die Kinder ein Foto von sich in die
Mitte der Kopiervorlage kleben.

Eine Wandzeitung: So reich sind wir!
Auf Mehrsprachigkeit stolz sein

Wenn die Kinder schon dariiber nachgedacht haben,
welche Sprachen in ihrem Leben eine Rolle spielen,
dann kénnen sie einmal zusammenstellen, welche
Vielfalt in der Gruppe vertreten ist!

Die gemalten Sprachlandschaften kénnen als Wand-
zeitung aufgeklebt werden oder die Kinder erstellen
gemeinsam ein groRes Bild mit allen Sprachen der
Gruppe — zum Beispiel mit den Nationalfarben, mit
handschriftlichen Wortern aus der Herkunftssprache
(vielleicht helfen die Eltern), mit Bildern oder Illustra-
tionen von landestypischem Essen, mit Symbolen wie
2.B. dem Ferrari-Pferd oder mit Fotos des betreffenden
Landes bzw. der Region.




Wann macht Reden Spal3?

Reden kann schon sein - aber wie?

Uber einen Rahmen fiir gute Gespriche nachden-
ken, Rederegeln vereinbaren

Wann ist Reden schén?
Wann macht es keinen Spafs?

Wie ist es, wenn alle zuhéren?

Seid ihr schon einmal ausgelacht worden?

Wie war das?

Was ist wichtig beim Reden?

(z.B. zuhoren, auslachen, ausreden lassen, nur einer
spricht, anschauen, unterbrechen ...)

Gemeinsam iiberlegen sich die Kinder drei bis fiinf

Regeln, wie sie sich gute Gespriche vorstellen. Dann
malen und schreiben Sie diese auf.

Wir Woren ums au.
Wir lachen nemanden aus.
Es spricht war einer.

Das Plakat hangen die Kinder gut sichtbar auf.

IST und SIND und
ein paar Zahlen

Mit den Ohren zihlen
Intensiv héren und sich konzentrieren

Bitte schliefit die Augen. Jetzt hért gut zu — was mache
ich? Hért ihr ein oder viele Dinge?

Als Horbeispiele bieten sich an: umblittern, etwas fal-
len lassen, etwas kniillen, schneiden, etwas falten ...
Gut zu horen sollte dabei sein, ob es eine oder viele
Sachen sind, die diese Geriusche machen — z.B. ob Erb-
sen fallen oder ein Stein fillt.

Wer erlauscht es? Was ist das? Ist das eines oder sind
das viele?

Einzahl-Mehrzahl fiihlen

Den Unterschied zwischen Einzahl und Mehrzah]
erfithlen und be-greifen, wie ich ihn mit SEIN aus-

driicke (IST ... SIND)

Material: je nach Gruppengréfe zehn bis zwanzig
Socken, viele unterschiedliche Dinge zum Einfiillen,
z.B. Hiilsenfriichte, Bauklétze, Knopfe

Die Kinder fiillen Socken mit verschiedenen Gegen-
stinden. Manchmal kommt ein Teil hinein, manchmal
viele, zum Beispiel eine Nuss, Erbsen, ein Stein, ein
Wiirfel, Holzkugeln ...

Die Kinder fiihlen, beschreiben und raten, was es ist.

Was sagen wir bei einer Sache? Was sagen wir, wenn es
viele sind?

0 Es gibt einige Ausnahmen wie Salz, Sand oder

Zucker: Obwohl wir ,viele“ fiihlen, sagen wir nur
eines. Der Duden erklirt das so: ,Stoffbezeichnungen
werden in der Einzahl gebraucht, wenn mit ihnen
ganz allgemein der Stoff, die Masse, das Material
bezeichnet wird, wie bei Milch, Gold, Fleisch, Leder,
Glas, Holz, Wolle.“1

Wenn das Prinzip ,IST fiir ein Ding und SIND fiir
viele Dinge“ gut beherrscht wird oder wenn Kinder
gezielt danach fragen, ist dies ein guter Moment, um
die Ausnahmen anzusprechen.

Zahlen tasten

IST/SIND

%Alle Sinne einbeziehen, Worter fiir Zahlen und

Material: zehn oder mehr Socken, in die wir gemein-
sam mit den Kindern ein bis funf abgezahlte Gegen-
stdnde einfiillen: Erbsen, Steinchen, Murmeln, Kasta-
nien, Wiirfel, Bauklétze ...

Die Socke geht von Hand zu Hand: Wie viele Teile tas-
test du? Wie ist es oder wie sind sie? (weich, warm,
rau...)

Mit dem Riicken fiihlen

Zahlen fithlen und sich dabei wohl fiihlen

Mit dem Finger streichen die Kinder sich gegenseitig
tiber die Riicken: Wie viele Striche hast du gefiihit?

Bitte berticksichtigen Sie, ob es Kinder in Ihrer
Gruppe gibt, fiir die diese Ubung zu viel kérperli-

che Nihe bedeutet.

Trommeln und laufen
Zuhéren, sich bewegen und Zahlenwérter lernen
Material: eine Trommel oder alle klatschen.

Die Kinder gehen umbher. Ein Kind trommelt oder
klatscht dreimal, die Kinder bleiben stehen und zeigen
die Zahl 3 mit den Fingern und rufen das Zahlwort. So
spielen wir die Zahlen bis 5, in manchen Gruppen
funktioniert das auch bis 10.

Zahlen um uns herum

Zahlen wahrnehmen
Wie viele Hduser hat unsere Strafe?
Wie viele ... Bahnhéfe, Schulen, Kirchen, Flughdfen ... hat
unsere Stadt, unser Viertel, unser Ort?

Zungenmusik

/Q Fiir eine gute Aussprache die Mundmuskeln star-
ken

Welche Gerdusche konnt ihr mit der Zunge machen?

Denk dir eine Zahl und schnalze sie.

Dann lassen wir die Socke herumgehen. Die oder der Welche Zahl horen wir?
letzte darf ausschiitten: Wie viele Dinge sind es?
Fiir besonders clevere Gruppen bereiten wir Socken
mit bis zu zehn Teilen vor.
! nach: Duden Grammatik 1998, S. 368 f.
e ————

Worter fiir Menschen:
ICH, DU und noch mehr

Wir haben ..., ihr habt ... : Versteckspiel

%WIR, IHR, SIE und HABEN/HABT

Material: ein grofler verschliefbaren Karton oder
Sack; mindestens 20 verschiedene Dinge, die wir auf
einem Tisch oder einer Decke ausbreiten, z.B. Natur-
materialien (Steine, Stdcke, Blitter, Friichte...), (Ver-)
Kleidungsstiicke, Biicher, Spielsachen, Bauklotze ... Es
sollten nicht zu wenige Dinge sein, sonst wird das
Spiel schnell durchschaubar.

Die Kinder spielen in zwei Gruppen. Eine Gruppe —
nennen wir sie ,Baren“ — geht fiir ein paar Minuten
vor die Tiir oder an einen Platz, wo sie die andere
Gruppe nicht sehen kann.

Die zweite Gruppe - sagen wir ,Giraffen“ — sucht sich
eine beliebige Anzahl von Gegenstinden aus und ver-
steckt sie in der Kiste. Es sollte mindestens ein Gegen-
stand pro Giraffenkind sein. Dann kommen die Baren-
kinder wieder herein.

Die Birenkinder tiberlegen:
Was haben wir? Wir haben noch ....
Was haben die anderen? Sie haben ...

Nach einer kurzen Zeit listen die Barenkinder auf:
Ihr habt ...

Haben sie alles bemerkt? Die Giraffenkinder 6ffnen
die Kiste und benennen:
Wir haben ...

Einen Gruppenpunkt gibt es
fiir jeden richtig genannten Gegenstand und
fiir jede richtig gesagte Form von haben.

Jedes Kind kann also mit einem Satz zwei Punkte
erreichen.

Méglichst jedes Kind sollte an die Reihe kom-
men, um etwas zu sagen. Das klappt, wenn wir
vereinbaren, dass jedes Kind nur einen Gegenstand

nennt. Andernfalls ist es sehr leicht fir die Kinder am
Anfang und schwierig fiir die Kinder am Ende.

AnschlieBend werden die Rollen vertauscht. Welche
Gruppe ist Sieger?



ICH, DU, ER, SIE, ES, WIR, IHR - alle laufen!

ICH, DU, ER, SIE, ES, WIR, IHR in der Bewegung
erleben

Vorschlag fiir ein Bewegungsspiel:

Wir gehen locker im Raum umbher.

Ein Kind ruft eine Person.

Bitte bleibt stehen und zeigt die Person.
Dann ist ein anderes Kind an der Reihe.

Beispiel ICH: Die Kinder bleiben stehen und zeigen
auf sich.

Aus der Erprobung: Die Spielerklirung mit Worten
hat die Kinder erst zgern lassen. Als wir es dann drei-
mal vorgemacht hatten, haben sie gern mitgemacht. Es
war besonders fiir die unsicheren Kinder ein gutes
Spiel.

Wenn bei den Personen WIR, IHR Unklarheiten
auftreten, stellen wir die Kinder in entsprechen-
de Gruppen auf.

Wer kennt noch ein weiteres SIE? Wie in SIE SPIELEN,
SIE ESSEN? Wie viele Menschen sind das?

Was sagt ihr zu einer Person, die ihr nicht gut kennt?

Alle erzdhlen und
spielen ein Marchen

Vorlesen, zuhéren, Worter kliren

Erste Schritte zum eigenen Erzihlen

Mairchen haben einen besonderen Vorzug: Sie liefern
eine Vielfalt von Symbolen und Metaphern, die in der
Schulzeit immer wieder auftauchen. Im Sinne einer
landeskundlichen und interkulturellen Perspektive
lohnt es sich, sie zu thematisieren und damit vertraut
zu machen (siehe auch Kap. 8).

Wir kliren die Worter: Was ist ein Tépfchen? Was ist
Brei? Wer kennt Hirse?

Der siiBe Brei

Es war einmal ein armes Kind, das lebte mit seiner
Mutter allein. Sie hatten nichts mehr zu essen. D,
ging das Kind hinaus in den Wald. Es begegnete
ihm eine alte Frau. Sie schenkte ihm ein Topfchen,
Zu dem Topfchen sollte es sagen: »10pfchen,
koche®, so kochte es guten, siien Hirsebrei. Wenn
es sagte: ,Topfchen, stehe”, so horte es wieder auf
zu kochen. Das Kind brachte den Topf zu seiner
Mutter heim. Nun aRen sie siiBen Brei, so oft sje
wollten. Einmal war das Kind ausgegangen- Da
sprach die Mutter:, Tépfchen, koche, Da kocht? es
und sie isst sich satt. Nun will sie, dass das Topf-
chen aufhort, aber sie wei das Wort nicht. Es
kocht weiter,und der Brei steigt Uiber den Rand hin-
aus, kocht die Kiiche voll, kocht das ganze Haus voll
und die ganze StraRe.

Kennt ihr das richtige Wort? Wie heifit es? ...

Endlich kommt das Kind und sagt: ,Topfchen,
steh!”. Da steht es, und wer in die Stadt wollte, der
musste sich durchessen.

Nach Briider Grimm

Fir besonders Schnelle: Was hdttet ihr an Stelle der
Mutter getan? Denkt euch etwas aus, malt es und
erzdhlt es uns oder spielt es vor.

Siier Hirsebrei <Z

—
Mit allen Sinnen T =
dabei sein

~ Vorschlage: Wir lassen etwas %

trockene Hirse fithlen und riechen, zum Beispiel auf
einem Teller oder Tablett.

Wer weif, was man aus Hirse kochen kann?
Welche Ideen habt ihr?

Hirse finden Sie im Bioregal vieler Supermarkte
oder im Reformhaus. Hirsebrei kann wie Milch-

reis gekocht werden und schmeckt sehr lecker mit Sau-
erkirschen. Wenn moglich, kochen wir zusammen,
nachfolgend ein Rezept fiir 8 Personen:

2 !)er Wec_}_lsel von der Vergangenheit zur Gegenwart ist von Grimm. 5'0
wird das Uberkochen noch spannender, wir erleben es praktisch mit.
Am Ende wechselt die Zeit wieder in die Vergangenheit (Préiteritum)-

Zutaten: 1 L Milch, 60-80 g Zucker, eine Prise Salz,
evtl. Vanillezucker oder geriebene Zitronenschale, 250

g Hirse

Zubereitung: Die Hirse absptilen. Mit der Milch kalt
aufsetzen, aufkochen, bei kleiner Hitze 5-10 Minuten
kocheln und dabei oft rithren, dann ca. 25 Minuten
nachquellen lassen. Schmeckt warm und kalt.

Je nach den Moglichkeiten vor Ort kénnen Sie

— den Brei mit den Kindern zusammen kochen,

— den Brei vorbereiten und mitbringen,

- Eltern bitten, Milchreis oder Hirsebrei vorzuberei-
ten und mitzubringen (kalt),

- Hirsebrei durch Milchreis ersetzen (gibt es fertig zu
kaufen) oder

— fragen, wer gerne Brei isst und - falls keine Mog-
lichkeiten zum Kochen bestehen — auch auf das
Essen verzichten.

Die Geschichte spielen

Spielend einen Text erfassen, Mut zeigen

Material: Topf, evtl. Sachen zum Verkleiden (Rollen-
spiel) oder Handpuppen (Puppenspiel).

Wer méchte das Kind spielen? Wer mag die Mutter dar-
stellen? Und wer ...

Wie war’s?

Kinderdokumentation und Gesprach

@ Kinder reflektieren
L/

0 An dieser Stelle konnen die Kinder ihre Mei-

nung sagen und tber die gemeinsame Beschifti-
gung mit Sprache nachdenken. Als Einstieg oder zum
Abschluss kann die Kopiervorlage ,Kinderdokumenta-
tion — unser Ballonbild“ dienen. Dort halten die Kinder
fest, was sie am wichtigsten oder schonsten in dieser
Einheit fanden.

Was haben wir gemacht?
Was hat euch am besten gefallen?

Zdravstvuitel
(Russisch)

Dokumentation

@ Thre Beobachtungen
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Bitte zeichnet ein, wann ihr welche Sprachen verwendet. Gerne kénnt ihr euer Foto dazukleben.

© Spiel mit Deutsch: Wir bauen eine Stadt, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 2006
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3 Sonne, Mond, Meer und Sterne

Hintergriinde - Farben,
o) — Diifte,
2L, Die Artikel und KEIN _ Ahnlichkeiten,
- Wiederholungen,
Die deutschen Artikel sind recht verzwickt: DER, DIE, ~ Gedankenbilder
DAS, EIN, EINE, was passt wann? Was bedeutet das fiir — oder andere: Was funktioniert, ist erlaubt!

Kinder, die diese Hiirde aus ihrer Familiensprache
nicht kennen?

Wahrend deutsch aufwachsende Kinder kaum Miihe
mit den korrekten Artikeln haben, sind sie fiir spitere
Lerner eine Daueraufgabe - das merken gerade
Erwachsene beim Sprachenlernen.

Wenn wir uns auf DER, DIE, DAS konzentrieren, dann
gibt es im Deutschen drei Artikel in der Einzahl, einen
in der Mehrzahl. Oft werden sie auch Begleiter
genannt. Sie richten sich nach dem Geschlecht des
Wortes, das sie begleiten: ménnlich - DER, weiblich -
DIE oder sichlich - DAS.

Bei ,der Mann“ und ,die Frau“ stimmt das grammati-
sche Geschlecht mit unserer Wahrnehmung {iberein.
Doch schon ,die Sonne“ und ,der Mond“ erleben Men-
schen in anderen (Sprach-)Kulturen anders. Bei den
meisten Wortern hat sich jede Spur verloren, warum
einige Worter in der deutschen Sprache DER, andere
DIE oder DAS tragen. Daher werden die Artikel am
besten mit einem neuen Wort zusammen gelernt.

Gedankenbriicken helfen dabei, sich die richtigen

1 Mehr Informationen dazu finden Sie im Duden Grammatik (2005),
Das Genus des Substantivs*, in der angegebenen Ausgabe S. 153-171.

Manche Wérter kénnen sich bei ihrem Begleiter nicht
entscheiden - wie DER oder DAS JOGHURT sowie DER
oder DAS BONBON - beides ist richtig. Manchmal
bestimmt sogar der Begleiter, was gemeint ist, z.B. DIE
KIEFER/DER KIEFER oder DIE LEITER/DER LEITER.

Einige Begleiter gehorchen Regeln: Zum Beispiel wer-
den Verkleinerungen wie Worter mit den Enden
..CHEN, ..LEIN, ..LE stets von DAS begleitet. Daher
sagen wir DAS MADCHEN, DAS TOPFCHEN. Etwas
Ahnliches finden wir bei den Endungen ..KEIT,
..HEIT und ..UNG: Sie sind weiblich.

Bei Personen stimmen natiirliches und grammatisches
Geschlecht oft iiberein:

die Mutter, die Tante, die Lehrerin, der Vater, der
Bruder, der Professor

Erst wenn die Kinder die Artikel sicher beherrschen,
kénnen sie auch Beschreibungen wie EINE SCHONE
JACKE und MIT EINER SCHONEN JACKE korrekt bil-

Begleiter zu merken, zum Beispiel: den.1.

Geschlecht / Genus bestimmt unbestimmt
Minnlich /maskulin der ein
Weiblich/feminin die eine
Sachlich/neutrum das ein
Mehrzahl die

Da KEIN sich dhnlich wie EIN verhiilt, ist es hier gleich mit aufgefiihrt.

negativ

kein

keine

kein

keine

wie zum Beispiel

der Mond

die Sonne ';:
das Meer

die Sterne »




~—e

Die Sonne, der Mond,
das Meer und die Sterne

Moin moin!
(Friesisch)

Dzieri dobry!
(Polnisch)

Ist die Sonne eine Frau oder ein Mann?

%Vielfalt erleben . </
%
(F

- Y
Was sind Sonne und Mond fiir dich?
Eine Frau oder ein Mann?
Was fdllt dir ein, wenn du an sie denkst?

Die Kinder malen die Sonne und/oder den Mond mit
Wasserfarben und erzihlen, woran sie beim Malen
denken - an die warme Sonne am Mittelmeer oder den
Mond in der tiirkischen Fahne? Das haben Kinder und
Erzieherinnen erzihlt, die diese Spielidee ausprobiert
haben. Dazu einige Anregungen:

Wie ist es auf Deutsch? Wie ist das Meer fiir dich?

Kennt ihr noch mehr Worter, zu denen wir DIE sagen?
Und Worter mit DER? Mit DAS?

Frag deine Familie!

Y

v
R/
%

£)| Die Familie einbeziehen

Bitte fragt in eurer Familie nach: Wer kennt Geschich-
ten, Lieder oder Reime iiber die Sonne, den Mond oder
die Sterne? Lasst sie euch erzéhlen und erzchlt sie dann
uns! Mochten eure Eltern einmal selbst kommen und
uns etwas erzdhlen?

Wie heiflt das?
Wortschatz erweitern

Die Dinge in der naheren Umgebung werden benannt:
im Raum, vor dem Fenster ...

Was ist alles hier? Wie heifit das? DER, DIE oder DAS?

EIN oder EINEN - wer hat Recht?

Anna: ,Hier ist ein Stift.”
Luca:,,Und dort gibt es einen Anspitzer*,

Sowohl Anna als auch Lucas Vorschlige sind
vollkommen korrekt, doch warum sind sie nicht
gleich? Mit HIER IST benutzen wir EIN und EINE, mit
anderen Wortern EINEN, EINE oder EIN. Wir verwen-
den mit IST den Wer-Fall, sonst den Wen-Fall. Mehr
dazu finden Sie in Kapitel 9. Wenn Sie hier Sitze mit
IST anregen, kénnen sich die Kinder genauer auf
DER/DIE/DAS und EIN/E konzentrieren. Wenn die
jungen Sprachforscher etwas sagen wie: ,Ich sehe
einen Tisch“ und ,Hier gibt es einen Stift*, so ist das
auflerdem herzlich willkommen; wenn notig, konnen
Sie die Aussagen wiederholen und dann wieder IST
einbringen:

Jlch sehe ein Stuhl.”
»Sehr gut, du siehst einen Stuhl, und was ist da
noch?“

Wenn einem Kind der Unterschied EIN - EINEN auf-
fallt, so verdient das ein Lob - prima zugehort!

Das Wort findet einen Freund

%Grammatik erleben

Es war einmal ein Wort, ein schones und starkes
Wort wie TUR. Es war etwas Besonderes, denn es
gab einer Sache einen Namen. Deshalb durfte es
sich Namenwort nennen, und darauf war es sehr
stolz.

Es ging durch die Welt und betrachtete alles. Eine
Zeitlang war es zufrieden, doch dann wurde es
immer nachdenklicher. ,Mir fehlt etwas,“ dachte
das Wort. ,Ich bin immer allein. Und ich stehe gar
nicht gut da, so allein zwischen den anderen. ich
mochte einen Begleiter!” Und dann suchte es sich
einen Begleiter, einen kleinen treuen Freund. Den
fand es auch. Und den nahm das Wort immer mit.
Manchmal verkleidete es den Begleiter etwas und
schummelte ihn in die Taschen von anderen Wor-
tern hinein, aber sein ganzes schdnes Wortleben
lang war sein Freund immer dabei.

Das sahen die anderen Namenwérter und von da
an suchten sie sich alle einen Begleiter. Jetzt waren
sie nicht mehr allein!

Wie heifit wohl der Begleiter von TUR?

DER-DIE-DAS - drei Collagen

Gestalten und dabei iiber DER, DIE oder DAS nach-
denken
Material: Drei grofle Blatt Zeichenkarton oder Papier;
Illustrierte oder Kataloge, z.B. von Spielwarenherstel-
lern, zum Ausschneiden; Scheren, Klebstoff

Vorbereitung: Eventuell kénnen Sie auf ein Poster
eine Sonne zeichnen oder aufkleben - das wird das
DIE-Poster; einen Mond auf das zukiinftige DER-Poster
und ein Stiick Meer (ein paar Wellen) auf das zukiinfti-
ge DAS-Poster. Unbedingt nétig ist das nicht.

Drei Collagen werden gebastelt — eine mit DIE-Wor-
tern, eine mit DER-Woértern und eine mit DAS-Woér-
tern. Dazu werden Bilder ausgeschnitten, die die Kin-
der interessant finden und bei denen sie iiberlegen:
,Sage ich dazu DER, DIE oder DAS?“ Dann kleben sie
die Bilder auf das entsprechende Poster.

Sonnen, Monde, Sterne verteilen
%Wissen vernetzen, sich etwas merken mit Bildern

Material: Notizzettel oder Kartonabschnitte, Wische-
klammern oder Klebefilm und - falls mit Kartoffeln
gedruckt wird: vier Kartoffeln (eine zur Reserve),
Stempelfarbe und ein paar Kiichenmesser

Zuerst basteln die Kinder Kirtchen mit den Artikel-
symbolen ,Sonne“, ,Mond“ und ,Meer”. Dann vertei-
len die Kinder die Kirtchen im Raum. Zum Beispiel
héngen sie an die Tiir ein Kirtchen mit einer Sonne,
der Tisch bekommt eine Mondkarte, das Fenster ein
Meer-Bild.

Die Kértchen lassen sich gut mit Kartoffeldruck
herstellen, bemalen oder als Schablone vorberei-
ten und abzeichnen.
Wozu sagt ihr auch DER wie DER MOND ?
Bitte stellt (hingt, klemmt) eure Bilder zu Dingen im
Raum, zu denen sie passen!
Wenn die Begleiterkartchen ein paar Tage hangen oder

stehen bleiben konnen, ist das optimal.

Unser DER-Friihstiick

%Artikel mit allen Sinnen erleben

Wir frithstiicken einmal nur Dinge mit DER. Was kommt
auf unseren Tisch?

Die Kinder uberlegen, was sie essen méchten und
wozu sie auflerdem DER sagen: der Apfel, der Toast ...
AnschlieRend notieren alle gemeinsam z.B. mit klei-
nen Bildern, wer welche Lebensmittel fiir das gemein-
same DER-Friihstiick mitbringt und malen/schreiben
Einkaufszettel.

Die Vorbereitung des Friihstiicks ist das Wich-
tigste bei diesem Angebot! In den Gesprichen
denken die Kinder mit viel Spaf und im Spiel iiber
DER, DIE, DAS nach - und gerade das Nachdenken
tiber Sprache bringt sie beim Deutscherwerb weiter.
Dieses Spiel haben wir oft auf Fortbildungen auspro-
biert und viele Varianten iberlegt — zum Beispiel
einen DIE-Salat, in welchen Méhre, Tomate und Gurke
geschnippelt werden.
Beim Brot wird es mit DER etwas schwierig — Sie kén-
nen auf Toast, Zwieback, Kuchen und Keks auswei-
chen. Einen anderen Ausweg haben sich Teilnehmerin-
nen einer Fortbildung tberlegt: Zu einem Frithstiick
kann man auch Giste einladen ~ und DAS BROT kénn-

te so ein Gast sein.

S

Dann decken wir den Frithstiickstisch
gemeinsam, doch ...

Halt - nicht gleich essen!
Sich etwas merken durch ein Gedankenbild

Bitte schaut euch den Tisch genau an. Geht um ihn
herum. Jetzt schliefit kurz die Augen und stellt ihn euch
vor., Wenn ihr euch jetzt ein Wort mit ,DER" merken
wollt, so stellt euch vor, ihr legt die Sache mit auf unse-
ren Tisch.

Beispiel DER KORB: Ich stelle einen Korb mit auf den
Tisch. Jetzt kann ich mir merken, KORB trdgt DER,
genau wie DER HONIG und DER KAKAO. Wenn ich mir
einen Begleiter merken will, kann ich ihn in Gedanken
auf den Tisch stellen.

Was stellst du in Gedanken auf den Tisch?
Wenn alle etwas dazu gesagt haben:

Guten Appetit und viel Spafi!

DER-, DIE-, DAS-Schachteln

Nachdenken und Kindergesprache {iber Begleiter
anregen, ein ruhiges Einordnungsspiel

Material: vier Schachteln; die Symbole ,Sonne",
,Mond*, ,Meer* und ,Sterne*; Klebstoff, Gegenstinde
zum Einordnen




Die Kinder gestalten vier Kartons:

eine DER-Schachtel mit einem Mond,

eine DIE-Schachtel mit einer Sonne,

eine DAS-Schachtel mit einem Meerbild und

eine DIE-Schachtel mit vielen Sternen fiir Mehrzahl-
formen wie DIE PINSEL.

Beim ersten Mal konnen Sie Gegenstande bereit legen,
von denen die Kinder die Begleiter wissen. Spater
wihlen Sie vielleicht gerade die Dinge aus, bei denen
die Kinder noch nachdenken miissen:

Bitte schaut euch um - in welche Schachtel passen die
Dinge im Raum? Bitte ordnet sie ein.

Da die Kinder immer wieder neue Worter lernen, kén-
nen Sie die Begleiterschachtel auch in den folgenden
Kapiteln nutzen.

Kleine Gegenstiande koénnen die Kinder gut in
die Schachtel legen, fiir grofRere Gegenstinde sind

Bilder z.B. aus einem Kartenspiel oder Miniaturen aus
dem Kaufmannsladen und der Puppenstube praktisch.

Sternenkldnge
Lauschen

Material: eine Auswahl an Musikinstrumenten, zum
Beispiel Triangel, Rassel, Glocken, Mundharmonika

Wenn die Sterne reden kénnten — wie wiirde sich das
anhéren?
Welcher Ton passt am besten zu einer Sternschnuppe?

DER, EIN und ihre Freunde - ein Domino

Uber DER-EIN, DIE-EINE und DAS-EIN nachden-
ken
Wie beim Zahlendomino werden alle Kirtchen
verteilt und in eine Reihe gelegt. Es gilt, die Paare
zu finden und dazu die richtigen Sitze zu sagen: ...

Hier ist ein Regenbogen.” - ,Der Regenbogen ist riesig.
Hier ist ein...”

Unbestimmte Artikel und bestimmte sollten im
Wechsel verwendet werden. Manchmal kann es
sich lohnen, sie besonders deutlich auszusprechen, um

die Aufmerksamkeit auf sie zu lenken. Das betrifft vor
allem EIN und EINE.

NEIN, NICHT oder KEIN

Das Wegnehmespiel

RMH EIN/E und KEIN/E spielen

Material: verschiedene Gegenstidnde aus der Kinderta-
gesstitte wie Stofftiere, Spielsachen, Steine, Stocke,
Muscheln ...

Sie legen eine Auswahl von Dingen auf den Tisch:
Was ist hier?

Dann schliefen die Kinder die Augen und Sie nehmen
einige Dinge weg:

Was ist noch hier?

Was fehlt?

Hier ist ...
Hier ist kein ...

Variante: Sie legen jeweils eine Leckerei - ein kleines
Kisestiick, eine Nuss ... in der Mitte: Wer méchte das
aufessen? Was ist jetzt da? Was fehlt?

Ich will nicht!
NICHT verwenden, zum klaren ,Nein“ ermutigen

Vielleicht ausgehend von einer Situation der Kinder
regen Sie ein Gespriche iiber ein wichtiges kleines
Wort an:

Wann sagst du NEIN? Wann darf ein Kind NEIN sagen?
Wann ist NEIN sehr wichtig?

Wann genau wir KEIN und wann NICHT benut-
zen, kénnen wir mit keiner klaren Regel bzw.
nicht mit einer klaren Regel beschreiben. Sogar der
Duden beschreibt das Wort KEIN als ,hochst schil-
lernd“?, viel zu faszinierend, um sich in ein klares
Schema pressen zu lassen. Versuchen Sie es einmal -
Sie werden fiir jede Regel Gegenbeispiele finden. Ver-
lassen Sie sich auf Ihr Sprachgefiihl, seien Sie ein
Sprachvorbild, oft sind mehrere Varianten moglich.

Pippo macht alles ganz anders

p Eine Geschichte weiter erzihlen, Verneinungen
u

nd Gegenteile suchen

2 Duden Grammatik (1998): S. 722 Ziffer 1276

Pippo zieht seine Pullover immer mit dem Bild
nach hinten an. Mit zwei gleichen Socken ist er
noch nie gesehen worden — er tragt immer eine
rote und eine blaue. Beim Frihstliick sitzt er nicht
auf dem Stuhl, sondern auf dem Boden. Die Tasse
nimmt er, um sich darin ein Honigbrot zu schmie-
ren — mit dem Honig unten und dem Brot oben.
Seine Milch schliirft er dafiir vom Teller.

Dann geht er zum Kindergarten. Natrlich kann er
das nicht vorwdrts tun — er lauft rickwirts, und
das auf den Handen.

Und was macht er im Kindergarten?
Wie geht sein Tag weiter?

Esist nicht dick, nicht rot ...

%Mit dem Gegenteil umschreiben

Ein Ratespiel fir die ganze Gruppe: Zwei oder drei
Kinder denken sich ein Tier aus und beschreiben, wie
es nicht ist: Wer errdt das Tier? Fragen - natiirlich
nach dem Gegenteil - sind herzlich willkommen.

Ganz im Gegenteil!
Verneinungen in allen Varianten

Einen ganzen Tag lang sagen wir alles im Gegentelil.
Was ist dann die richtige Begrifung? Was sagen wir
beim Essen?

Kinder starken
Wer wird unser Gruppensprecher?

Selbstvertrauen stirken

Die Kinder in der Sprachfordergruppe haben bisher

oft erfahren, dass man ihnen wenig oder nichts

zutraut, vor allem, wenn es mit Reden zusammen-

héngt. Umso schoner, wenn sie erleben: Ich habe etwas

zu sagen| Mein Wort zihlt.

Gruppensprecher zu werden ist dafiir eine ausgezeich-

nete Moglichkeit. Das wirkt sich positiv in zwei Rich-

tungen aus:

= Auf das Kind selbst, denn wir stirken sein Vertrau-
en in sich selbst und ermutigen es, eine weitgehend
sprachliche Aufgabe anzupacken.

= Auf seine Umwelt, denn Spielkameraden und
Erwachsene erleben, dass dieses Kind fiir fahig
gehalten wird, eine Funktion zu {ibernehmen und
diese meistert. Auch fiir Eltern ist das eine schone
Uberraschung.

Es sollten alle Kinder an die Reihe kommen - mog-
lichst, indem sie sich selbst dafiir melden. Denkbar ist,
bei schiichternen oder 4ngstlichen Kindern zwei Spre-
cher zu bestimmen. Nach einer vereinbarten Zeit, z.B.
zwei Wochen, wechseln die Gruppensprecherkinder.
Zunichst sollte die Gruppe iiberlegen, welche Aufga-
ben die Gruppensprecherin oder der Gruppensprecher
tibernehmen, wie:

— auf vereinbarte Gesprachsregeln achten,

— trosten, wenn jemand traurig ist,

— bei Streits nach dem Grund fragen,

- zuhéren, wenn Kinder etwas erzihlen machten,

- andern Kindern helfen, fiir Fragen offen sein,

- besondere Aufgaben wie etwas zum Sekretariat
bringen, einen Schliissel verwalten oder Ahnliches.

Dass es sich um ein wichtiges und schones Amt
handelt, kann durch einen Button oder eine
Kennzeichnung am Namensschild des aktuellen Grup-

pensprechers fiir alle deutlich sichtbar werden.

Wer mdchte unser ndchster Gruppensprecher sein?

Wie war’s?

Kinderdokumentation
‘ Was hat euch bei unserem Thema besonders
"o gut gefallen? Warum?

0 Als Einstieg oder zum Abschluss kann die
Kopiervorlage ,Kinderdokumentation - unser Bal-
lonbild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie

am wichtigsten oder schonsten in dieser Einheit fan-
den.

Dovidjenja! Khoda hafaz!

(Bosnisch) (Farsi)

Dokumentation

@ Thre Beobachtungen
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DER, EIN und ihre Freunde — ein Domino
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Domino entlang der Schnittlinien ausschneiden, auf Karton kleben bzw. laminieren und spielen.

© Spiel mit Deutsch: Die Sonne, der Mond, das Meer und die Sterne, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 2006
ISBN-13: 978-3-451-28927-9; ISBN-10: 3-451-28927-X

4 Zaubereirund um den Kérper

Hintergriinde
Eins, zwei, drei, viele: Mehrzahl - Plural

o Manche Sprachen haben ein gut durchschaubares

System, um den Unterschied von ,ein“ und ,viele“
auszudriicken. Nehmen wir das Italienische: Dort ver-
wandeln wir das letzte ~o in ein —i.

1corpo - 2 corpi (1 Korper, 2 Korper)
1naso -2 nasi (1 Nase, 2 Nasen).!

Im Deutschen ist das weit weniger klar: Manchmal
gibt es sogar mehrere Formen fiir die Vielzahl wie VIL-
LEN - VILLAS oder DIE BOGEN - DIE BOGEN. Der
Duden unterscheidet funf Pluralgruppen. Diese Eintei-
lung hilft, denn fiinf Gruppen sind noch recht tiber-
sichtlich. Dariiber hinaus ist es sinnvoll, die Mehrzahl-
formen immer wieder wie die Artikel bei neuen Wor-
tern mit zu nennen.

Die fiinf Pluraltypen im Duden sind:

1. -e: wie ,Konige“, oft mit Umlautinderung wie
,Bille, ,Hande“ - das Ende offen gesprochen als (3]

2. - : ohne zusitzliche Endung wie ,Finger”, ,Sanger”,
~Sieger”, Verlierer, manchmal mit Umlautinderung
wie ,Viter, ,Miitter”, ,Boden”

3. -en: wie ,Prinzen“ und ,Prinzessinnen”, ,Helden®,
.Betten, ,Hemden"

4. -er: wie ,Kinder”, ,Bretter”, evtl. mit Umlautinde-
rung wie ,Biicher, ,Locher”. Bei ,Biicher* und
~Locher” dndert sich auch die Aussprache von ,ch”.
5.-s: wie ,Autos”, ,Fotos®, ,Parks®, ,Opas“, ,Omas“.

Die Mehrzahlinformation steckt also im Deutschen am
Ende des Wortes und oft auflerdem in der Mitte. Der
Fachausdruck dafiir ist ,Pluralmorphem®.

Wenn die Kinder das entdecken und selbst ausprobie-
ren, entstehen manchmal Varianten wie bei Sina:

»Sind das jetzt zwei Aut-e?”

Das ist ein .guter Fehler“, denn er zeigt uns, dass Sina
jetzt experimentiert. Dass es hier eigentlich AUTOS
heifit, was sie bisher immer gesagt hat, fallt ihr bald
wieder ein. Das Wichtige ist: Sie iibernimmt jetzt nicht
nur die Mehrzahlformen, die sie gehért hat, sondern
sie bildet selbst neue.

1 - L .
Damit es aber auch im Italienischen interessant bleibt, gibt es kleine
Fallen wie diese fiir ,Finger*: 1 dito, 2 dita.

Nach einer kurzen Zwischenphase der Experimente
erwarten wir daher, dass sie die korrekten Formen sagt
- weil sie den Mechanismus verstanden hat.

Der Kérper ist ein gutes Thema, um nebenbei tiber Plu-
rale zu sprechen (siehe S. 40 ff.). Erstens haben Men-
schen typischerweise manche Korperteile einmal,
andere mehrmals und zweitens kommen alle Plural-
gruppen vor.

Auf sich selbst stolz sein

Hello! Salut!
(Englisch})

(Franzésisch)

Clubausweis als Sprachforscher
Selbstvertrauen stirken, motivieren

Material: Spiegel (wenn méglich), ein Mafband oder
eine Messlatte

Welche Augenfarbe hast du? Wie ist deine Haarfarbe?
Wie grofs bist du?

Wir sprechen iiber uns und gestalten den Club-
ausweis der Sprachforscher. Dafiir kénnen Sie die
Kopiervorlage verwenden.

Das ist meiner!

Selbstvertrauen stirken, iiber Einzigartigkeit nach-
denken und sprechen

Material: Stempelkissen, Tiicher zum Abwischen

Auf der ganzen Welt hat niemand so einen Fingerab-
druck wie du. Schaut einmal eure Daumen an! Was seht
ihr? Was ist gleich? Was ist unterschiedlich?

Die Kinder fertigen ihre Fingerabdriicke an — vielleicht
zuerst auf Papier, betrachten und besprechen sie und
driicken sie dann auf den Clubausweis.




Spiele mit dem Korper

Ich bin dein Spiegel

Den Korper wahrnehmen, Konzentration starken
Jeweils zwei Kinder stellen sich voreinander. Ein Kind
ist der Spiegel und fiihrt die Bewegungen aus, die das
andere Kind vorgibt. Das macht auch in zwei kleinen
Gruppen viel Vergnuigen.
Ich streiche mit der Feder

Sich spiiren, entspannen und konzentrieren

Material: fiir jedes Kind eine Feder (oder wir streichen
-mit dem Finger)

Mit einer Feder oder den Fingern streichen sich die
Kinder tiber den Korper:

Was fihlst du? Was ist schon, was kitzelt?
Magst du das?
Wie heifit das Kérperteil?

Dein Umriss auf Papier

Unsere Formen wahrnehmen

Material: Tapeten, grofie Bogen Packpapier oder eine
Sandfliche

Ein Kind legt sich auf das Papier oder in den Sand, das
andere zeichnet seinen Umriss. Dann tauschen sie. Das
geht natiirlich auch mit zwei Kindern, die sich neben-
einander legen:

Wie heifit das, was du malst?

Was fallt dir auf? Seid ihr gleich grofi?

Was tippt der Zauberstab an?

)@ Namen fiir Korperteile mit allen Sinnen lernen,
S

ich wahrnehmen

Material: ein Zauberstab, vielleicht ein Tuch fiir die
Augen

In die Mitte eines Sitzkreises stellt, setzt oder legt sich
ein Kind und schliet die Augen. Ein anderes tippt mit
dem Zauberstab kurz auf einen Korperteil:

Wie heifst das?

Interessant bleibt das Spiel, wenn die Kérperteile
immer mehr ins Detail gehen — von ,Arm*, als Wort
wahrscheinlich bekannt und daher fiir ein Erfolgser-
lebnis gut, zu ,Hand", ,Finger”, ,Fingernagel” usw.

Lauschen und fiihlen: Gerausche in uns
Zuhoren, sich konzentrieren
Welche Gerdusche kénnt ihr von eurem Kérper héren?
Alle sammeln Ideen wie
- Herzschlag,
— Schlucken,
- Bauchgluckern,
- Magenknurren,
~ Schluckauf,

~ Obhrenrauschen
und horen sie gegenseitig ab.

Sprechen wie die Schauspieler

Sich entspannen, die Aussprache verbessern
Material: einen oder mehrere Korken
Wir setzen uns in einen Kreis. Ein Kind nimmt den
Korken zwischen die Zihne und sagt einen Korperteil
Wer es verstanden hat, zeigt darauf. Mit einem Korken

zu sprechen ist gar nicht leicht!
So tiben Schauspieler eine gute Aussprache.

Welche Farbe hat deine Haut?

rweitern

p Uber Farben und Nuancen sprechen, Wortschatz
e

Material: Wasserfarben oder andere gut mischbare
Farben, Pinsel

Wie sieht eigentlich Haut aus? Im Sommer, im Winter?
Welche Farben kann Haut haben?

gelblich @
weill mit
blauen

Aderchen
rosa ist sie

eigentlich
nie

Memory der Korperteile
%Kérperteile in Einzahl und Mehrzahl erspielen
Was gehort zusammen? Wie heift das?

Wihrend die Kinder das Memory ausschneiden,
gestalten und spielen, ist das Reden iiber einen
oder viele Korperteile das Wichtigste.

SEINE — IHRE

Haare fithlen

%SEINE—IHRE sinnlich erfassen, in der Gruppe spre-
chen

Die Kinder befiihlen die Haare von einem Midchen
und einem Jungen und beschreiben sie:

Sind seine/ihre Haare lockig oder glatt? Lang oder kurz?
Fiihlen sie sich weich oder kriftig an?
Manchmal sagen wir seine, manchmal ihre. Wann?

FiRe raten

%smﬁ mit SEINE und IHRE

Material: Decke, Tuch oder grofier Karton

Ein Junge und ein Midchen setzen sich nebeneinander
vor die anderen. Ihre Beine decken wir mit einem Tuch
ab und lassen die Fiifle hervorschauen — barfuf, mit
Socken, einer so und einer anders, vor allem so, dass
die anderen Kinder es nicht leicht haben, wenn sie
raten: Welche sind ihre und welche seine Fuifle?

Das gleiche Spiel kénnen wir auch mit den Hénden
oder einem abgeschnittenen Haar spielen.

Sie konnen statt eines Tuches in einen groflen Karton
vier Locher schneiden und dort die FiRe/Hédnde durch-
stecken.

Hindeturm

%SEINE und IHRE unterscheiden

Viele Hinde werden aufeinandergelegt zu einem rich-
tigen Turm. Jetzt tippen Sie an einen Finger:

Ist das ihre oder seine Hand? Wessen Hand ist das?

Frag deine Familie

~ | Uber Ahnlichkeiten und Unterschiede in vie-
./ FV] len Sprachen nachdenken, Selbstbewusstsein
starken, Familie einbeziehen

Bitte iiberlegt mit eurer Familie, euren Eltern oder
Geschwistern. Wie heifit das in eurer Sprache:

Kopf? Bauch? Hand? Fufs? Herz?

Bitte fragt zu Hause nach!

Beim ndchsten Mal vergleichen wir die Worter und den-
ken itber Unterschiede und Ahnlichkeiten nach.

EINES und VIELE

Wie soll’s jetzt weiter gehen?
Wiinsche duflern und sich einigen

Vorschlag: Sie schlagen den Kindern eine Auswahl vor,
z.B.

- mit den Zehen fithlen oder

~ Yppso, den Auferirdischen bauen (siehe nachste
Seite)

und geben ihnen einige Minuten Zeit, um zu diskutie-

ren und eine Einigung zu finden.

Mit den Zehen

en

Mit Fiifen und Zehen wahrnehmen, sich entspan-

n
Material: viele kleine Gegenstinde, z.B. Stoff-, Woll-,
Fellreste, Steinchen, Murmeln, Niisse, Gummistiicke ...
Ein Kind schlieft die Augen und tastet mit den Zehen:
Wie fiihlt es sich an? (weich - hart, kalt - heifs, fest -

locker ...) Was ist das? (Steine, Watte, Fell ...?) Ist es eines
oder sind es viele Gegenstinde?

g Wenn Sie das Spiel im Freien spielen kénnen,
macht es besonders viel Spaf und die Zehen kon-

nen Sand, Stockchen, Blatter erfihlen.




Yppso, der AuRerirdische

Uber Einzahl- und Mehrzahlen nachdenken, Kér-
perteile benennen

Material: Knete oder Buntstifte und Papier

Yppso ist ein Auferirdischer. Er hat alle Kirperteile, die
wir auch haben. Und doch ist er ganz anders. Alles was
wir zweimal haben, hat er nur einmal. Was wir einmal
haben, hat er oft:

Wir haben zwei Augen. - Wie viele Augen hat Yppso? Er
hat ein Auge!

Wir haben eine Nase. — Wie viele Nasen hat er? Er hat
viele Nasen!

Macht ihr weiter?

Knete oder male deinen eigenen Yppsol
Wie sieht dein Yppso aus? Bitte beschreibe ihn!

Varianten:

— Korperteile aus Zeitschriften ausschneiden und
eine Yppso-Collage kleben oder

— einen grofen Yppso aus Pappmaché bauen.

Ist es praktisch, ein Yppso zu sein? Was kann er?

Zum Beispiel kann er mit zwei Miindern gleichzeitig
Kakao und Limonade trinken...

Aus der Erprobung: Dieses Spiel wurde von den Kin-
dern sehr gern angenommen. Vor allem kommt es hier

auf das Beschreiben und das Reden iiber Pluralformen
an.

Die Sprachforscher: eines oder mehrere?

Bemerken, wo die Information steckt, die Einzahl
und Mehrzah! unterscheidet

Kreisspiel: Alle stellen sich im Kreis auf. Ein Kind
denkt sich ein Korperteil und sagt es. Die anderen
heben eine Hand, wenn sie glauben, es ist eines, beide
Hinde, wenn sie Mehrzahl verstehen.,

Dann ist ein anderes Kind an der Reihe.

Nach einer Weile fragen wir:

Woher wisst ihr, wie viele es sind?
Was verdndert sich?

Verdndert sich das Wort am Anfang? In der Mitte? Am
Ende?

Ich, der Zauberer

Wir knacken den Pluralzauber: Wie viele Zayber.
spriiche gibt es? Wie lauten sie?

Material: Zauberutensilien wie ein glitzernder Zauber.
stab; Sachen zum Verkleiden und/oder Schminkey
erhohen den Reiz des Spieles sehr.

Der Zauberkreis wird am besten mit ,Die Sprachfor-
scher: eines oder mehrere?” vorbereitet:

Ihr seid jetzt Zauberlehrlinge auf der Zaubererschule.
Bitte stellt euch in einen Kreis.

Jetzt sage ich ein Wort ~ und ihr zaubert mir viele
davon!

Aus der Erprobung: Wir haben dieses Spiel zuniichst
mit Kérperteilen ausprobiert.

Die Kursleiterin ruft: ,Eine Nase!“ Die Kinder antwor-
ten: ,Nasen!“ und spielen mit ihren Hinden und
Armen viele Nasen.

Wir schlagen dazu gezielt Woérter aus nur einer Plural
gruppe vor, z.B. zuerst nur aus Gruppe 3 - also Worter,
die ihre Mehrzahl durch ein -n am Ende zeigen wie
Zehe, Auge, Lippe, Puppe ...

Wenn Sie glauben, die Kinder haben das Prinzip die
ser Pluralgruppe verstanden - also bei Gruppe 3 das
»,n“ am Wortende, fragen Sie:

Wir brauchen auch einen Zauberspruch. Mit welchem
Zauberspruch mache ich aus einer Nase viele Nasen?
Was verdndern wir?

Wenn nétig, unterstreichen Sie mit der Stimme:

Hort genau hin. Eine Nase - viele Nasen, ein Auge -
viele Augen. Was verdndern wir?

Wenn die Kinder den Zauberspruch erkennen und for
mulieren kénnen (,Da kommt ein n hinzu!“), gehen Si¢
zur néchsten Pluralgruppe tiber. *

Aus der Erprobung: In unseren Probestunden haben
wir uns auf die Veranderungen am Wortende konzer
triert. Auf den Wechsel in der Mitte wie bei ,Ball -
Bille lenkten wir die Aufmerksamkeit erst, wenn di¢
Kinder recht sicher in der Mehrzahlbildung waren. Als
gute Reihenfolge hat sich etwa diese gezeigt:

1. Der s — Zauber

(gesprochen: ,sss-Zauber*, nicht ,es“-Zauber): Po, Auto,
Handy, Barbie, Foto, Oma , Opa, Radiergummi, Kau-
gummi, Bonbon, Joghurt ...

2. Der n -Zauber

(gesprochen: ,nnn“ — nicht ,en‘): Nase, Zehe, Auge,
Zunge, Lippe, Achsel, Braue, Ohr, Herz, Prinz, Prinzes-
sin, Puppe, Bir, Drache, Lowe, Katze, Junge, Held, Bett,
Frauy, StrafRe, Hemd, Hose, Socke ...

3. Der er — Zauber

Gesicht, Mund, Kind, Geist, Brett, Feld, Rind

(mit Umlautédnderung): Buch, Loch, Wald, Bad, Haus,
Huhn, Blatt, Kalb ...

4. Der e — Zauber

(gesprochen(a:]) Haar, Knie, Bein,Tag, Konig, Tisch,
Stift, Brief, Hund, Schaf, Stein, Brot, Stiick, Teppich,
Boot, Schiff ...

(mit Umlautidnderung): Ball, Hand, Bart, Sohn, Maus,
Nacht, Stadt ...

5. Der O — Zauber

Daumen, Riicken, Nabel, Ellenbogen, Finger, Madchen,
Sieger, Verlierer, Gewinner, Lehrer, Erzieher, Becher,
Tiger, Wagen, Giirtel, Singer, Musiker, Tischler, Com-
puter ...

(mit Umlautdnderung): Vater, Mutter, Vogel ...

Der Zauberkreis

Pluralmorpheme bewusst wahrnehmen, Sprache
sichtbar machen

Material: ein vorbereitetes Plakat mit einem Kreis, der
in fiinf Tortenstiicke unterteilt ist — vielleicht mit Glit-
zerstift auf Tonkarton oder mit Zauberpulver am Rand
dekoriert ... wenn das nicht geht, geniigt auch eine ein-
fache Skizze; auRerdem: eine Kiste mit vorbereiteten
Dingen zum Einsortieren, fiir jeden Zauberspruch
etwa 4-5 Dinge. Auch die Karten aus dem Korperme-
mory eignen sich gut dafiir.

An Gegenstinden konnen Sie z.B. nehmen: -s: Handy,
Auto, Barbie, Foto, Pokarte; -n: Puppe, Bir, Lowe,
Muschel, Lippekarte; -er: Buch, Kind, Haus, Bild,
Gesichterkarte; -e: Hund, Schaf, Stein, Brot, Beinekarte;
0: Giirtel, Becher, Tiger, Madchen, Fingerkarte.

Als Zauberlehrlinge auf der Zauberschule brauchen wir
auch ein Zauberbuch oder ein Zauberplakat, auf dem
wir die Zauberspriiche festhalten! Das machen wir jetzt.

Sie kénnen einen Zauberspruch vorgeben, in dem sie
in ein Feld einen Gegenstand hineinstellen — z.B. ein
kleines Auto.

Mit welchem Zauberspruch mache ich aus einem Auto
viele? Bei welchen Dingen ist es genauso?

Die Kinder sammeln die Wérter und stellen sie in den
Kreis. Dann markieren Sie das nichste Tortenstiick
und verfahren genauso, bis alle fiinf Zauberspriiche
dargestellt sind.

Variante: Statt Gegenstinde in den Kreis zu stellen,
konnen Dinge gemalt oder ausgeschnitten und einge-
klebt werden.

Zauberkreis mit Karten

%Mit Woértern spielen

Material: Spielkarten mit vielfaltigen Abbildungen,
zum Beispiel von Kérperteilen oder Tieren, der Zau-
berkreis aus dem vorigen Spiel

Die Spielkarten werden verdeckt ausgelegt. Reihum
zieht jeder Mitspieler eine Karte.

Mit welchem Zauberspruch machen wir viele davon?
Auf welches Zauberfeld gehért die Karte?

Daraus kann ein Wiirfelspiel werden: Wer eine Sechs
wiirfelt, darf einen Gegenstand hinstellen und
bekommt einen Punkt. Dafiir kdnnen wir auch zwei
Mannschaften bilden.

Mit allen Sinnen

Die Sinnenstrafie

Waorter fiir Sinneserfahrungen lernen, Wortschatz
erweitern

Wir bauen einen Weg aus Stationen, bei denen immer
mindestens ein Sinn angesprochen wird.

Material: je ein Stick Apfel, Brot, Seife, ein Stofftier, 6
Bauklétze mit Fell und Sandpapier, Rosinen, Essiggur-
ken, Salz, 1 Seil, zwei Schiisselchen, Sand in einer
Kiste oder Modelliermasse.

Station 1: Riechen

Mit verbundenen Augen raten wir:

— Ist das ein Stiick Apfel, Brot oder Seife?
- Was tue ich?

— Welchen Korperteil benutze ich dazu?



Station 2: Sehen

Wir verstecken ein Stofftier oder einen anderen
Gegenstand im Raum:

- Wer sieht es?

- Was tue ich?

- Welche Kérperteile benutze ich dazu?

Station 3: Fiithlen - tasten
Wir bekleben jeweils ein Bauklotzpirchen mit Sandpa-
pier, Fell oder anderen unterschiedlichen Materialien,

eines lassen wir glatt. Mit verbundenen Augen fithlen
die Kinder:

- Was gehdrt zusammen?

~ Was tue ich?

— Welche Kérperteile benutze ich dazu?

Station 4: Horen und sprechen

Wir sagen langsam einen Zauberspruch, zum Beispiel:
~ Homipatem ~ wer kann ihn nachsprechen?

- Was tue ich?

- Welche Kérperteile benutze ich dazu?

Station 5: Schmecken

Wir suchen Essen in den Geschmacksrichtungen

sify/sauer und salzig - zum Beispiel Rosinen, Essiggur-
ken und Salz:

~ Was ist siif§, was sauer, was salzig?
- Was tue ich?

- Welche Kérperteile benutze ich?

Station 6: Gleichgewicht

Wir balancieren auf einem Seil oder einem Kreide-
strich:

- Was tue ich?
- Welches Organ benutze ich?
(Das Gleichgewichtsorgan im Innenohr)

Station 7: Fiihlen (warm/kalt)

Sie fullen zwei Schiisselchen mit warmem und kaltem
Wasser und verbinden die Augen:

- Was fiihlst du?

— Womit? (Haut)

Zum ruhigen Ausklang: Die Kinder malen ihre Hénde
ab oder machen Abdriicke in Sand oder - als bleiben-
des Dokument - in Modelliermasse.

Wie war’s?

Kinderdokumentation

E'Ji ("
¥/ \»

UAIS Einstieg oder zum Abschluss kann die
Kopiervorlage ,Kinderdokumentation - unser
Ballonbild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie

am wichtigsten oder schénsten in dieser Einheit fan-
den.

Was hat euch gut gefallen?

Adios!
(Spanisch)

Adieu!
(Franzésisch)

Dokumentation

@ Thre Beobachtungen

Junge Sprachlerner verwenden oft eine Zeitlang
konsequent ,falsche* Formen, egal wie oft ihnen

die richtigen oder - genauer - zielsprachlichen For-
men angeboten werden. Tage oder Wochen spiter ist
dann scheinbar plétzlich der richtige Ausdruck da.
Manchmal benutzen Kinder eine Zeit lang die ,alte’

und die ,neue“ Ausdrucksweise gleichzeitig, bis sie
immer die korrekte Form anwenden.
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A enkleben.
Ausschneiden und von den Kindern ausfiillen lassen, dann falten und zusamm
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den, auf Karton kleben und spielen (Kérperteile in Einzahl und Mehr

zahl benennen und richtig zuordnen). Ggf. vorher laminieren.
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5 Zusammen grol} werden - unser Tag

Hintergriinde
Von trennbaren, starken und schwachen Verben

o Haben Sie einmal beobachten kénnen, was passiert,
wenn ein Tier eine Eidechse in den Schwanz beifit?
Sie verliert ihn und lauft weg! In ein paar Wochen
wichst er wieder nach.
Und wissen Sie, was eine Eidechse und ein Wort wie
ANZIEHEN gemeinsam haben? Auch ANZIEHEN
kann einen Teil von sich abtrennen und an einer ande-
ren Stelle wieder finden, wie z.B.:

Ich ziehe meinen allerschonsten roten Pullover an.
Oder eine andere ,Eidechse”:
Gerne héren wir dir zu.

Einen kleinen Unterschied gibt es: Der Schwanz von
Eidechsen kann nur einmal abbrechen und wachst
dann etwas kiirzer nach, der Schwanz der Eidechsen-
worter dagegen kann immer wieder an das Wort
gefigt werden, wie bei der Frage:

Willst du nicht lieber den griinen Pulli anziehen?

Der Fachausdruck fiir diese Verben heifit ,trennbare
Verben. Beispiele sind:

ausziehen, nachsprechen, anrufen, ausreden, mit-
machen, aus-, ein- und aufriumen, aus- und ein-
ordnen, ein- und auspacken, abholen, ankleben,
wegwerfen.

Schwach und..,

Im Deutschen unterscheiden wir nicht nur trennbare
und nicht trennbare Verben voneinander, sondern
auch starke und schwache Verben. Diese Einteilung
geht auf Jakob Grimm zuriick, den Mirchensammler
und Philologen.

Schwache Verben sind regelmifig und verandern nur
ihr Ende (LIEBEN - ICH LIEBE/ REDEN - DU
REDEST). Weitere Beispiele fiir sie sind:

achten, ablehnen, ablenken,. sich anstrengen,
atmen, aufriumen, gestalten, bellen, benutzen,
besuchen, brauchen, bremsen, brennen, eilen, glau-
ben, héren, malen, leihen, rechnen, reisen, spielen,
suchen, stellen, stirzen, tauschen, teilen, verste-
cken, zdhlen, zaubern, zeichnen.

Starke Verben verindern sich in der Mitte — manche
in der Gegenwart, manche erst in der Vergangenheit,
wie RUFEN - ER RIEF.

Wenn starke Verben ihre Mitte in der Gegenwart ver-
indern, dann nur bei den Personen DU und ER, SIE,
ES zuweilen schon bei ICH, niemals bei WIR, IHR, SIE
in der Mehrzahl:

Sprechen Wissen

ich spreche ich weil
du sprichst du weildt
er spricht er weifd
wir sprechen wir wissen
ihr sprecht ihr wisst

sie wissen

sie sprechen




Wichtige starke Verben sind:

backen, befehlen, blasen, braten, brechen, dirfen,
erschrecken, essen, fahren, fallen, fangen, fressen,
geben, gelten, geschehen, graben, halten, helfen,
kénnen, lassen, laden, laufen, lesen, messen,
mogen, mussen, nehmen, raten, schlafen, schia-
gen, schmelzen, sehen, sprechen, stechen, stehlen,
stolRen, tragen, treffen, treten, vergessen, wachsen,
waschen, werden, werfen, wollen, wissen.

Es lohnt sich, die Kinder zum Hinhéren zu ermutigen,
damit sie sich dieser Lautverschiebungen bewusst wer-
den. Nicht unbedingt miissen sie alle Formen stets kor-
rekt anwenden - auch gute deutschsprachige Grund-
schiiler machen bis in die vierte Klasse noch gelegent-
lich Fehler wie ,er tragt".

Die Verwendung der starken Verben hat im Laufe der
Zeit abgenommen - frither sagten alle BUK, heute ist
BACKTE gebrauchlicher; viele Kinder gebrauchen TRE-
TEN heute schwach wie in ER TRETET MICH, das der
Duden bisher nur stark kennt und in der Form TRITT
auffiihrt.

Soweit das Hintergrundwissen. Fiir die Kinder selbst
ist wichtig, dass sie die Veranderungen wahrnehmen
und auf sie aufmerksam werden. Sie profitieren von
einem deutlichen und positiven Sprachangebot, in
dem dieser Umgang mit Worten gut zu erlauschen ist.
Mit anderen Worten — Gespriche und Spiele, in denen
starke, schwache und trennbare Verben vorkommen.
Eine ausformulierte Regel ,wie im Duden“ brauchen
sie nicht.

Von morgens bis abends

Salaam!
(Arabisch)

Allo!
{Albanisch)

Guten Morgen!

Mit starken Verben iiber den Tag sprechen

Wie beginnst du deinen Tag?
Wie stehst du auf?

Was isst du zum Friihstiick?
Was tust du am Morgen?

Ein deutsches Sprichwort lautet:

Zum Frithstiick sollst du essen wie ein Koénig, zu Mittag
wie ein Ritter, abends wie ein Bettler.

Was ist damit gemeint?

Findest du das auch?
Welche Mahlzeit hast du am liebsten?
Wann isst du am meisten?

Frag deine Familie

[/

‘g@ a Das Thema mit nach Hause nehmen
V) S

Kennt ihr andere Sprichwérter zum Essen?
Welche Mabhlzeit findet deine Familie am wichtigsten?

Gemeinsames Friihstiick kunterbunt
Selbst organisieren, iiber Berufe sprechen

Jedes Kind bringt eine Kostprobe davon mit, was es
besonders gern isst und was es fiir gesund hilt:

Wie heifit das?
Woher kommt das?
Wer macht das?

Das Chaosfriihstiick
Mit trennbaren Verben spielen

Gemeinsam denken sich alle ein Puppenspiel aus, das
dann aufgefithrt wird. Es koénnte zum Beispiel 0
beginnen:

Knubbel frihstiickt - doch leider geht alles schiefl Er
schiittet den Kakao aus. Als er die Pfiitze wegwischen
will, stoft er die Blumenvase um. Und was passiert ihm
noch alles? - Zum Schluss wirft er noch den Tisch um!

Worter zum Anregen:

abbeiRen, abputzen, abschneiden, aufriumen, auf-
wischen, ausgiefen, austrinken, durchschneiden,
einfillen, hinstellen, umfallen, umrihren, um-
schitten, umwerfen, wegwerfen ...

Wie geht dein Tag weiter?
In der Gruppe sprechen

Material: ein Bilderbuch oder Bildkarten iiber einen
Tagesablauf

Es konnte zuerst gemeinsam der Tagesablauf anhand
eines Buches oder mit Karten besprochen werden,
damit die Kinder die sprachlichen Mittel kennen ler-
nen. Danach beschreiben sie ihren eigenen Tag.

Was seht ihr hier?
Wie verlduft euer Tag?

Wochentage und Wochenende
Wortschatz vergréfiern

Wie heifien die Wochentage?

Welche Tage nennen wir Wochenende?

Was ist am Wochenende anders?

Steht ihr am Wochenende um die gleiche Zeit auf wie
sonst?

Gehen eure Eltern zur Arbeit?

Darfst du am Wochenende abends linger wach bleiben?

Welchen Tag meinen wir mit ,heute“?
Und wie heifst der Tag davor?
Und der Tag danach?

Tageszeiten - hier und anderswo

Uber Tageszeiten sprechen und den Erfahrungen
der Kinder Raum geben

Welche Zeit haben wir jetzt? Welche Tageszeit haben
wir in anderen Lindern der Welt?

Gerade Kinder mit Angehorigen und Freunden in weit
entfernten Lindern kennen die Zeitverschiebung gut -
wann man telefonieren kann, beim Fliegen...

Ist es jetzt fir eure gesamte Familie Morgen? Fiir wen
ist jetzt Nacht?
Habt ihr Freunde in Liindern, die weit weg sind? Welche
Zeit ist fir sie?
Was tun jetzt die Kinder in anderen Lindern der Welt?

Wenn Sie einen Globus und eine Tischlampe

oder eine Taschenlampe besorgen kénnen, kon-

nen die Kinder erleben, wie es auf einer Seite der Erde
Tag und auf der anderen Nacht ist.

Wie Eidechsen:
Trennbare Verben

Oh, du mein Hampelmann!

%Singend ins Thema kommen

Nach dem bekannten Kinderlied:

Jetzt steigt Hampelmann, Hampelmann, Hampel-
mann aus seinem Bett heraus.

Refrain: Oh du mein Hampelmann ...

Strophen:

Jetzt zieht Hampelmann ...seinen Pyjama aus
...seine Hose an
...seinen Pulli an

..seine Jacke an
Jetzt macht

Hampelmann .. seine Jacke zu - fertig!

Unsere Eidechsengeschichte
Trennbare Verben bewusst héren
Zuerst spielen oder erzihlen Sie eine kleine Geschichte:

Es war einmal eine kleine griine Eidechse mit dem
Namen Esmeralda. Esmeralda liebte es, in der
Sonne zu liegen. Morgens schnappte sie ein paar
Fliegen und dann suchte sie sich einen schonen
warmen Platz. Mittags suchte sie sich ein paar
andere kleine Insekten, huschte hierhin, huschte
dorthin, und dann schlief sie auf einem Stein in der
Sonne. Nachmittags und abends machte sie wenig
anderes.

Doch heute nach ihrem Schldfchen weckte sie ein
leises Riitteln des Steines, auf dem sie lag. Eine
Schlange war da und ehe Esmeralda weghuschen
konnte, hatte die Schlange schon ihren Schwanz
gepackt! Aber Esmeralda war kliiger: Ein kleiner
Ruck und schon hatte die Schlange nur noch den
Schwanzrest im Maul. Esmeralda brachte sich in
Sicherheit und wartete einfach, bis ihr ein neuer
Schwanz wuchs. '
So wie dir deine neuen Zahne.

ist in ei i i i den, und den
1 Diese Idee ist in einer Fortbildung in Mainz entstanden,
Erzil:}?erinnen danke ich herzlich fiir die Genehmigung zum Abdruck.
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Wiirdet ihr das auch gerne kénnen?
Welche Tiere kénnen das auch?
(Leguane, Salamander, Molche ...)

Es gibt Worter, die kénnen das auch!
So ein Eidechsenwort ist AB-HOLEN:
Heute holt mich die Mama ab.

Und wenn wir sagen:
Kannst du mich heute frither abholen? -
Dann ist der Schwanz wieder dran.

Wenn die Kinder mochten, kénnen Sie Thnen
eine Kopiervorlage mit Eidechsen anbieten, die
sie mit Glitter und dhnlichem Material gestalten.

Das Eidechsenritsel
Kleine wichtige Silben wahrnehmen

Jetzt habe ich eine kleine Geschichte von Esmeraldas
Freundin. Leider sind die ,Schwinze” von den Wértern
verloren gegangen. Findet ihr sie?

Esmeraldas Freundin heif$t Anna. Sie ist ein Mid-
chen und wohnt an der Mauer mit Esmeraldas
Lieblingsplatz. Sie wundert sich nicht schlecht,
dass der Schwanz der kleinen Eidechse erst weg ist
und dann jeden Tag etwas nachwichst.

So sieht Annas Tag aus:

Morgens steht sie friih ... und wéscht sich. Doch sie
zieht sich nicht gerne ... . Lieber geht sie in die
Kiiche und gieBt sich Kakao .... Dann trinkt sie den
Becher mit einem Mal ... und isst eine Banane und
einen Teller Misli. Das ist etwas zu viel, darum isst
sie das Misli nicht .... Jetzt zieht sie sich endlich ...,
das heilt zuerst zieht sie den Pyjama .... Sie raumt
ihr Zimmer schnell .., nimmt ihre Tasche und geht
zu ihrer Mutter: ,Ich bin fertig! Komm, wir fah-
ren ..I“ Die Mutter packt gerade ein Brétchen fir
sie .... Sie steigen in das Auto ... und fahren um ein
paar Kurven. Nach fiinf Minuten kommen sie ... .
Anna steigt ... und geht in die Schule.

Bei uns geht es rund

Wir rdumen auf!

%Trennbare Verben verwenden

Das perfekte Spiel fiir ein richtig unordentliches Zim-
mer. Wir setzen uns mitten in das Chaos:
Was rdumt ihr auf?

Jedes Kind sucht sich eine Aufgabe, benennt sie - und
erledigt sie dann natiirlich auch.

Welche Arbeiten machst du zu Hause?

%Gespréich mit trennbaren und anderen Verben

Was macht ihr zu Hause? Miill
wegbringen, auf Geschwister auf-
passen, Geschirrsptilmaschine aus-
riumen, abwaschen, abtrocknen,
andere Aufgaben? Wie ist es zwi-
schen Jungen und Mddchen ver-
teilt?

Ich ziehe der Puppe einen Hut ...-an!

Trennbare Verben und Wortschatz ,Kleidung'
benutzen, Ged4chtnistraining

Material: Wenn Sie wollen, kénnen Sie das Spiel sehr
schon mit einer Puppe oder einem Teddy und einem
grofien Korb Puppenkleidern spielen oder mit einem
Kind in der Mitte und vielen Verkleidungsstiicken.

Das Spiel funktioniert wie ,Koffer packen”. Die Kinder
spielen es im Kreis und wiederholen, was der Vorred
ner gesagt hat, z.B.:

Ich ziehe unserem Teddy eine Socke an.
Ich ziehe unserem Teddy eine Socke und eine Mutze an-

Auf das AN kommt es an! Komischerweise entsteht
bald bei dieser Art von Spiel eine groRe Spannung, bis
das erlosende AN kommt. Instinktiv merken alle Kin-
der, wie wichtig diese kleine Silbe ist.

Viel Spaf macht es, wenn sich alle Kinder par
tomimisch die genannten Kleidungsstiicke an

und ausziehen. Mit cleveren Kindern ziehen wir zwl
schendurch auch etwas aus oder wir warten, bis die
Puppe, der Teddy oder das Kind ziemlich gut eing¢

mummelt sind und beginnen dann mit dem Auszie
hen.

Auf und zu

still werden, lauschen und sich konzentrieren

Material: Alltagsgegenstinde, die beim Offnen und
SchlieRen Gerdusche machen wie Klettverschliisse,
Frithstiicksdosen, Bonbonpapier, ReifSverschluss, Bii-
cher, Rucksackschnalle, Haarspange ...

Bis auf ein Kind schliefen alle die Augen, es 6ffnet
und schliefit etwas:

Wer hort, was es ist? Mache ich etwas auf oder zu?

Leichter wird es, wenn die Spieler die Gegenstande
vorher ansehen und ausprobieren.

Auf und zu mit dem Mund
a-b - p unterscheiden

Wie hort es sich an, wenn der Mund offen ist und ihr
etwas sagt?Und wenn der Mund geschlossen ist? Wie
macht ihr [b]? Wie [p]? Was ist anders?

Nicht jeder Tag ist friedlich

Uber etwas sprechen, das alle betrifft und Verein-
barungen treffen; starke Verben benutzen
Streit gehért zu vielen Tagen dazu. Wann habt ihr euch
das letzte Mal gestritten? Wie war das?
Was habt ihr dann gemacht?
Habt ihr euch vertragen? Wie?
Habt ihr euch dazu die Hand gegeben?

Wann findet ihr Streiten richtig?
Was ist dabei in Ordnung, was nicht?

Was tut ihr, wenn sich zwei Kinder streiten, treten oder
schlagen?

Was findet ihr richtig?

Wenn ein Kind mich schligt, dann ...
Wenn wir Streit haben, dann ...

Wenn mich etwas drgert, dann ...
Wenn mich jemand tritt, dann ...
Wenn mich jemand beleidigt, dann ...

Pie Kinder diskutieren und finden Regeln, an die sie
sich halten wollen. Wir malen die Regeln auf.

SCHLAGEN und TRETEN verindern ihre Wort-

mitte. Deshalb ist es gut, diese Verben sehr genau
auszusprechen, z.B. ,Wenn mich jemand schldgt, schla-
ge ich nicht zuriick, sondern ...“

Ho6rt mal hin!

Lauschen und zuhoren, die Verinderung in der
Wortmitte bemerken

Wenn du schligst, schlage ich nicht.
Wenn du trittst - trete ich dich nicht.
Wenn du sprichst - spreche ich nicht.

Wenn du mir hilfst, helfe ich dir auch.
Wenn du isst, esse ich auch.
Du gibst mir etwas, ich gebe dir etwas.

Was fillt euch auf? Wo verdndert sich etwas im Wort?
Am Anfang, in der Mitte, am Ende? Was?

Ein Sonnentag im Winter
Bewusst die Wortmitte wahrnehmen

Alle stellen sich in einen Kreis und spielen und reden
mit:

Stellt euch vor, wir sind Schneemdnner! Doch — jetzt
kommt die Sonne hervor und scheint auf uns. Was
geschieht?

Es schmilzt die Nase. Dann schmelzen die Finger. Was
schmilzt als ndchstes?

Auf der Wiese

%Auf Lautveranderung in den Verben aufmerksam

werden

Was tun die Kinder?

Die Kopiervorlage eignet sich auch zum kreati-
ven Gestalten, zum Beispiel fiir eine Collage oder

zum Ausmalen ...

Was macht ihr gern am Nachmittag?
Méchtest du das gestalten?

Am Abend
Den Tag abschliefen

Wer bringt dich zu Bett? Liest dir jemand noch eine
Geschichte vor? In welcher Sprache?




Frag deine Familie

(&

Vielsprachigkeit zeigen

Sagt ihr euch ,gute Nacht“? Wie sagt man das in vielen
Sprachen?

Ein ganz verriickter Tag
Kinder erzihlen, Erwachsene schreiben es auf

Wir erzdhlen zusammen eine Geschichte von einem
ganz verriickten Tag. Was soll darin vorkommen?

Die Kinder sammeln Figuren, die in der Geschichte
eine Rolle spielen sollen — z.B. ein Clown, ein Baum,
ein Schmetterling und eine Eisenbahn. Viel-

leicht malen sie die Figuren auf, dann

konnen sie sie in die Mitte legen und

sind fur alle prisent.

0 Jetzt erzéhlen alle gemeinsam eine Geschichte -

ein Kind fingt an, dann fiihrt ein anderes die
Handlung fort. Sie schreiben alles auf — wenn Sie
mdchten, auf die Kopiervorlage von Seite 55. Am Ende
setzen die Autorinnen und Autoren ihre Namen darun-
ter.

Das Ergebnis kann zum Beispiel fiir alle vervielfaltigt
werden, anderen vorgelesen werden und-oder in die
Dokumentation eingehen.

Kinderdiktate haben viele interessante Seiten: Zu-
nichst wird gemeinsam eine Geschichte erzzhlt - also
ein miindlicher Text im Team hergestellt. Dass er dann
aufgeschrieben wird, macht ihn zu einem dauerhaften
Dokument. Mit Ihrer Hilfe fungieren die Kinder so als

Autoren und kénnen Text-Schrift—Erfahrungen sam-
meln.

Wie war’s?

Kinderdokumentation

Die Kinder tauschen ihre Eindriicke aus,

-
L/

.
-

U Als Einstieg oder zum Abschluss kann die
Kopiervorlage ,Kinderdokumentation - unser
Ballonbild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie

am wichtigsten oder schonsten in dieser Einheit fan-
den.

Shalom!
(Hebraisch)

Dokumentation

@ Ihre Beobachtungen

Meine Eidechse

Wenn ihr mogt, kénnt ihr die Eidechsen auf Karton kleben und gestalten.
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Auf der Wiese

i iden und Beschreiben
Ein besonderes Buch fir eine gemeinsame Geschichtel Zum Kopieren, Ausschnei

Was tun die Kinder?
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& Was wachst hier? Kann man es essen?

Hintergriinde
Der Satz

o In der deutschen Sprache kann man vieles im Satz

verdndern, doch nicht die Stellung des Verbs, ohne
den Sinn zu verindern. Es gibt grundsitzlich zwei
Moglichkeiten:

Das Verb steht an zweiter Stelle, wie in:

Ich lerne schnell oder
Morgen fahre ich mit dem Bus.

Das Verb steht am Ende eines Nebensatzes wie in:
.. weil mich das interessiert.

Wir interessieren uns zunichst fiir den Hauptsatz mit
dem Verb an zweiter Position. Kurz kénnen wir dafiir
auch sagen: V 2 - V wie Verb und zwei fiir die Stelle.
Die anderen Satzteile kénnen wir hin- und herschie-
ben und trotzdem bleibt der Sinn der gleiche:

Der Hund beilt den Mann.
Den Mann beiRt der Hund.

Morgen beit der Hund einen anderen Mann.

Das ist in vielen Sprachen anders. Werden die Woérter

vertauscht, entsteht oft etwas Lustiges, wie hier auf Ita-
lienisch:

Il cane morde I'uomo. (Der Hund beiRt den Mann.)
Luomo morde il cane. (Der Mann beiRt den Hund.)

Wie in fester Anker in all diesen Variationen bleibt das
Verb im Deutschen an seiner zweiten Position. Das ist
nicht immer leicht, wie hier:

Anna kauft eine Banane.

Morgen kauft Anna Orangen.
Aber nicht:

Morgen Anna kauft Orangen.

ANNA wandert um das Verb herum, wenn sich ein
anderes Wort an den Anfang stellt.

Leider bedeutet ,das Verb an zweiter Stelle* nicht, dass
es immer oder auch nur meistens das zweite Wort
wadre;

Auf dem Balkon an dem Haus mit dem griinen
Dach und den roten Ziegeln steht ein Mann.

Der gesamte Teil ,Aus dem Balkon an dem Haus mit
dem griinen Dach und den roten Ziegeln“ wird nur
einmal ,gezahlt” - als Ortsangabe.

Ganz genau heifit es: Das finite Verb, das heifit das
Verb, das sich mit der Person verindert, steht im
Hauptsatz an zweiter Stelle.

Verb
Ich lerne  schnell.
Morgen fahre  ich mit dem Bus.
Auf dem Balkon an
dem Haus mit dem
griinen Dach und den
roten Ziegeln steht  ein Mann.
Wo liegt  nurder Stift?

Die erste Stelle kann sogar leer bleiben, und zwar bei
Entscheidungsfragen und Aufforderungen:

Verb
Tanzt duauch gern?
Iss doch mit uns!

Ein deutscher Nebensatz zeichnet sich dagegen
dadurch aus, dass das Verb am Ende steht — genauer
gesagt, das gebeugte Verb:

., weil die Arbeit mit Kindern mir Spa macht.
., dass Irina den Mut zu Sprechen gefunden hat.

Nebensitze beginnen zum Beispiel mit WEIL, DASS,
OB oder sind Sitze wie diese:

Der Apfel, den wir gestern gekauft haben, ...
Ich wiirde gerne wissen, warum das so gut
geklappt hat!

Interessanterweise beginnen viele kleine Kinder im
Deutschen ihre Sprache mit AuRerungen, bei denen
das Verb wie im Nebensatz am Ende steht. Daher gibt
es die Annahme, dass eigentlich der Nebensatz d"fs
Grundmuster im Deutschen ist und der Hauptsatz die
abgeleitete Version.

Wenn wir uns jetzt das Verb genau anschauen, stellen
wir fest, dass es aufler der Handlung (wie TRINKEN,
LERNEN usw.) noch einen wichtigen weiteren Hin-
weis gibt — wer da ndmlich handelt. In der Verbindung
und bei den starken Verben in der Mitte steckt diese
wichtige Information; diese Teile verdndern sich, je
nachdem ob z.B. ICH, ER oder WIR gemeint ist. Hun-
dertprozentig klappt das nicht, darum sagen wir im
Deutschen immer auch die gemeinte Person mit: ER
LERNT.

In vielen Sprachen wird das anders gehandhabt als im
Deutschen. Im Italienischen zum Beispiel wird die Per-
son meist nicht extra genannt.

Die gemeinte Person und die Verbendung beziehen
sich also im Deutschen und in vielen anderen Spra-
chen aufeinander. Das ist ein sehr zentrales Phéno-
men, um Sprache zu verstehen! Der Fachausdruck
dafiir lautet ,Kongruenz®.

In der Natur

Rozhbash! Mbéte!
(Kurdisch) (Lingala)

Wie sieht ein Baum aus?
Wortschatz erweitern

Auf einem Spaziergang betrachten die Kinder sehr
genau Baume, Straucher und Pflanzen:

Wie sieht ein Baum aus — wie heifien seine Teile von
oben nach unten?

Hat ein Strauch auch einen Stamm?
Wie sieht eine Pflanze aus?

Essbar und giftig

Namen fiir Pflanzen, Friichte und Pilze kennen
lernen

Welche Friichte und Pflanzen darf man essen?
Welche sind giftig?

Welche Beeren kennt ihr?

ren: e-a

RZusammengesetzte Worter bilden; genau hinho-

Welcher Beeren esst ihr gern?
Kann man auch Braunbéren naschen?

Apfel, Kartoffel und Tomaten - und was daraus wer-
den kann

%Mut und Spafl am Bilden neuer Wérter gewinnen,

Aufmerksamkeit auf den Artikel lenken

0 Zusammengesetzte Worter sind im Deutschen sehr
produktiv — jedes Jahr gibt es viele hundert neue.
Der Artikel richtet sich dabei nach dem Grundwort,
das im Deutschen am Ende steht: DIE TORTE - DIE
APFELTORTE, auch wenn es DER APFEL heifst.

0 Die Teile werden ausgeschnitten. Man kann sie

— als Puzzle einzeln oder zu zweit zusammensetzen

— als Gruppenspiel fiir drei Kinder nehmen. Dann
wird nur ein Satz Kirtchen gebraucht. Jedes Kind
sucht sich unter den drei Alternativen Apfel, Toma-
ten oder Kartoffeln eine Karte aus. Die Kartchen
mit den Wortenden werden in einen Beutel
gesteckt. Abwechselnd zieht jedes Kind ein Kart-
chen aus dem Beutel. Passt es zu seiner Frucht,
kann es dieses anlegen, sagt das neu entstandene
Wort und erzahlt etwas dazu. Sonst legt es das Kart-
chen zuriick in den Beutel. Wer als erster alle sechs
Felder angelegt hat, ist Sieger.

Wachsen lassen

en

Eine eigene Dokumentation verfassen; Lernen ler-
n

Material: Kressesamen, Schilchen/Dosen mit Erde,
Sieb, fiir jedes Kind einen Plastikschnellhefter

Zuerst werden die Samen befiihlt, abgespiilt, vielleicht
gekostet und dann gesat.

Was seht ihr nach ein paar Tagen? Wie heifit das? Wie

schmeckt das? . o -
Jeden Tag beobachten wir die Keimlinge: Was ist

anders? Warum?

©



Das Tagebuch des Wachsens: An jedem Tag malen die
Kinder auf, was sich verdndert hat. Am Ende sollten
die Blatter fiir jedes Kind in einen Schnellhefter gehef-
tet werden oder irgendwie repréasentativ zusammenge-
fasst werden. Die Kinder sollten merken, dass Auf-
zeichnungen wie diese Texte im weiteren Sinne sind.
Sie gehoren zu jhrem Leben gehéren und sie selbst
konnen bereits so etwas wie Autoren sein!

@ Kresse schmeckt sehr gut auf Butterbrot oder im
Krauterquark — guten Appetit!
Wie heiflt das alles?
Wortschatz erweitern oder sichern

Die Gruppe besucht einen Gemiiseladen oder Wochen-
markt in der Nahe:

Wie heifien die Friichte und Gemiise
auf Deutsch?

In anderen Sprachen?
Stellt ihr Ahnlichkeiten fest?

Hat der Name eine Bedeutung?
Zum Beispiel: Erdapfel, Blumenkohl, Rot- und Weifkohl,
Blaukraut?

Sich etwas merken
Riechkim
Alle Sinne ansprechen
Material: Etwa zehn Obst- und Gemiisesorten
Mit verbundenen Augen erriechen die Mitspieler Obst
und Gemiise:
Was ist das? Wie ist der Artikel?

Aromakarten: Artikel erschnuppern

Lernen mit allen Sinnen

Material: rauer Karton oder festes Papier, Apfelstiicke
oder Kaffeebohnen, Zitronenschalestiickchen und /oder
Pfefferminzblitter oder -61, Brotkriimel.

D Die Kinder sortieren die Bildkarten nach ihren

Begleitern. Dann reiben sie die runden Geruchs-
felder auf den Kirtchen so ein:

DER - Felder (Apfel, Blumenkohl, ...)

Duft: der Apfel (Apfelstiick), der Kaffee (-bohne),..
DIE - Felder (Birne, Ananas...)

Duft: die Zitrone (Schale), die Pfefferminze, ...
DAS - Felder (Obst, Gemiise, ...)

Duft: das Brot, ...

Kochen und genieRen
Was kann man aus Gemiise machen?

Wortschatz im Gesprich erweitern

Wir sammeln Vorschlige wie Salat, Suppe, Auflauf/
Moussaka, Pasta mit Gemiise, Gemiiseportrait ...

Was sind eigentlich Hiilsenfriichte?
Wortschatz erweitern

Material: wenn 'mt')glich, Erbsen oder Bohnen in Sd{O
ten, fiir jedes Kind eine; auBerdem verschiedene Hi
senfriichte und Klebstoff.

Manche Friichte muss man erst aus einer Hiille heraus
holen ~ wie Bohnen und Erbsen. Daher kommt éer
Name ,Hiilsenfriichte. Welche Hilsenfriichte esst ihr

oft?

AnschlieRend kleben die Kinder die Hiilsenfriichte U
Bildern.

Wie hort sich eine fallende Kaffeebohne an?
7Zuhoren und sich konzentrieren

Material: Erbsen, Kartoffeln, Niisse, Rosinen, Getreide,
Kaffeebohnen und dergleichen

Zunichst betrachten die Kinder genau die Nahrungs-
mittel. Dann schliefen sie bis auf eines die Augen. Das
sehende Kind lasst ein oder einige Dinge kurz auf den
Tisch fallen:

Was war es?

Wer ist ihr Begleiter?

Essen und Kochen
Bald gibt’s Essen!

Verben rund um das Kochen verwenden; erzihlen
und Nebensitze verwenden

Wer kocht bei euch zu Hause? Womit kocht er oder sie?

Im Deutschen gibt es sehr viele Worte fiir Kochen:
kochen, braten, backen, grillen, ddmpfen, briihen, iiber-
kochen, verbrennen ... was bedeuten sie?

Manchmal passiert auch etwas beim Kochen — etwas
brennt an, die Milch kocht iiber ... Habt ihr das schon
einmal erlebt? Wie war das?

Was macht ihr, wenn so etwas geschieht?
Was tut ihr

- wenn die Milch uberkocht

- wenn der Ofen raucht

~ wenn etwas anbrennt
- wenn...

Worter nur fiir’s Essen?

Ubertragene Bedeutungen kennen lernen

Zucker ist suf ~ klar. Aber wozu sagen wir noch sifé?
Babys, Kleider, sogar Frisuren heifien manchmal sif.
Und nicht nur Zitronen sind sauer, sondern ... ?

Wie ist das in anderen Sprachen?

Kfznnt thr Werter fir das Essen oder Redewendungen,
dt.e ihr auch fur anderes verwendet?

Bitte fr agt euere Eltern oder Geschwister danach!

Stodka
dziewczyna'l

Wisst ihr, was eine Salamitaktik ist?

,Butta la pastal“ — ,Wirf die Nudeln ins Wasser" sagt
man in Italien, wenn man gleich kommt . Das heifst
soviel wie: ,In fiinf Minuten bin ich da“ - so lange
kochen Nudeln etwa — ,dann essen wir zusammen.”

Die Satzschlange
Auf Sitze aufmerksam werden

Ein Kind denkt sich einen sehr kurzen Satz als Anfang
aus - beim ersten Mal schlagen Sie vielleicht einen vor
wie ,Anna erzihlt®. Jetzt versucht die ganze Gruppe
nach und nach den Satz zu verlingern: ,Anna erzéhlt
gern — Anna erzahlt gern Geschichten e

Wenn die Kinder das mégen, konnen sie sich als Satz-
schlange aufstellen: Fiir den ersten Vorschlag an die
Spitze, dann stellt sich jeder Satzbauer dahinter und
wenn alle Kinder hintereinander stehen, gehen sie als
Schlange durch den Raum und singen vielleicht dazu

ein Lied.

Essen selbst zubereiten

Obstsalat

Titigkeiten benennen und verteilen
Material: Kiichenbretter, Messer, Obst, Schiissel, Loffel

Wir machen einen Obstsalat: Was brauchen wir? Was
tun wir mit den Friichten und Niissen?

1 Das ist Polnisch: Ein stifes Madchen. o
2 Das heifdt ,Sie ist vertrocknet” und kommt aus dem Italienischen.

Es bedeutet auch: Sie ist sauer!



Obstsalat-Ratespiel
Wortschatz im Spiel verfestigen

Ein oder zwei Kinder verlassen den Raum und denken
sich eine Tatigkeit aus, z. B. Zitronen pressen. Sie fiih-
ren es dann den anderen Kindern vor, die es erraten
mussen.

Ermuntern Sie die Kinder, Fragen zu stellen, z.B.
»Schalt ihr einen Apfel?” oder Vermutungen zu formu-
lieren, z.B. ,Ich glaube, dass ... - glaubt ihr das auch?“.

Wer errdt, was gemeint ist?

AUF, UNTER, ZWISCHEN, UBER, UM ... HERUM

%Verhé]tniswérter verwenden

Material: drei Tortenbdden, drei Dosen verschiedenes
Obst, Vanillepudding, Spriihsahne, Teller und Besteck

Wir machen eine Tortel Was kommt unter den Tortenbo-
den? Was kommt auf den Boden?

1. zwischen zwei Bsden kommt Creme

2. unter den ersten Boden kommt die Tortenplatte
3. neben den Pfirsich legen wir ein paar Kirschen
4. auf die Mittelerdbeeren kommt Sahne

5. um den Rand herum streichen wir Sahne

6. iiber das Obst giefRen wir Tortenguss

Mehr Spiele zu Verhaltniswértern finden Sie in
Kapitel 8.

Was ich schon kann

Einzeln vor der Gruppe, im Kreis oder mit Partner
erzdhlen

Wer von euch kann auch etwas zubereiten? Vielleicht

einen Salat, Nudeln, Reis, Kaffee? Erzdhlt ihr uns, was
ihr dabei tut?

Was braucht ihr? Was macht ihr damit?

Wenn sie méchten, gestalten die Kinder ihre Gerichte
als Bild, als Collage ...

Wie kocht man euer Lieblingsgericht?
Diskutieren und Vereinbarungen treffen,

Material: Knete oder ausgeschnittene Friichte ung
Gemiise, evtl. echte Zutaten

Wir bereiten gemeinsam ein Lieblingsgericht zu, Auf
welches wollt ihr euch einigen?

Was brauchen wir?

Wie bereiten wir es zu?

Je nach Aufwand

* bereiten wir es tatsichlich zu oder
* bitten die Eltern, es mitzubringen oder
* spielen es im Rollenspiel.

Unser Rezeptbuch

p Anweisungen ausdriicken, gemeinsam einen Text
V =

erfassen

In der Gruppe sammeln wir ein oder mehrere Rezepte,
die die Kinder diktieren - als Anweisungen: Nimm..,
rihre .., usw. Sie werden schon aufgeschrieben und
zum Nachkochen vervielfaltigt, damit sie stolz nach
Hause gebracht werden koénnen.

Zwiebelsdtze und Zungenbrecher

Die Artikulation trainieren
Wer kann das am besten aussprechen?
Zehn Zahnirzte zihlen zweiundzwanzig Zwiebeln.
Zwei zornige Zebras zucken und zeigen die Zihne.
Zwischen zwei Zwetschgenzweigen zwitschern zwé
Schwalben.
Jetzt machen wir selbst einen Satz! Im Kreis denken wir

uns Worter mit ,z" aus, bis ein Satz entsteht.

Fiihl die Erbse
Wahrnehmung intensivieren

oy ) . [
Material: ein paar Trockenerbsen, diinne Kissen ode
o . iicher

Decken, ersatzweise Kiichenpapier oder Taschentiiche

Sie legen iiber eine Erbse nach und nach Lagen VO
Kissen oder Kiichenpapier. Wer fiihlt noch die Erbse!
Derjenige, der bei den meisten Lagen noch die Exbst
findet, ist Erbsenprinz oder -prinzessin.

Die Prinzessin auf der Erbse
Mirchen als Mitspielgeschichte umsetzen

Es war einmal ein Prinz. Er wollte unbedingt eine
echte Prinzessin heiraten. Doch er konnte keine fin-
den. Darliber wurde er sehr traurig.

Kinder, welches Gesicht macht der Prinz?
Eines Abends gab es ein schreckliches Gewitter.
Wollt ihr den Regen und das Gewitter machen?

Es blitzte und donnerte, und der Regen stromte. Es
klopfte am Schlosstor, und der Konig 6ffnete. Drau-
Ren stand eine Prinzessin — doch wie sah sie aus!
Das Wasser lief an den Haaren und Kleidern herun-
ter. Es lief vorne in die Schuhe hinein und hinten
hinaus.

Was sagte die Prinzessin, was meint ihr?

Sie sagte: ,Ich bin eine richtige Prinzessin auf der
Reise. Darf ich heute Nacht hier schlafen?”

Und was sagte wohl der Kénig?
Der Kénig sagte ,Jal“

Die Konigin dachte sich eine Probe aus. Sie legte
auf das Bett zuerst eine Erbse. Dann legte sie
zwanzig Matratzen auf das Bett, und zwanzig
Decken! Dort sollte die Prinzessin schlafen.

Was machte die Prinzessin? Zeigt das einmal!
Am Morgen fragten sie:,Wie war die Nacht?“
Was glaubt ihr, wie hat die Prinzessin geschlafen?

»Schrecklich!“, antwortete die Prinzessin, ,weil ich
auf etwas Hartem gelegen habe und {iberall griin
und blau bin!“

Da konnte man sehen, dass sie eine echte Prinzes-
sin war. Durch zwanzig Matratzen und Decken
hatte sie die Erbse geflhlt! So feinfihlig konnte
nur eine echte Prinzessin sein.

Der Prinz heiratete die Prinzessin, und die Erbse
kam ins Museum.

Und was machten der Prinz und die Prinzessin dann?

Wie war’s?

Kinderdokumentation

@ Die Kinder tauschen ihre Eindriicke aus.

D Als Einstieg oder zum Abschluss kann die
Kopiervorlage ,Kinderdokumentation - unser
Ballonbild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie

am wichtigsten oder schonsten in dieser Einheit fan-
den.

Do videnjal
(Kroatisch)

Lamtumiré!
(Albanisch)

Dokumentation

@ Ihre Beobachtungen



Apfel, Kartoffel und Tomaten -
und was daraus werden kann

X A

7
< !
B
”
e
N/ |
-

e AN

Die Teile an den Schnittlinien ausschneiden und damit spielen
Scheren-Symbole angebracht werden). Die leere Form kann fiir

Zeitungen genutzt werden.

© Spiel mit Deutsch: Was wichst hier?, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 2006

ISBN-13: 978-3-45 1-28927-9; ISBN-10: 3-45 1-28927-X

. . o e
(aus gestalterischen Griinden konnten nicht li:)e "
eigene Ideen und Illustrationen bzw. Ausschni

J

Al

K

X

A

Aromakarten: Artikel erschnuppern

:

O

0 . s
? Ny
N

O

O

O

O

—

{ i die denselben Begleiter
Die runden Felder mit Diiften zum Bild bzw. mit anderen Diiften markieren, di

. ) ) .
© Spiel mit Deutsch: Was wichst hier?, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 200
1SBN-13: 978 3.4 1-28927-9; ISBN-10: 3-451-28927-X

(Artikel) haben.

><



7 Frei wie ein Yogel

Hintergriinde

Uber eine kleine Ente und einen weilen Schwan

© Warum sagen wir eigentlich EINE KLEINE ENTE
1 und nicht EINE KLEINE SCHWAN? SCHWAN tragt
DER, und das wirkt offensichtlich auch auf das Wort,
mit dem ich ihn beschreibe. Wirklich etwas knifflig
verhalten sich diese Eigenschaftswérter! Manchmal
geben sie sich stark, manchmal schwach. In der star-
ken Version enden sie wie die Artikel, in der schwa-
chen Version enden sie immer auf -E oder —EN.

Beispiele fiir die starke Version sind:

Hier sind ein seltener Storch, eine gewdhnliche
Lerche, ein gesprenkeltes Vogelei und viele graue
Federn.

Wir sehen einen bunten Specht, eine fréhliche
Amsel, ein kleines Rotkehlchen und viele freche
Spatzen.

Hier riecht’s nach herbstlichem Wald, frischer Luft,
feuchtem Laub und giftigen Pilzen.

Diese Kombination knusprigen Kekses, herber
Schokolade, leichten Mandelaromas und geroste-
ter Nisse ist sehr lecker.

Genitivkonstruktionen wie in diesem letzte Satz sind

nicht sehr hiufig und wirken daher oft etwas unge-
wohnlich.

Wer sich fiir Grammatik interessiert, hat vielleicht
bemerkt, dass die Sitze sich an den vier Fillen im
Deutschen orientieren, in der Reihenfolge ihrer
Haufigkeit: Nominativ/wer-Fall, Akkusativ/wen-Fall
Dativ/wem-Fall und Genitiv/wessen-Fall.

)

Das Eigenschaftswort verweist auf das grammatikali-
sche Geschlecht — maénnlich, weiblich oder sichlich —
des beschriebenen Wortes und auf den Fall. Dabei ver-
éndert es sein Ende stindig.

Weniger veranderlich ist dagegen die schwache Ver-
sion. Hier enden die Adjektive auf —e oder -en, und ein

! Farbworter verhalten sich hier wie Adjektive und werden stark oder
schwach gebeugt:

+Ein grofier, blauer Vogel frisst einen kleinen, roten Wurm.“ Will man
sie jedoch steigern, sind sie von Adjektiven sehr verschieden - wihrend
,grofer’ und , kleiner* korrekt sind, sind ,blauer {als)* oder ,am rotes-
ten” ungrammatikalisch. Ajektive und Farbwérter verhalten sich also
unter einigen Aspekten gleich, unter anderen nicht.

bestimmter Artikel (zum Beispiel der, den) steht bej
ihnen:

Der dicke Kuckuck, die elegante Méwe und das
noch unbeholfene Pinguinjunge sind sehr ver-
schieden.

Ich kenne schon den schnellen Falken, die kleine
Meise und das dicke Rotkehichen, die hier in der
Nahe leben.

Naturschutzgebiete helfen dem seltenen Storch,
der geschiitzten Amsel, dem hisslichen Entlein.

Die Nester des schwarzen Storches, der dicken
Amsel und des hidsslichen Entleins haben sehr
unterschiedliche Formen.

Weil wir beim normalen und schnellen Sprechen diese
Endungen oft nicht deutlich aussprechen, ist es
besonders schwer, sie gut zu lernen. Deshalb sind ein
paar Spiele um Adjektive eine gute Méglichkeit, die
Aufmerksamkeit auf die Enden dieser wichtigen Wor-
ter zu lenken und genau hinzuhéren und sie genau
auszusprechen.

Viele Fragen

Das zweite Sprachlupenthema in diesem Kapitel sind
Fragen. Zwei grofie Gruppen unterscheidet die deut-
sche Grammatik:

1. ,W*Fragen
Wo wohnst du?
Wie heifst du?

und viele mehr. Auf sie sind viele Antworten méglic}'l:
Hamburg, Paul, Anna und so weiter. Sie beginnen mit
einem W-Wort oder einem Fragewort wie WARUM,
WOHER, WIE ...

2: Entscheidungsfragen
Haben Sie einen Fiihrerschein?
Mdgen Sie Schnittlauch?
Nimmst du Nudeln oder Reis?

Auf sie sind nur wenige Antworten moglich, meiSt']A
oder NEIN, oder wie bei der letzten, hauptséchlich einé
der beiden angebotenen Alternativen NUDELN oder

REIS. Bei Entscheidungsfragen steht das Verb am
Anfang?,

T , Lo ond
2.V1ele Linguisten meinen, das Verb steht hier an zweiter Position u?
die erste bleibt leer,

Die Sprachen der Vogel

Dobroj tumel
(Romani)

Senga Yail
(Paschto)

Vogelspaziergang
Zuhoren

Bei einem Spaziergang horen die Kinder den Végeln
zu:

Wie viele Vogel hért ihr? Welche?
Kénnt ihr sie entdecken?

Vogelkonzert “ a4
Die eigene Stimme wahrnehmen

Kénnt ihr die Vigel nachahmen?

Kénnt ihr eure Stimme auch so verdndern?

Was kénnt ihr mit eurer Stimme machen?

Laut - leise, hell - dunkel, schnell — langsam, trillern...

Geschichten von Adler bis Zaunkonig

p Erzihlen

Von manchen Vigeln handeln Geschichten, andere sind
bekannt dafiir, dass sie etwas besonders gut kénnen.
Kennt ihr solche Geschichten von Vogeln?

Hier einige Beispiele:

Der Storch bringt Kinder - wirklich? Was bringt die
Taube?

Wer hat ,Adleraugen"?

Und was wird alles iiber Ginse erzihlt?

Was ist der Unterschied zwischen ,Ginsemarsch” und
»Entengang"?

Was sind ~Kuckuckseierp
Woher hat der Zaunkénig seinen Namen?

Fragt 2 Hause nach, welche Geschichten von Vigeln
eure Geschwister, Eltern und Verwandten kennen!

Ratespiel um Tiere

Y

i/ /] Familie ins Thema einbeziehen

Denkt euch gemeinsam mit eurer Familie Tiere aus.
Welche Laute machen sie?

Beim ndchsten Mal wollen wir die Tiere an Hand der
Laute erraten.

Wie Tierlaute nachgeahmt werden, unterschei-
det sich von Kultur zu Kultur. Ein dankbares Bei-

spiel ist der Hahn.

Mehr liber Vogel erfahren

Schatzgrube Biicherei

echerchieren

pBﬁcher als Quelle von Informationen: Kinder
r

Vorbereitung: Die Kinder sammeln Fragen, die sie in
der Bibliothek stellen wollen — z.B. wie man ein Buch
ausleiht, was es kostet, wie man Biicher findet und wie
sie sich verhalten kénnen. Insgesamt 10-15 Fragen
sind wahrscheinlich genug fiir alle Beteiligten.

Wir besuchen eine Bibliothek: Die Kinder stellen ihre
Fragen den Bibliothekaren und lernen die Bicherei
kennen. Wenn die Kindertagesstitte einen Leihaus-
weis hat, kénnen die Kinder auch Biicher mitnehmen.

Wie finden wir Biicher iiber Vogel? Mit Hilfe der
Bibliothekare werden Biicher iiber Vogel gesucht —
oder iiber andere Tiere, wenn die Kinder ein besonde-

res Interesse zeigen.
Es lohnt sich, den Besuch durch ein Gesprach
mit der Bibliotheksleiterin vorzubereiten.

Vogelkinder
Sprechen in der Gruppe

Wie kommen Vogelkinder auf die Welt? Was ist ihr
erstes Zuhause?

Die Kinder suchen Bilder und Texte, die"sich um das
Nest, Eier, Briiten und schliipfende Vogel dreher:i.
Dann versuchen alle, die Fragen zu beantworten un
2u erkliren, wie das Vogelkind aufwichst.



Im Winter
In der Gruppe sprechen
Was machen Vigel im Winter? Bleiben alle hier? Welche
Vigel konnt ihr im Winter beobachten?
In der Welt zu Hause - der Storch
Lebewesen kennen lernen, die sowohl am hiesi-

gen Wohnort als auch in anderen Lindern leben;
ber ein Sachthema sprechen

Kennt ihr einen Vogel, der weit
weg fliegt? Der zum Beispiel im
Sommer in Europa lebt und im
Winter in Afrika?

Der Storch ist so ein reisender Vogel. Habt
ihr schon einmal einen Storch gesehen?

In Europa leben hauptsdchlich Weifstorche. Sie fliegen
jedes Jahr von Europa bis Sid- und Ostafrika und
zuriick. Fiir diese Reise brauchen sie zwei bis vier Mona-
te. Ihre Route fiihrt die meisten Weifistorche iiber die
Tirkei am Jordan entlang durch Israel, Paldstina und
Jordanien in den Sudan, nach Tansania oder sogar bis
Sudafrika. Die Tirkei ist dabei ein wichtiger Rastplatz,
wo die Tiere Nahrung sammeln und sich ausruhen.

W

Al

o

Zugrouten
Brutgebiete
Uberwirterungsgebiete

Uberwinterungsgebiete
im Brulgebietg

Die Weifsstorche, die in Siidwestdeutschland den Som.
mer iiber leben, nehmen ihren Weg tber Spanien und
die Sahara in die Sahel-Zone zwischen Senegal und
Tschad.

Viele andere Storchenarten leben in Indien, Nordafrike
- sogar in China ist der Storch bekannt!

Wie machen wir heute eine solch weite Reise?

Seid ihr schon mal den Stérchen nachgeflogen und in
Lénder gefahren, die er bereist? Kennt ihr eines dieser
Ldnder?

Kommen Kinder aus eurer Gruppe aus Lindern, die der
Storch uberfliegt? Habt ihr sie gesehen? Gibt es
Geschichten von diesen Vogeln?

Falls dieses Kapitel auf den Herbst oder Frith-
ling fallt, konnen Sie vielleicht die Zugvogel

beobachten. Gut passt zu diesem Angebot auch das
Mirchen ,Kalif Storch” aus 1001 Nacht.

Adjektive und ihre Endungen

Was ist denn da?

%Auf Adjektiv-Endungen achten

Material: Poster und Bilderbiicher, Fotos - alles, was
Sie an Bildermaterial finden; moglichst sollten immer
wieder Dinge mit DER, DIE und DAS beschrieben wer-
den, also nicht zufillig nur Objekte, die den Begleiter
DER tragen

Ein lockeres Gesprich iiber die mitgebrachten Bilder
und Dinge kénnten so verlaufen:

Was ist das? - z.B. ,ein Pinguin®

Was fir ein ...... ist das genau? — z.B. ,ein dicker, grofier
Pinguin® etc.

Ratespiel

%Adjektive benutzen, auf sie achten

Die Gruppe setzt sich um ein Poster oder ein Buch
herum. Ein Kind oder ein Pirchen beschreiben, die
anderen raten:

Es ist ein grofer, grauer und brauner Vogel mit lange
diinnen Beinen - wie heifit er?
Wer sieht thn?

Natiirlich sollten méglichst viele Adjektive verwendet
werden - damit das Raten leichter fllt.

Kettenspiel

Adjektiv-Endungen wahrnehmen

Sie geben einen kurzen Satz vor, aus dem die Kinder
eine lange Kette machen. Zum Beispiel:

- Ein Pinguin fingt einen Fisch.

Ein grofer Pinguin frisst einen Fisch.

Ein grofer Pinguin frisst einen gelben Fisch.
Ein grofer starker Pinguin ...

Wenn die Kinder es moéchten, kénnen sie sich hinter-
einander stellen, wenn sie ein Wort in den Satz einge-
figt haben. So wachsen sie selbst zu einer langen
Kette.

Anfinge kénnen sein:

Ein Lowe jagt eine Gazelle.

Eine Biene sucht eine Blume.

Ein Zebra tiberholt eine Gazelle.

Viele Ameisen bauen einen Ameisenbau.

i

Fragen iiber Fragen

Frag mich!

%Fragen stellen

Zwei Kinder gehen aus dem Raum und denken sich
einen Vogel aus. Dann kommen sie wieder zuriick. Die

anderen befragen sie, bis sie den zu ratenden Vogel
entdeckt haben.

Was macht der Specht?

p Fragen und Antworten, Nachschlagen

Material: Wirfel, fiir jedes Kind eine Spielfigur, ein
gutes Lexikon oder Bestimmunsbuch.

Mit dem Wiirfelspiel macht die Gruppe einen ausge-
de,hmen Spaziergang. Das jiingste Kind darf zuerst
Wgrfelr} und geht so viele Felder vor, wie Augen ange-
]Z(elgt sm.d, Wenn ein Kind auf ein markiertes Feld
Ommt, In dessen Nihe ein Tier auf einem Schild ist,
darf es eine Frage stellen, z.B.:

Wie heigt der Vogel?
Was frisst erp

Ist er ein Zugvogel oder
bleibt er iy, Winterp

PN

Alle iiberlegen, ob sie die Antwort wissen, und wenn
nicht, suchen die Kinder die Antworten in den
Biichern - mit Ihrer Hilfe.

Wenn Sie das Spiel lieber mit einem Farbenwiir-
fel spielen mochten, dann kénnen die Kinder die

Felder abwechselnd mit den Wiirfelfarben ausmalen.

Die Sprachforscher

%Fragen in vielen Sprachen; Wissen in vielen Spra-

chen vernetzen

Wie sagt man, WIE HEISST DU in anderen Sprachen?
Bemerkt ihr Ahnlichkeiten und Unterschiede?

Wann passen Fragen, wann nicht?
Uber Situationen nachdenken

Ob eine Frage eine gute Antwort erhalt, hingt von vie-
lem ab - zum Beispiel davon, ob sie in einem giinsti-
gen Moment gestellt wurde:

Wann kannst du eine Erzieherin gut etwas fragen?
Wann ist ein schlechter Moment zum Fragen?
Woran merkst du das?

Die rasenden Reporter - unser Interview
Sich gute Fragen ausdenken

Material: ein Mikrofon (echt oder zum Spielen), evtl.
einen Kassettenrekorder oder einen ,Fernseher” aus

Pappe

Zuerst konnen die jungen Sprachforscher sich unter-
einander interviewen — sie iiberlegen, was sie gerne
vom anderen wissen mochten, z.B. iiber seinen Sport,
sein Lieblingsessen, was er/sie mag oder nicht.
Wenn aus allen geiibte Reporter geworden sind, kann
ein echter Interviewpartner eingeladen werden. Das
kann z.B. ein Elternteil mit einem interessanten Beruf
oder Hobby sein, ein Polizist oder Feuerwehrmarir;,
oder die Gruppe geht in ein nahe gelegenes Geschift
fragt dort den Besitzer. .
;?312; prgofessionell ist es, wenn dfis Interview auj
Kassette aufgenommen wird und hinterher Sie un
die Kinder das Band abhoren und zusammen einen
Text schreiben. Der kann ausgeh‘a'.ngt,' auf der Homeg:;
ge der Kindertagesstétte oder vielleicht sogar in

Lokalzeitung veroffentlich werden.



Nach der Frage kommt die
Antwort

Bahnhof? Mit mir nicht!
Umgang mit Nichtverstehen

Wir alle haben diese Erfahrung schon gemacht: Die
Frage ist mit Mithe formuliert, doch leider bleibt uns
die bereitwillig erteilte Antwort ein volliges Ritsel.
Was tun?

Bitten um Wiederholung wie ,Pardon?“, ,Wie bitte?"
usw. fithren oft dazu, dass der Partner das Gleiche
wiederholt, lauter und vielleicht noch um einige Syn-
onyme erginzt (,Haus, also Gebaude, weifit du?“). Das
Verstehen wird dadurch noch schwieriger. Ein zweites
oder gar drittes Nachfragen wird schnell als Unhéflich-
keit betrachtet.

Kennt ihr das: Ihr redet mit jemandem und versteht
nicht, was er sagt?

Wann habt ihr das erlebt?

Wollt ihr das kurz vorspielen?

Was kann man sagen, wenn man nicht versteht?

Sinnvoller sind folgende Techniken:

Schritt 1: Sagen, dass man nicht versteht!

Das habe ich
nicht verstanden.

Und dann sofort Schritt 2: Sagen, was man nicht ver-
steht, wenn das moglich ist:

Ich verstehe das Wort
nach ,Haus" nicht.

Schritt 3: Bitte um Umformulierung:

Kénnen Sie das anders
sagen, bitte?

Schritt 4: Bitte um Anschaulichkeit:

Koénnen Sie ein
Beispiel sagen, bitte?

Konnen Sie es
zeigen, bitte?

Konnen Sie
malen, bitte?

Ein neuer Schluss: Wir nehmen zwei oder drei der vor-
her vorgespielten Situationen, die mit Nichtverstehen
endeten. Wir spielen durch, wie sie mit den vorgestell
ten Techniken ausgegangen wiren.

Wie war’s?

Kinderdokumentation

Die Kinder tauschen ihre Eindriicke aus.

U Als Einstieg oder zum Abschluss kann die
Kopiervorlage ,Kinderdokumentation - unSflfr
Ballonbild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was si¢

am wichtigsten oder schénsten in dieser Einheit fan-
den.

Khnda natiz!
(Urdu)

Do widzenial
{Polnisch)

Dokumentation

@ Ihre Beobachtungen
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3 Im Marchenland

Hintergriinde

Wie war das eigentlich bei den Rittern?

o Oder — wie ist es gewesen? Im Deutschen verwen-

den wir zwei Zeiten fiir die Vergangenheit:

— Das Perfekt (genauer: Prasensperfekt) wie ,ist gewe-
sen”, ,hat gesehen fiir Ereignisse, die noch eine

Bedeutung in der Gegenwart haben:

Es hat geregnet. Anna ist krank gewesen.

— Das Priteritum als die Form fiir wirkliche oder

erfundene Ereignisse:

Der Wolf fraf8 die GrofRmutter.

In der gesprochenen Alltagssprache wird immer mehr
das Prasensperfekt zum Erzahlen vergangener Ereig-
nisse benutzt, oft sind vom urspriinglichen Priteritum

nur WAR-WAREN iibrig geblieben:

Gestern habe ich einen Mann gesehen, der ganz
silbern war.

Auch bei Priteritum und Perfekt verhalten sich starke

und schwache Worter (Verben) unterschiedlich.

Beim Priteritum schwacher Wérter kommt nur ein T

in die Mitte, manchmal mit einem E:

Heute lache ich, gestern lachte ich.
Heute bade ich, gestern badete ich.

Starke Worter veridndern dagegen ihre Mitte:

Heute gehe ich manchmal einen Weg, den wir frii-
her oft zusammen gingen.

Heute sehe ich gerne Liebesfilme, friiher sah ich
am liebsten Pferdegeschichten im Fernsehen.

Erwachsenen Lernern der deutschen Sprache erklirt
man mit Hilfe einer Tabelle, wie sich die Verben ver:in-

dern:

PRATERITUM

ich
du
er,sie ,es
wir
ihr
sie

schwach
lach-t-e
lach-t-est
lach-t-e
lach-t-en
lach-t-et
lach-t-en

stark
lief
lief-st
lief
lief-en
lief-t
lief-en

Bei Kindern méochte ich empfehlen, weniger die Regel
vorzustellen und zu erklidren zu versuchen - das funk-
tioniert schon bei den erwachsenen Lernern nicht
immer. Erfolgversprechender ist es, Verben im Priteri-
tum gehduft anzubieten, zum Beispiel mit vorgelese-
nen Mirchen, und dabei die Aufmerksamkeit auf die
Wortmitte und das Wortende zu lenken. Dann ent
schliisseln die Kinder selbst den Mechanismus.

Perfekt im Perfekt?

Das Prasensperfekt wie in:

Ich habe gehabt
Du hast gelacht.
Wir sind weit gefahren.

besteht sogar aus zwei Woértern; einmal SEIN oder
HABEN, dann noch ein Partizip wie GELIEBT, GEFAH-
REN oder GELERNT, das aus GE, dem Wortstamm und
T gebildet wird. Starke Verben beanspruchen wieder
eine Sonderrolle. So kompliziert wie sich das anhort,
miisste es eine sehr ungebriuchliche Zeit sein, doch
das Perfekt findet immer mehr Liebhaber bei allen
Gelegenheiten. Immerhin bleiben die Partizipien
unverindert, und die Formen von HABEN und SEIN

sind ohnehin gelaufig:
PRASENSPERFEKT
schwach

Ich habe ge-spiel-t

Du hast usw.

Er, sie, es hat

Wir

lhr

sie

stark

bin gefahren/
habe begonnen
bist usw.

Als zusitzlicher Clou gehoren HABEN oder SEIN an
tie zweite Position im Satz, das Partizip aber muss am
Ende stehen — das haben die Kinder bald heraus:

Dornroschen hat hundert Jahre lang jeden Tag und
jede Nacht geschlafen.

Es ist etwa so ahnlich wie bei einem guten Krimi: So
bleibt die Spannung erhalten, erst am. Schluss erfdhrt
man, worum es eigentlich geht.

Diese Besonderheit ist in vielen Sprachen nicht tblich.

Verinderungen bei den Artikeln: der Akkusativ

Indiesem Kapitel geht es aber nicht nur darum, wann
etwas geschah, sondern noch um einen weiteren wich-
tigen Unterschied: Wer wen besiegt, verzaubert ...

Betrachten wir einmal den Satz:
Der Igel besiegt den Hasen.

Nun, das wissen wir, aber wenn wir das umstellen:
Den Hasen besiegt der Igel.

soverandert sich nichts am Inhalt.

Doch!" wiirden Sprecher vieler Sprachen sagen, jetzt
gewinnt der Hasel

Woran erkennen wir, dass immer noch der Igel der
Handelnde ist? Genau, am DEN vor HASEN. Es zeigt
uns an, dass das Loffelohr hier nicht selbst die Hand-
lung vollzieht, sondern ihre Folgen spiirt.

Der Hase ist nicht Subjekt, sondern Objekt, Ziel der
Handlung, Das markiert man im Deutschen, indem der
Artikel verandert wird: DER wird zu DEN. Anders
gesagt: DER steht fiir den Nominativ, den Fall des Han-
delnden, DEN steht fiir den Akkusativ.

Nach dem Nominativ fragt man: WER oder WAS?,
Nach dem Akkusativ WEN oder WAS?
dMe‘;rkV‘iﬁrdi_gerweise markiert man im Deutschen nur
sehrmémnhchen Artikel im Akkusativ. Das ist natirlich
Sub ungerecht, denn es gibt ebenso viele weibliche
Ujekte und Objekte wie minnliche, aber Fakt.

Also:

Derlgel besiegt den Hasen
die Schnecke
das Faultier
die Micken.

oder einen Gegner

iff;if‘;j DIE SCHNECKE BESIEGT DIE MAUS kann

Niemang nicht behebig hin und her drehen, sonst weifs

Satzmeloér.lehr' wer eigentlich gewonnen hat. Mit der

geben, g i¢ kann man hier weitere Informationen
»die das Verstehen wieder erleichtern.

Bei einer kleinen, aber wichtigen Gruppe von Wortern
bekommt das Akkusativobjekt sogar noch ein N an das
Ende, wie bei DEN HASEN. Machen Sie die Kinder
darauf aufmerksam, wenn Sie es horen.1

Nachfolgend gibt es drei Marchen in unterschiedlichen
Textformen: Die beiden Theaterspiele enthalten
besonders viele Akkusative, im Vorlesetext begegnet
den Kindern das Préteritum.

Bunte Marchenwelt

Salam alik!
(Kabyle)

Guten Tag!

Ein Puppenspiel: Der Froschkénig
Eine gespielte Geschichte verstehen

Material: Puppen (Prinzessin, Frosch, Prinz), goldene
Kugel Y

~ : -~
Erste Szene, im Schlossgarten

Die Prinzessin spielt mit einer goldenen Kugel.

Prinzessin: Oh, wie ist das schon! Ach, jetzt r.ollt die
Kugel in den Brunnen! Schon ist sie weg! (weint)

Ein Frosch taucht auf.

Frosch: Ich kann dir die Kugel holen! Was gibst du
mir, wenn ich sie dir wiederbringe? .
Prir'lzessin: Ich gebe dir Fliegen, s viel du willst!
Frosch: Das will ich nicht!

Prinzessin: Willst du Gold? . .
Frosch: Nein, das will ich nicht. Ich will an deinem
Tisch essen und in deinem Bett sch/gfen. »

Prinzessin: Was? Du willst an meinem Tisch essen

und in meinem Bett schlafen?

Frosch:Ja.

Prinzessin: Na ja, also gut, hole die Kugel!

1 Die Regel selbst hort sich wirklich sehr absonderlich an, aber sie
ie

e I 1 F 1 Das leSatleClle n um Akkusatlv rhalten
» €

b SCh elbt fast al e ra le: » 1

Lowen, dell Biren, abel den Mann, den Igel

und den Tiger.

ewesen, die auch i
den Jungen, den Buben,

e ————ETTTTE
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Der Frosch taucht und bringt die Kugel, die Prinzes- * Neue Worter — Poster Zweite Szene: Zu Haus bei Familie Igel « Nachlesen
sin lauft schnell fort.
Wortschatz erweitern Der Igel rennt zur Igelin. p Priteritum horen, komplexe Geschichten verste-
Frosch: Warte auf mich! : Igel: Komm schnell, zieh dich genauso an wie ich! hen

Er kriecht hinterher. Hier malen die Kinder Bilder fiir die Worter, die sie
neu gelernt haben und die in der Gruppe besprochen Igel: Wir laufen mit dem Hasen um die Wette! Auch hier lohnt es sich wieder, die Geschichte in
wurden. Zu den Wértern sollten auch die Symbole fiir Igelin: Er ist viel schneller als wir! ,Grimm’s Mirchen“ nachzulesen und Feinheiten zu

den Artikel gemalt werden. Dabei bietet es sich an besprechen.

Igelin: Warum?

Zweite Szene, im Palast des Konigs

——

Der Frosch klopft dreimal.

Frosch: Prinzessin, lass mich herein! (Zweimal)
Prinzessin: Ich will nicht! (Zweimal)

Frosch: Du hast es versprochen!

Prinzessin: Na gut, setz dich hier hin.

Der Frosch und die Prinzessin essen. Er isst so
ungezogen, dass es lustig ist. Er schmatzt, wirft
alles um ... Der Prinzessin gefallt es allerdings gar
nicht.

Frosch: So, jetzt will ich in deinem Bett schlafen, wie
versprochen! (Zweimal)

Prinzessin: Nein! (Zweimal)

Frosch: Doch! (Zweimal)

Die Prinzessin wirft den Frosch an die Wand. Er ver-
schwindet und es erscheint ein Prinz.

Prinzessin: Wer bist du?
Prinz: Ich bin ein Prinz und war als Frosch ver-
zaubert. Jetzt bin ich erlést.

Prinzessin und Prinz: Hurra!
Sie tanzen zusammen.

Nach Briider Grimm
Das Puppenspiel kénnen die Kinder nachspielen.

* Fragen zur Geschichte
Auf Fragen zum Text antworten
Was ist mit der Kugel passiert?

Wer bietet seine Hilfe an?
Was bietet die Prinzessin als Lohn an?

- die neuen Worter an ihre Inhalte zu binden, zum
Beispiel alle Worter in einem Mairchen zusammen
zu malen oder

- getrennte Poster fiir Woérter mit DER, DIE oder DAS
zu erstellen.

* Nachlesen

p Eine komplexere Erzihlung im Priteritum verste-
hen
Lesen Sie jetzt die Geschichte in einer guten Ausgabe
der Grimms Mirchen vor, mit der Moglichkeit zu
Riickfragen. So vorbereitet haben die Kinder eine gute
Chance, auch die komplexere Variante des Mirchens
zu verstehen.

Kindertheater: Hase und Igel

Als Kindertheater oder zum Vorlesen mit verteil-
ten Rollen, wenn zwei Leser helfen

Material: zwei ,Ackerfurchen®, z.B. mit Kreide auf den
Boden gemalt; ein Baum oder etwas Ahnliches, wohin-
ter sich die Igel verstecken kénnen; ein Hasen- und
zwei Igelkostiime oder -masken oder entsprechend
geschminkte Gesichter; gleiche Kleidung fiir Igel und
Igelin.

Wenn die Kleidung und die Masken/Schminke sehr
eindeutig sind, kann jede Rolle mehrmals besetzt wer-
den, so dass alle Kinder an die Reihe kommen. Dann
kann es einen Igel-Darsteller fiir die erste Szene, einen
anderen fiir die zweite geben usf.

Erste Szene: Im Feld

Igel: Ich habe eine Idee. Du stellst dich fiir mich ans
Ziel. Wenn der Hase kommt, rufst du: Ich bin schon
da!

Igelin: Ich stehe am Ziel und tue so, als wire ich du?
Igel: Genau!

Dritte Szene: Der Wettlauf
Hase und Igel am Start, die Igelin versteckt am Ziel.

Hase: Bist du bereit?
Igel:Ja, und du?
Hase: Na dann: Auf die Pldtze, fertig, los!

Der Hase rennt los, der Igel versteckt sich nach
wenigen Metern. Die Igelin stellt sich ans Ziel.

Igelin: Ich bin schon da!
Hase: Was?! Rennen wir noch einmal!
Igelin: Gut!

Der Hase rennt los, die Igelin versteckt sich. Als der
Hase am Ziel ankommt:

Igel: Ich bin schon da!
Hase: Nein! Wir rennen noch einmal!

Zweimal ,laufen” beide noch um die Wette, dann
sinkt der Hase erschépft zu Boden.

Hase: Du hast gewonnen! Ich entschuldige mich bei
dir. Deine Beine sind schneller als meine!

Nach Briider Grimm

* Fragen zur Geschichte

* In unseren Worten

Gemeinsam nacherzihlen

Koénnt ihr die Geschichte in euren Worten erzdhlen?
Wer kann beginnen?

Zum Zuhoren und Mitreden: Dornréschen

)@ Eine vorgelesene Geschichte verstehen

Vor langer Zeit lebte ein Kénig mit seiner Konigin
in einem Schloss. Sie wiinschten sich sehr ein Kind,
doch sie bekamen keines.

Eines Tages bekamen sie endlich eine kleine Toch-
ter. Sie freuten sich sehr und wollten ein groBes
Fest veranstalten. Sie Uiberlegten, wen sie einladen
wollten.

Die Konigsfamilie wollte alle Feen des Landes ein-
laden. Doch es waren dreizehn Feen, und sie hatten
nur zwdlf goldene Teller. Darum luden sie eine Fee
nicht ein. Die Fee wurde darliber sehr bose.

Das Fest wurde in aller Pracht gefeiert. Jede Fee
wiinschte dem Kind etwas Gutes.

Plstzlich kam die bése Fee herein und rief: ,Du
sollst dich an deinem flinfzehnten Geburtstag an
einer Spindel stechen und tot umfallen!” Dann ver-
schwand sie. Die zwolfte Fee sagte: ,Den Wunsch
kann ich nur mildern: du sollst nur hundert Jahre
schlafen.”

Die Kénigstochter wuchs und war schon, gesuqd
und klug, wie es die Feen gewiinscht hatten. Als sie
fiinfzehn Jahre alt war, mussten ihre Eltern einmal
weg reiten. Sie schaute in alle Zimmer des Sc'hlos-
ses, und in einem sah sie eine alte Frau an einem

p Fragen beantworten

Warum wurde der Igel wiitend?
Wen holte sich der Igel zu Hilfe?
Wen sah der Hase am Ziel?

Wen glaubte der Hase zu sehen?

Spinnrad. Die Kdnigstochter war neugierig und
kam naher. Da fasste sie die Spindel an und stach
sich. Sofort schlief sie ein — und mit ihr schlief das
ganze Schloss. Die Pferde schliefen im Stall, die
Fliege an der Wand schlief, die Diener schnarchten

Was wiinscht sich der Frosch?

Was verspricht die Prinzessin?

Was geschieht dann?

Wen wirft die Prinzessin an die Wand?
Wer steht plotzlich vor ihr?

Hase und Igel gehen spazieren.
Igel: Guten Tag, Herr Hase!
Hase: Was tust du hier?

Igel: Ich gehe spazieren.

Wie endet das Mdrchen? Hase (lacht ihn aus): Mit deinen krummen Beinen? und der Koch, der dlfm Kiclhinjugf%:inngerade o
. . . . . ’ i 1 ' e a u .

Wie denkst' du tiber die Prinzessin? Igel (b&se): Mit meinen Beinen laufe ich schneller als Wie denkst du iiber den Wettlauf? Ohrfeige geben wolite, schll

Muss man jedes Versprechen halten? du! War der Igel fair?

Hase: Dann lass uns um die Wette laufen!
, Igel: Gut! In einer Stunde geht es los!




Hundert Jahre schlief der ganze Hof! Inzwischen
wuchs eine riesige Rosenhecke um das Schloss.
Nach hundert Jahren kam ein Kdnigssohn des
Weges. Der Zauber war vorbei, und so éffneten sich
die Rosen. Er ritt in das Schloss und kiisste Dornr6-
schen wach. Und weil sie sich so gut gefielen, hei-
rateten sie. Wenn sie nicht gestorben sind, dann
leben sie noch heute.

Nach Briider Grimm

Wart ihr schon einmal bei einer Hochzeit dabei? Wie
war das?

Mirchen aus aller Welt :

Mirchen wie diese wurden frither {iberall erzihlt. In
Deutschland waren es die Briider Wilhelm und Jakob
Grimm, die diese Marchen gesammelt und aufge-
schrieben haben. Dazu sind durch Deutschland und
spater durch andere europiische Linder gereist. Sie
baten die Menschen, ihnen Geschichten zu erzihlen.

Welche Mdrchen kennt ihr noch?
Vielleicht kénnen Sie Eltern aus verschiedenen
Landern ansprechen und sie bitten, ein Marchen
zu erzihlen? '
Wie war es frither?
Damals - heute

Uber die Vergangenheit sprechen

Die Kinder und Sie suchen Biicher heraus, die das Le-
ben im Mittelalter beschreiben:

Wie haben die Menschen friiher gelebt?

Welche Arbeiten machten sie?

Was afsen sie?

Wie bewegten sie sich von einem Ort zum néchsten?
Welche Berufe von friiher gibt es heute noch?

Collage Damals - heute

)@ Verben in Gegenwart und Vergangenheit benut-
zen

Material: Zeitschriften, Scheren, Kleber, Papier

Die Kinder suchen Bilder, die den Unterschied zwi-
schen frither und heute deutlich machen, z.B.:

Frither Heute
.. Titt man

.. fliegt man
... lief man

... fahrt man mit Auto oder Bus
... arbeiteten viele als Bauern

... arbeiten viele im Biiro am Computer
... gab es Ritter und Burgen

.. gibt es Arzte und Krankenhauser
... konnte viele Kinder nicht lesen

... gehen alle Kinder in die Schule

Frag nach!

p Uber die Vergangenheit sprechen — auch iber die
€

igene

Wie warst du als kleines Kind? Warst du wild, ruhig,
gesund, krank?
Was war dein erstes Wort? Was bedeutet es?

Uber WEN reden wir?

Marchen-Spiele zum Akkusativ

Aufmerksam werden auf die Frageform WEN und
die passenden Artikel

O Mit dieser Kopiervorlage haben Sie eine ganze
Reihe von Spielmoglichkeiten: .

* Legespiel mit Schliissel

Das kann ein guter Einstieg in das Thema sein und
andere Spiele vorbereiten, bei denen die Kinder mehr
erzahlen sollen. Hier bekommt jedes Kind eine Kopier-
vorlage mit den Karten zum Ausschneiden:

Welche zwei Teile passen zusammen?
Welche Karten gehéren zu einem Mdrchen?
Wie ist die richtige Reihenfolge?

* Frage-Antwort-Spiel:

Die Fragekarten werden entweder nach Mirchen
geordnet oder gemischt auf einen Stapel gelegt, die
Antwortkarten werden offen darum verteilt. Die Spiel
leiterin zieht die Karten und stellt die Fragen. Wer die
richtige Antwortkarte findet und die richtige Antwort
sagen kann, bekommt einen Punkt:

Wen hat der Hase gedrgert? — Den Igel.
Wen hat der Hase am Ziel gesehen? — Die Igelin.
Wer hat den Lauf gewonnen? Igel und Igelin.

Was hat die Prinzessin verloren? — Die goldene Kugel.
Wen bittet sie um Hilfe? — Den Frosch.
Wen hat die Prinzessin an die Wand geworfen? — Den

Frosch.

Wer hat Geburtstag? Die kleine Prinzessin.

Wen hat der Kénig nicht eingeladen? Die dreizehnte
Fee.

Wen kiisst der Prinz? Die schlafende Prinzessin.

Weil es hier auf die richtige Frage und den passenden
Artikel ankommt, sind Kurzantworten wie DEN
HASEN vollig in Ordnung.

* Memory

Wo liegt das Kartenpaar? Wie heifen Frage und Ant-
wort?

* Erzdhlspiel

Wer hat zu einem Mdrchen alle Karten komplett beiein-
ander? Dann lege sie bitte in die richtige Reihenfolge
und erzdhle uns die Geschichte!

Eine Einladung fiir einen Ball
Sich der Artikel im Akkusativ bewusst werden

Stellt euch vor, ihr seid ein berithmter Prinz oder eine
reiche Prinzessin und diirft auf einen Ball, ein grofes
Fest, gehen. Was nehmt ihr mit?

Ich nehme einen ... mit.

Das Spiel funktioniert wie ,Koffer packen® - jede/r
fiigt etwas hinzu und es gilt, sich moglichst die ganze
Kette an genannten Dingen mit moglichst vielen kor-
rekten Akkusativbegleitern zu merken.

Ich kann zaubern!

Q Wiinsche sufern, dabei den Akkusativ verwenden

VERZAUBERN und VERWANDELN eigenen sich sehr.
gut fiir den Akkusativ, weil er mit ihnen gleich zwei
Mal vorkommit.

Wenn ihr zaubern kénntet — was wiirdet ihr zaubern?
Geben Sie eines oder mehrere Beispiele vor, wie:

Ich verzaubere den Stuhl in einen Elefanten und reite
darauf.

Mit allen Sinnen

Welches Mirchen ist das?
Lauschen und schnuppern

Zu den Mirchen kénnen Sie den Kindern folgende
Geriusche und Geriiche zum Raten anbieten: Frosch-
konig (Wasser plantschen, Gerdusch eines in Wasser
fallender Gegenstandes, schmatzen); Hase und Igel
(Laufgerdusche der Fiife, schwerer Atem); Dornrds-
chen (Schnarchen in verschiedenen Varianten, Rosen-
duft).

Die dazu gehérigen Gerdusche kénnen Sie

- im Moment erzeugen, indem Sie sich eine Wasser-
schiissel, einen Ball und Rosend! bereit stellen und
die Kinder bitten, die Augen zu schliefien;

_ mit einem Teil der Kinder die Gerausche vorher auf
Band aufnehmen und dazu gemeinsam {iberlegen,
welche Gersusche die Kinder als typisch vorschla-
gen. Dann raten die anderen Kinder.

Starke zeigen

Mentor werden

Eine positive Rolle iibernehmen

Jetzt haben die Kinder schon viel gelernt — da kénnen
sie eine besonders schéne Aufgabe iibernehmen. Sie
werden Mentoren oder Paten. Das heift, sie helfen
denjenigen Kindern in den Kindertagesstitten, die
noch grofe Schwierigkeiten beim Sprechen haben.
Vielleicht weil sie erst vor kurzen nach Deutschland
gekommen sind oder weil sie noch sehr jung oder
schiichtern sind. Vielleicht sind das Kinder mit der
gleichen Familiensprache, aber nicht unbedingt.

Die Mentoren wechseln so vollstandig ihre Rolle - von
jemandem, der ,nicht gut Deutsch spricht” zu jeman-
dem, der anderen hilft. Auch fir die Kindertagesstatte
und die Gruppe ist das ein wichtiges Signal, und natiir-
lich far die Mentoren selbst: Wer vor einem Jahr noch
Miihe mit der Sprache hatte, kann jetzt anderen hel

fen.
Eine Vereinbarung der Mentorenschaft kann nur

guter Abstimmung mit den ErzieherInnen gelingé
Es bedeutet, dass sie dem Mentor mit Vertrauen bege v
nen, ihm oder ihr zuhoren und zutrauen, mitzured
und ihn oder sie nach Kriften unterstiitzen.



Die Mentorin/der Mentor kann Wie War’S? Mé rchen_spiele zum Akkusativ

— neuen Kindern helfen, ihre Bediirfnisse zu auflern

- erklaren, wie Dinge in der Einrichtung heifen, Kinderdokumentation

- in schwierigen Situationen ein Ansprechpartner ‘ X X X
sein, ein Kinderbotschafter,

_ anderen Kindern erkliren, wann sie geduldig und @ ~\| Die Kinder tauschen ihre Eindriicke aus. ><E
tolerant sein miissen, wenn jemand die deutsche Z

Sprache noch nicht so gut beherrscht.
D Als Einstieg oder zum Abschluss kann die Kopier-

vorlage Kinderdokumentation - unser Ballon-
bild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie am
wichtigsten oder schonsten in dieser Einheit fanden.

Chiaro!
(Bulgarisch)

Push b’shena!
(Syrisch)

Mit den Erzieherinnen kénnen Sie absprechen, ob die

Mentorin/der Mentor vor allem ein bestimmtes Kind Dokumentation
unterstiitzt oder ob er/sie ihre/seine Funktion insge-
samt in der Gruppe ausiiben soll. @ Thre Beobachtungen

Hier sind verschiedene Spielformen méglich (siehe Kommentartext S. 74 £).

© Spiel mit Deutsch: Im Marchenland, Verlag Herder: Freiburg Basel Wien 2006
ISBN-13; 978-3-451-28927-9; ISBN-10: 3-451-28927-X
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Hundert Jahre schlief der ganze Hof! Inzwischen
wuchs eine riesige Rosenhecke um das Schloss.
Nach hundert Jahren kam ein Konigssohn des
Weges. Der Zauber war vorbei, und so &ffneten sich
die Rosen. Er ritt in das Schloss und kiisste Dornré-
schen wach. Und weil sie sich so gut gefielen, hei-

rateten sie. Wenn sie nicht gestorben sind, dann
leben sie noch heute.

Nach Brider Grimm

Wart ihr schon einmal bei einer Hochzeit dabei? Wie

war das?

Marchen aus aller Welt

Marchen wie diese wurden friiher tberall erzihlt. In
Deutschland waren es die Briider Wilhelm und Jakob
Grimm, die diese Marchen gesammelt und aufge-
schrieben haben. Dazu sind durch Deutschland und
spater durch andere europiische Linder gereist. Sie
baten die Menschen, ihnen Geschichten zu erzihlen.

Welche Mdrchen kennt ihr noch?

Vielleicht kénnen Sie Eltern aus verschiedenen

Léndern ansprechen und sie bitten, ein Marchen
zu erzihlen? '

Wie war es frither?

Damals - heute

Uber die Vergangenheit sprechen

Die Kinder und Sie suchen Biicher heraus, die das Le-
ben im Mittelalter beschreiben:

Wie haben die Menschen frither gelebt?
Welche Arbeiten machten sie?
Was aféen sie?

Wie bewegten sie sich von einem Ort zum néchsten?
Welche Berufe von friiher gibt es heute noch?

Collage Damals - heute

p Verben in Gegenwart und Vergangenheit benut-
zen

Material: Zeitschriften, Scheren, Kleber, Papier

Die Kinder suchen Bilder, die den Unterschied zwi.

schen frither und heute deutlich machen, z.B:

Friiher Heute
... Titt man

... fliegt man
... lief man

... fahrt man mit Auto oder Bus
... arbeiteten viele als Bauern

... arbeiten viele im Biiro am Computer
- gab es Ritter und Burgen

- gibt es Arzte und Krankenhiuser
.. konnte viele Kinder nicht lesen

-~ gehen alle Kinder in die Schule

Frag nach!

P Uber die Vergangenheit sprechen — auch tiber die
e

igene

Wie warst du als kleines Kind? Warst du wild, ruhig,

gesund, krank?
Was war dein erstes Wort? Was bedeutet es?

Uber WEN reden wir?

Mirchen-Spiele zum Akkusativ

Aufmerksam werden auf die Frageform WEN und
die passenden Artikel

O Mit dieser Kopiervorlage haben Sie eine ganze

Reihe von Spielmaglichkeiten:
* Legespiel mit Schliissel

Das kann ein guter Einstieg in das Thema sein und
andere Spiele vorbereiten, bei denen die Kinder mehr
erzihlen sollen. Hier bekommt jedes Kind eine Kopier-
vorlage mit den Karten zum Ausschneiden:

Welche zwei Teile passen zusammen?
Welche Karten gehéren zu einem Marchen?
Wie ist die richtige Reihenfolge?

* Frage-Antwort-Spiel:

Die Fragekarten werden entweder nach Mirchen
geordnet oder gemischt auf einen Stapel gelegt, die
Antwortkarten werden offen darum verteilt. Die Spiel-
leiterin zieht die Karten und stellt dje Fragen. Wer die
richtige Antwortkarte findet und die richtige Antwort
sagen kann, bekommt einen Punkt:

Wen hat der Hase gedrgert? — Den I gel. - :
Wen hat der Hase am Ziel gesehen? - Die Ige in.
Wer hat den Lauf gewonnen? Igel und Igelin.

Was hat die Prinzessin verloren? - Die goldene Kugel
ittet si ilfe? - Frosch.
Wen bittet sie um Hilfe? Der‘t ]
Wen hat die Prinzessin an die Wand geworfen? — Den

Frosch.

Wer hat Geburtstag? Die kleine Prinzessin._ —
Wen hat der Kénig nicht eingeladen? Die dreize

Fee. ' ‘
Wen kiisst der Prinz? Die schlafende Prinzessin.

: senden
Weil es hier auf die richtige Frage und den pa.ss(rll)l;l\j
Artikel ankommt, sind Kurzantworten wie
HASEN véllig in Ordnung.
* Memory

. . - t-
Wo liegt das Kartenpaar? Wie heifien Frage und An
wort?

* Erzihlspiel
Wer hat zu einem Mdrchen alle Karten komplett beiein-

R - I
ander? Dann lege sie bitte in die richtige Reihenfolge
und erzéhle uns die Geschichte!

Eine Einladung fiir einen Ball

%Sich der Artikel im Akkusativ bewusst werden

Stellt euch vor, ihr seid ein berihmter Prinz gder ejlg’Z
reiche Prinzessin und diirft auf einen Bull, ein gro
Fest, gehen. Was nehmt ihr mit?

Ich nehme einen ... mit.

C “ - .ede/r
Das Spiel funktioniert wie ,.K.offerﬁpa_d}‘leltl die }ganze
fiigt etwas hinzu und es gilt, sich Togllﬁ ts vielen kor-
Kette an genannten Dingen mit moglichs
rekten Akkusativbegleitern zu merken.

ich kann zaubern!

, iv verwenden
Rwunsche sufern, dabei den Akkusativ verw

. . hr
VERZAUBERN und VERW'ANDELN.elgener; sxc}{l Zssvei
gut fur den Akkusativ, weil er mit ihnen gleic

Mal vorkommt.

. : ubern?
Wenn ihr zaubern konntet —was wiirdet ihr za

) Seryie ie:
Geben Sie elnes oder mchrere Beispicle vor, w d reite
epen . . . ~1 > f7 nd re
Ich verzaubere den Stull in einen Llefanten u

ch ver

darauf.

) Lo Sie
Die dazu gehorigen Gerdusche honnen S

Mit allen Sinnen
Welches Méarchen ist das?

Lauschen und schnuppern

Zu den Mirchen konnen Sie den Kmd’e‘rrt fo}lg;x;:}:
Geriusche und Gertche zum Rﬂatcu an-b],t‘u’;; Wa%,er
kénig (Wasser plantschen, Gc'rags?h.eljrilzze ot T
fallender Gegenstandes, sclunau.en),/;\t o e
(Laufgerdusche der Fufse, schwerer ' ( t(,‘n oo
chen (Schnarchen in verschiedenen Varianten,

duft).

- 51 1 i Wa.'S(,r'
um ()”le“[ € 1 n bl(, blCh eimne
i r/.eugcn, llld(,l
M e 55¢€

51 bereit stellen und
hiissel, einen Ball und Rosenol bereit steller
schiissel, ‘ ; o
die Kinder bitten, die Augen. Zu SC}\h‘(‘i e
it einem Teil der Kinder die Gerdusche vorher 2
m]t(ei fnehmen und dazu gemeinsam tber (,;,lgl ,
nd aufne | | egen,
o lche Gerausche die Kinder als typisch vo
we

gen. Dann raten die anderen Kinder.

Stirke zeigen

Mentor werden

Eine positive Rolle tibernchmen

ie Kinder sc icl gelernt — da k(‘jnne‘n
e 'haben dledﬁ?itchzj;ﬁ:fzaée ilbcrneh.men.‘ Sie
e e n oder Paten. Das heifst, sie helfe‘n
Werden’ Mem(')rf:lem in den Kindertagesstatten, die
e oot KSmhwierigkeiten beim Sprechen habcrxzj.
it 'groge Vlc ie erst vor kurzen nach Dc'utschlan
by Wh} (Si oder weil sie noch sehr jung oder
gek?mmen bll;;d Vielleicht sind das Kindg mit der
SCh'UChtem b 'lie.nsprache, aber nicht unbedingt.
B ren echseln so vollstandig ihre Rolle. -von
e, Welicht gut Deutsch spricht” zu ](*m“an—
jemandem’ dfir . hilft. Auch {ir die Kindertagcssta}te
.y qer and”e:t das ein wichtiges Signal, und natir-
e G'ruppe 1toren selbst: Wer vor einemn Jahr noch
liChhﬁir dilteci\:ra;prache hatte, kann jetzt anderen hel-
Miihe mit d¢

c ur
VEIel'nbarUI g dLI IV[el]t()rLIlb(,llaft kdIl“ nur
Elne 1

guter Abstum i : ingen.
bstimmung mit den Erzicherlnnen gellmo(

E “5“ it Vertrauen begeg-

terd dass sie dem Mentor mit Vcrtrdug geg

s tet(rj ) hr zuhoren und zutrauen, initzureden
i er ihr zuho

en, ihm o

. nach Kriften unterstitzen.

und ihn oder sie




L
Die Mentorin/der Mentor kann Wle war ’S?
— neuen Kindern helfen, ihre Bedurfnisse zu dufkern
- erkldren, wie Dinge in der Einrichtung heiflen,
- in schwierigen Situationen ein Ansprechpartner
sein, ein Kinderbotschafter,
- anderen Kindern erkliren, wann sie geduldig und

tolerant sein missen, wenn jemand die deutsche

Sprache noch nicht so gut beherrscht,
0 Als Einstieg oder zum Abschluss kann die Kopier-

vorlage ,Kinderdokumentation — unser Ballon-
bild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie am
wichtigsten oder schénsten in dieser Einheit fanden,

Kinderdokumentation

Die Kinder tauschen ihre Eindriicke aus,

ol B LS
o \»

Push b’shenal
(Syrisch)

Chiaro!
(Bulgarisch)

Mit den Erzieherinnen kénnen Sie absprechen, ob die
Mentorin/der Mentor vor allem ein bestimmtes Kind
unterstiitzt oder ob er/sie ihre/seine Funktion insge-
samt in der Gruppe ausiiben sol].

Dokumentation

@ Thre Beobachtungen

Marchen-Spiele zum Akkusativ

. . tartext S. 74 f.).
Hier sind verschiedene Spielformen méglich (siehe Kommen
ier si

(:) e and, V i ien 2 6
p 1 mi D UtSCh' Im Mirchenl d, erlag Herder: Frelburg Basel Wie
Spiel mit d
1 . ; : OO




9 Im StraBenverkehr

Hintergriinde

Q Wenn wir zum Beispi
A m Beispiel sagen wollen: ,Ich schenke

em Kind einen Hund“ i
> der nd“, dann ist es trli
wichtig klar zy sagen, notilich: sehr
~ Wwem man etwas schenkt und
— was man schenkt.

Schlieflich soll nicht
et . .
geschenkt bekommen! Danr‘;\;i rr? er Hund ein Kind

Ich schenke dem Jungen

ﬁoa
A der Schwester
\M’\ dem Midchen
*
X ¥ denKindern  einen Hund

zahl wie bei DEM JUNGEN - da

Die Artikel verdndern wir so:

Nominativ Datiy

der dem
die der
das dem
die den -n.

Etw . . .
as verwirrend ist es natiirlich, wenn es heif:

Er gibt der Schwester ein Buch.

:ivo }?S] };ioch an sich DIE SCHWESTER heift genau
eshalb wird klar, dass sie etwas e i

, mpfangt oder e
anderfe be§ondere Situation  vorliegt. Allerdirlln:
erschlief8t sich dieser Sachverhalt nur dem, der al%e

Artikel beherrs .
Cht; daher . . , .
lernen. Ist es so wichtig, sie mit zu

Diese Titi keit
en tr i i
‘ g eten oft zusammen mit dem Datjv

Verb i
er en des Cg}ebens und Zeigens im weiteren Sinne
~jemandem i i
' u etwas geben, zeigen, nachweisen,
vorsingen®,
Ver ie i
ben des Nehmens wie sjemandem etwas neh-
men, stehlen, verweigern*
Ver ittei ,
.enll)end des Mitteilens und Versprechens wie
” a i
jemandem etwas erzihlen, anvertrauen, erlauben,
versprechen®,
Ver imli
Ve beleln d'es Verheimlichens wie ,jemandem etwas
r;c v(\;elgen, verheimlichen, unterschlagen®,
und a ie i
o ndere Verben wie ,jemandem etwas glauben,
gewodhnen, ansehen, schulden®, !

Dativ i
e kommen auch vor in Verwendungen wie:

Das Bild gefillt dem Papa sehr.

Das Wasser schadet der Hose nicht.

Der Lutscher gehért meinem Bruder

Der Zahn tut meiner Schwester wehi

Der Doktor verband meinem Bruder das Knie
Dem Buben war das Eis zu siiR.2 .

Und Zusa . .
gegeniib. mmen mit den Wertern ,aus, aufer, bei,
weg;d o it nach, seit von, zu“, Mit diesen Wortern
en . 4 .
abon o }\;er uns eingehend im Kapitel 10 befassen,
I sie hier schon ab und zu verwenden.

Teoir
Siehe dazu: Duden G i
und Dativobjekt* en Grammatik 2005, 8. 400 f,, , Verben mit Akkusativ-

Siehe dazu; D i
Datty u: Duden Grammatik 2005, S. 825 ff, »Nominalphrasen im

sicher im Straenverkehr

Zdravo!
(Bosnisch)

Was trigst du im StraBenverkehr?
Gesprich und Ratespiel um sichere Kleidung

Material: Auswahl an diversen Fahrradhelmen,

Knieschiitzern, Ellenbogenschiitzern, Handschiit-

zern, evtl. Skaterhelmen, Kinder-Autositze, Schulan-
fangerkappen, helle Jacken mit Reflexstreifen

Womit

- fahrst du Fahrrad?

- rollst du auf Inlinern?
- gehst du zu Fuf$?

- fdhrst du im Auto?

- fahrst du Skateboard?

Wofiir ist es wichtig, richtig angezogen zu sein?

Zwei oder drei Kinder zusammen iiberlegen sich ein
Verkehrsmittel. Dann ziehen sie ein Kind entspre-
chend an: Mit welchem Verkehrsmittel wollen sich die
Kinder bewegen? Haben sie an alles gedacht?

Laut und leise
Lirm wahrnehmen und thematisieren

Bei einem Spaziergang konnen Verkehrsgeréiusche
unmittelbar erfahren und bewusst gemacht werden.

Welche Verkehrsmittel sind leise?

Welche machen etwas, welche machen viel Lirm?
Was ist fiir euch angenehm?

Wo erlebt ihr Verkehrsldrm?

N\

T

Mit dem Fahrrad
Text verstehen und Fragen beantworten

Petra hat von ihrer Oma ein neues Fahrrad und
einen schicken Helm geschenkt bekommen. Damit
fihrt sie auf dem Biirgersteig, so wie es Vorschrift
fir Kinder ohne Fahrradpriifung ist. Sie passt dabei
sehr gut auf, dass sie niemanden umfahrt. Da
vorne kommt langsam eine alte Dame mit Stock
den Weg entlang. Sie scheint schlecht zu sehen,
denn sie geht sehr unsicher. Petra halt an und war-
tet, bis die alte Dame vorbei gegangen ist.,,Danke,
das ist sehr nett von dir”, bedankt sich die Dame.
Manchmal klingelt Petra, wenn sie an Fugangern
vorbei méchte, aber nur kurz.

Besonders vorsichtig ist Petra bei den Ein- und Aus-
fahrten. Manchmal fahren Autos schnell heraus -
deshalb bremst sie und schaut erst, ob der Weg frei
ist. Dann fahrt sie weiter.

Und wisst ihr, was Petra richtig wiitend macht?
Wenn Autos die Biirgersteige zuparken.

Aber jetzt ist alles frei, und sie kommt gut zu Hause

an.

Womit fiihrt Petra?
Von wem hat sie das Fah_rrad?

Wem begegnet sie?
Was macht sie bei Einfahrten?

Was drgert Petra?

Also, so war das ...

Gemeinsam nacherzihlen, selbst formulieren

Konnt ihr die Geschichte in euren Worten erzdhlen? Wie

war das mit Petra?
Wie fingt die Geschichte an?

Das Fahrrad
Wortschatz erweitern

Material: Ein Sachbuch, in dem ein verkehrstaugliches
Kinderfahrrad fiir 6-8jshrige Kinder zu sehen ist.

Woraus besteht ein Fahrrad?
Wie heifien die Teile?




Hab ich doch das Wort vergessen — was tun?
Umgang mit Ausdrucksnot verbessern

Was macht ihr, wenn ihr ein Wort nicht wisst?
Was macht ihr, wenn ihr etwas kaufen wollt, aber den
Namen nicht kennt?

Zwei gute Moglichkeiten sind Umschreiben und noch
einmal anders sagen, was man mochte.
Zum Beispiel:

Euch fehlt das Wort ,Fahrradschlauch”. Weil euer Rad
kaputt ist, wollt ihr einen neuen Schlauch kaufen.

Ihr umschreibt es: ,Ich suche ein langes, schwarzes run-
des Ding aus Gummi fiir mein Vorderrad. Den genauen
Namen weif ich nicht.”

Ihr sagt es anders: ,Mein Reifen ist platt. Kénnen Sie
mir helfen, bitte?"

Spielideen: Zwei Kinder umschreiben einen Gegen-
stand. Die anderen haben zehn Fragen, um den Gegen-
stand zu erraten. Schaffen sie es, oder gewinnen die
beiden Beschreiber? Der Name des gesuchten Gegen-
standes darf nicht genannt werden. Natiirlich sollen
alle Kinder moglichst genau umschreiben und nicht
méglichst ungenau, um zu gewinnen.

Es anders sagen: Das iiben die Kinder am besten im
Alltag. Nutzen Sie Situationen, in denen Sie und die
Kinder sich nicht verstehen und regen Sie an, es noch
einmal anders, mit anderen Worten zu sagen. Das ist
sehr schwierig! Deshalb loben Sie die Kinder auch bei
geringfiigigen Verinderungen.

Eine Stadt fiir uns Kinder

Unser Kinderstadtplan

Wege mit den Fiifen erfahren, dariiber sprechen
und sie aufzeichnen

Was ist euch in diesem Viertel besonders wichtig?
Spielplitze, Treffpunkte, besondere Geschiifte sein, weil
ihr euch dort gerne aufhaltet?

Telefonzellen, Polizeidienststellen, Restaurants, Geschdf-
te, weil ihr dort telefonieren und um Hilfe bitten konnt?
Welche befahrenen Strafen, Kreuzungen, Gefahrenstel-
le gibt es, wo ihr besonders vorsichtig sein miisst?

Ausgehend von einem markanten Punkt — zum Bei-
spiel dem Rathaus, einem Platz, der Schule oder der
Kindertagesstatte gehen die Kinder mit zwei bis drej
Begleitpersonen die nihere Umgebung ab:

Was mdéchten sie in den Kinderstadtplan aufnehmen?

Eine Begleitperson skizziert den Stadtplan unterwegs.
Anschliefend zeichnen die Kinder mit Hilfe der Skiz-
ze den Kinderstadtplan gemeinsam:

Gibt es Gefahrenstellen, die unbedingt gecindert werden
miissten?

Auch sie werden wahrend des Spazierganges notiert.

Einen Brief an den Biirgermeister

p Die eigene Sprache als wichtig erleben — etwas zu
s

agen haben

Was ist euch bei unserem Gang durch den Ort be-
sonders aufgefallen? Was sollte unbedingt gedndert
werden? Hat euch etwas gedrgert?

Wird in einer verkehrsberuhigten Strafe oft zu schnell
gefahren, werden Strafen gefahrlich zugeparkt, dann
kann die gefihrliche Situation durch vermehrte Kon-
trollen schnell behoben werden. Sind Ampelphasen
fur Kinder zu kurz, lisst sich das einstellen. Manchmal
reicht es aus, eine Hecke zu beschneiden, um eine
Kreuzung tibersichtlicher und sicherer zu gestalten.
Fehlende Ampeln oder Zebrastreifen zu realisieren,
dauert lange; doch es ist wichtig, dass Kinder auf ihre
Bediirfnisse aufmerksam machen.

All das formulieren die Kinder und Sie zu einem kon-
struktiven und klaren Brief. Besonders wichtig sind
dabei Ansprechpartnerlnnen fiir Nachfragen mit Tele-
fonnummer, eine klare Beschreibung des Missstandes
und des Ortes mit Straflennamen, eventuell Fotos.

Ein gutes Gelingen! Hoffentlich kommt bald eine Ant-
wort.

Es hat gekracht!

te verstehen

%Auf den Dativ aufmerksam machen, eine Geschich-

Vor einer Woche ist direkt vor unserem Haus ein
Unfall passiert! Ein Junge wollte die StraRe iber-
queren. Wahrscheinlich hat er nicht richtig nach
links und rechts geschaut. Auf einmal hérte ich
fautes Quietschen von Bremsen und sah ein rotes
Auto auf das Kind zufahren. Der Junge lief schnell
weiter und zum Gluck ist ihm nichts passiert. Doch
das rote Auto hatte so stark gebremst, dass der
Fahrer hinter ihm nicht mehr rechtzeitig halten
konnte. Es schepperte und krachte, als ein blauer
kleiner Wagen in das rote Auto hineinrutschte. Der
Junge stand direkt vor unserer Tir und war sehr
verwirrt. Ich wollte ihm helfen und ging zu ihm.
»Wir rufen deine Mutter an”, schlug ich dem Jun-
gen vor. , Tut dem Kind etwas weh?“, rief mir ein
Autofahrer zu. ,Dem Jungen geht es gut®, rief ich
zuriick. Da hérten wir schon die Sirene der Polizei.
Gleich darauf hielt das Polizeiauto. Zwei Polizisten
stiegen aus.

»Wem gehoren die Autos?”, fragten sie. Und: ,Ist
jemand verletzt?“

Mit dem dngstlichen Jungen ging ich zu den Poli-
zisten. Er erzdhlte den Beamten seine Geschichte,
und sie hérten ihm genau zu. Dann berichteten die
Autofahrer, was sie erlebt hatten.

Die Polizisten klopften dem Jungen freundlich auf
die Schulter. Er musste ihnen versprechen, in
Zukunft viel besser aufzupassen. Dann riefen sie
seine Mutter an und brachten ihn zu ihr nach
Hause. ich glaube, alle waren sehr froh, dass er
nicht verletzt wurde.

Die beiden Autofahrer fiillten ein Formular fiir ihre
Versicherung aus. Dann fuhren sie weg, und alles
sah wieder so aus wie vorher. Nur ein paar Scher-
ben erinnern noch an den Unfall.

Was ist passiert?

Welche Menschen waren dabei?

Wie viele Autos waren an dem Unfall beteiligt?
Wer kam nach kurzer Zeit?

Wurde der Junge verletzt?

Habt ihr schon einmal einen Unfall gesehen oder erlebt?
Wie war das?
Wie geht ihr richtig iiber die Strafie?

Spiele und Aktionen
zum Dativ

Eines passt nicht
%Auf »aufler” und die folgenden Wérter héren

Findest du es heraus?

Auf ,auRer” folgt der Dativ.

Material: eine breite Auswahl an Dingen (echte Gegen-
stinde, Spielzeug oder Abbildungen, zum Beispiel
Memory-Kirtchen).

Vorbereitung: Sie legen Gegenstande so in Vierergrup-
pen zusammen, dass jeweils drei eine Gemeinsamkeit
haben.

Vierergruppen konnten sein: Auto, Fahrrad, Roller,
Kinderwagen - Knieschitzer, Ellenbogenschiitzer,
Helm, Schwimmbrille — Zug, Schiff, Auto, Roller - drei
Abbildungen von Verkehrsschildern, ein bunter Auf-
kleber - ein roter, ampelgelber und griiner Punkt, ein
Punkt in einer weiteren Farbe — Stadtplan, Landkarte,
Autoatlas, Telefonbuch

Alle aufier einem Gegenstand haben etwas gemeinsam.
Findet ihr es heraus?

Wohin bringst du mich?
Wege beschreiben

Material: Elemente aus der Bewegungsbaustelle oder
Stiihle, Decken, Kartons

Ein Kind schlieft die Augen, ein anderes fihrt es
einen Weg entlang und beschreibt ihn dabei: ,Jetzt
gehst du {iber einen gelben Klotz, jetzt gehen wir an
einer blauen Rolle entlang ...“. Am Ende des Weges off-
net das zweite Kind seine Augen. Kann es alle Statio-
nen des Weges beschreiben? Dann gibt es einen Punkt.
Jetzt ist das néchste Paar an der Reihe.

Variante: Ein Kind beschreibt einen Weg. Wo kommt
es an? Wer das Ziel richtig sagt, bekommt einen Punkt.
Diese Variante kann zuerst nur mit Wegen in der Ein-
richtung gespielt werden und dann auf Ziele in der
niheren Umgebung ausgedehnt werden.



So muss ich gehen - eine Wegbeschreibung

Eine Strecke ablaufen und dann beschreiben
Zusammen gehen Sie mit den Kindern einen Weg ab,
zum Beispiel den Schulweg. Anschliefend beschrei-

ben die Kinder, wie sie gelaufen sind und was ihnen
dabei aufgefallen ist.

Eltern im Verkehr

-’
~
‘
Y/
L
(2
>

Familienerfahrungen thematisieren

Welche Verkehrsmittel benutzen eure Eltern?
Bitte fragt sie und erzdhlt es uns.

Was siehst du hier?

%Auf den Dativ aufmerksam werden

U Diese Bildkarten zeigen Situationen, die wir im
Deutschen mit dem Dativ ausdriicken:

Eine Oma erzidhlt Kindern eine Geschichte, einem
Kind ist es zu kalt, ein Kind hilft einem anderen, eine
Mutter gibt ihrer Tochter etwas, ein Vater schenkt sei-
nem Sohn einen Ball, ein Kind zeigt einem anderen
eine Blume, ein Junge fithrt einem Midchen etwas
vor, einem Miadchen tut der Bauch weh, einem Kind
gefallt etwas.

Was seht ihr hier?
Wie sagt man das?
Habt ihr das auch schon erlebt? Wann?

DEM und DER

%Uber den Dativ sprechen

Hort einmal genau auf die Artikel.

Es heifit doch: der Mann, die Frau, das Kind, oder?
Gut. Jetzt sage ich:

Ich helfe dem Mann.

Ist das richtig?
Was sage ich vor MANN?
Manchmal wird aus DER also DEM.

Und wenn ich sage: Ich helfe der Frau, was ist da verdn-
dert?

Aus DIE FRAU wie in DIE FRAU IST SCHON wird DER
FRAU in ICH HELFE DER FRAU.

Wie ist das bei dem Kind? Ich sage: ICH HELFE DEM
KIND. Ist das richtig?

DAS wie in DAS KIND IST GROSS wird zu DEM wie in
ICH HELFE DEM KIND.

Und wenn es viele Kinder sind?
Ich helfe den Kindern!

Wem gehort das?

%Dativ verwenden

Material: Dinge aus der Kindertagesstatte oder der
Umgebung, die klar einer Besitzerin oder einem Besit-
zer zugeordnet werden konnen - das konnen Gegen-
stande fur verschiedene Berufe aus der Verkleidungs-
ecke wie Sheriffstern, Polizeimiitze, Hexenstab und
Feuerwehrhelm oder personliche Dinge der Kinder
wie Schuhe o0.4. sein.

Sollen es personliche Gegenstinde sein, dann kénnen
die Kinder gebeten werden, etwas von sich auszuwah-
len und fiir das Spiel zur Verfiigung zu stellen.

Was ist das? Wem gehért es?

Wie war’s?

Kinderdokumentation

@@ Die Kinder tauschen ihre Eindriicke aus.

D Als Einstieg oder zum Abschluss kann die
Kopiervorlage ,Kinderdokumentation - unser
Ballonbild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie

am wichtigsten oder schonsten in dieser Einheit fan-
den.

Hoscakal!
(Turkisch)

Farvel!
(Dénisch)

Dokumentation

@ Ihre Beobachtungen

Was siehst du hier?
A

Bitte beschreibt die Bilder.
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10 Zauberwelt

Hintergriinde

Beherrschende Zwerge:
Verhiltnisworter oder Prapositionen

o Klein und kurz sind sie, unscheinbar, und doch ver-

andern sie den Sinn grundlegend! Selbst wenn man
alle anderen Worter versteht — ohne sie ist nicht klar,
was gemeint ist:

.. Gold
lebt sich’s
besser!

... Gold
lebt sich’s
besser!

Diese unscheinbaren wichtigen Worter wie MIT,
OHNE, AN und AUF heiffen Verhaltnisworter oder
Prapositionen. Der Name °,Verhaltniswort” kommt
daher, dass sie selbst wenig Bedeutung haben, doch
bestimmen, wie sich zwei Dinge oder Situationen
untereinander verhalten. MIT alleine zum Beispiel hat
wenig praktische Bedeutung, doch MIT GOLD oder
OHNE GOLD enthilt eine wichtige Aussage, jedenfalls
einen zentralen Teil davon. Ihr lateinischer Name ,Pré-
position® bezieht sich darauf, dass sie ihre Position oft
vor dem Wort finden, dessen Verhiltnis sie beschrei-
ben — VOR der Tur, BIS morgen.

AuRerdem sind diese wichtigen ,Zwerge“ sehr
bestimmt darin, was sie sich als Nachfolger wiinschen:
Manche ,Zwerge“ akzeptieren nur DEN, DIE, DAS oder
DIE (Mehrzahl) hinter sich, also den Akkusativ. Andere
sind erst zufrieden, wenn DEM, DER, DEM oder DEN
(Mehrzahl), also Artikel im Dativ, folgen.

Man kann dazu auch sagen, einige Prapositionen ver-
langen den Akkusativ, andere verlangen den Dativ.

Wir sagen:

durch DEN Tunnel aus DEM Tunnel

fiir DEN Freund bei DEM Freund
gegen DIE Briicke aber gegeniiber DER Briicke
ohne DEN Vater mit DEM Vater

um DEN Tisch zu DEM Tisch

bis nachstE Woche seit letztER Woche

CEGENGBER

»Zwerge“, die den Dativ verlangen

So weit, so klar? Dann machen Sie sich bereit fiir eine
dritte Gruppe von ,Zwergen®, die etwas wankelmiitig
istl Wiirde man versuchen, ihr Verhalten einem Mars-
menschen zu erkliren, so wiirde er das sicherlich als
vollig absurd von sich weisen — doch Sprache {iber-
trifft oft jede Fantasie. Diese ,Zwerge* verlangen doch
tatsichlich den Akkusativ, wenn sie sich bewegen, und
den Dativ, wenn sie stehen!

Fili geht an DEN Tisch und Kili steht schon an DEM
Tisch.

Dwalin setzt sich hinter EINEN Bierkrug und Balin
sitzt schon hinter EINEM Krug. |
Bifur stellt sich neben DEN Kiihlschrank und Bofur
liegt neben DEM Ofen.

Thorin klopft an DIE Tir von Bilbos Haus, den an
DER Tiir war ein besonderes Zeichen.

Mit einer Frage kann man recht gut herausfinden, was

folgen muss:

- Auf ,wo?" folgt der Dativ - DEM, DER, DEM und in
der Mehrzahl DEN -N,

- auf ,wohin?“ folgt der Akkusativ, also DEN, DIE,
DAS und DIE in der Mehrzahl.

Eine klare und vor allem fiir die Praxis taugliche Erkla-
rung, warum manche Zwerge (oder Verhiltnisworter)
DEN und andere DEM bevorzugen und die dritten sich
nach ,bewegt-still“ orientieren, gibt es nicht. Mog-
licherweise durchschauen die Kinder das System
schnell alleine — erwachsene Deutschlerner lernen die
Verhiltnisworter einfach auswendig.

Ob die Kinder, wenn sie auf Seite 9o die Reime aufsa-
gen konnen, seinen Sinn gleich in korrekte Sprache
umsetzen, bleibt abzuwarten und ist, isoliert betrach-
tet, nicht wahrscheinlich. Dagegen ist sehr wahrschein-
lich, dass die Reime zusammen mit dem Sprechen tiber
Sprache, mit entsprechenden Spielen und Geschichten
in diesem Kapitel die Aufmerksamkeit auf dieses Pha-
nomen , Verhaltnisworter” richtet, so dass die Kinder es
deutlicher wahrnehmen und daher, im Verbund vielfél-
tiger sprachlicher Angebote, bald beherrschen.

Spiele um Verhiltnisworter

Barer! Mingabul!
(Armenisch) (G3)

Im Zauberwald

Die Bedeutung von UBER, UNTER, AUF, NEBEN,
ZWISCHEN, VOR, HINTER, ENTLANG, HERUN-
TER, HERUM, HINAUF erfahren

Material: Tische, Stiihle, vielleicht Kisten und Elemen-
te aus einer Bewegungsbaustelle und viel Platz; wenn
Zeit zur Vorbereitung bleibt, etwas 7auberwalddekora-
tion, zum Beispiel griine Krepppapierstreifen oder
Lametta, Zaubersteine — z. B. Murmeln.

Worter wie HINUNTER, HERAUF und HERUM
sind sehr niitzlich fir die Beschreibung von
Richtungen. Fiir die Fachfrau und den Fachmann sind

sie keine Pripositionen, sondern Lokaladverbien.

Alle spielen ,Mio im Raum®, klettern der Geschichte
entsprechend hoch und hinunter ...

Lustig lduft die Katze Mio durch den Zauberwald.
Jetzt bleibt sie stehen: Sie hort einen Elf auf einem
Baum. Sofort klettert Mio auf den Baum. Da fliegt
der EIf sofort weiter. Mio klettert wieder herunter.
Zwischen zwei Biischen legt sie sich in die Sonne.
Als sie sich genug ausgeruht hat, steht sie auf und
l3uft um die Busche herum. Sie setzt sich hinter
den Busch und findet einen Zauberstein! Sie
nimmt ihn in die Hand. Dann krabbelt Mio durch
den Busch hindurch und lauft um eine Wiese
herum. Sie legt sich neben einen Baum. Da hort sie
ein lautes Gerdusch! Schnell huscht sie unter einen
Strauch. Da wartet sie. Alles ist in Ordnung. Sie
streckt sich und geht die Wiese entlang —und setzt
sich auf einen Stuhl.

Kaspar geht zum Zauberer

%Prépositionen verwenden

Puppenspiel
Kaspars Mutter bittet ihren Sohn:

Bitte geh zum Zauberer und frage ihn um Rat!

Har genau zu, was ich dir sage:

Vor einem Jahr kam ein groBer schwarzer Mann zu
mir. Er war sehr gut gekleidet und sah reich, aber
miide aus. Er sagte: ,ich bin auf Reisen. Kann ich
eine Nacht bei lhnen schlafen, bevor ich weiter
reise?” Ich sagte ja und gab ihm zu Essen und ein
Bett.

Am nichsten Tag gab er mir ein goldenes Kastchen
als Dank. Das Kastchen legte ich

—erst auf den Schrank,

—dann unter das Bett,

—dann hinter die Tur,

—dann vor das Fenster,

—dann in die Kommode,

— dann in die letzte Ecke meiner Wohnung ...

und jetzt finde ich es nicht mehr! Frag den Zaube-
rer, wo das Késtchen ist!

Der Kasper versucht sich alles zu merken:

Kasper: Also, das Kastchen legtest du unter den
Schrank

Mutter: Nein, auf den Schrank!
Kasper.Gut.AufdenTank

Mutter: Den Schrank! Auf den Schrank!

Kasper: Gut. Auf den Schrank, dann neben das
Bett ...

Mutter: Unter!

Uusw.




Nach etlichen Wiederholungen, bei denen die Kinder
kraftig mithelfen: Hat Kasper es begriffen. Oder?

Zauberer: Kasper, was fihrt dich zu mir?

Kasper: Meine Mutter sucht ein goldenes Kast-
chen. Erst legte sie es auf — dh unter - ah ...in die
Nihe vom Schrank...

Konnen die Kinder ihm helfen?
Weif der Zauberer den Fundort des Kdstchens?
Spielt die Geschichte weiter!

Wenn die Kinder die Prapositionen mit den
Gesten unterstiitzen, merken sie sich leichter die

Reihenfolge.
Kaspar kommt zuriick

Uber Auswege nachdenken, wenn man sich ,ver-
haspelt*
Fortsetzung — an einem anderen Tag: Kaspar geht
zuriick zur Mutter. Jetzt mochte er ihr erzéhlen, was
der Zauberer gesagt hat, doch ihm fehlen auf einmal
die Worte, er bringt alles durcheinander und wird
immer nervoser und verwirrter. Improvisieren Siel

Habt ihr so etwas schon einmal erlebt? Wie war das?
Was habt ihr gemacht?

Was kann man in solchen Momenten tun?

Gemeinsam suchen die Kinder nach Auswegen, zum
Beispiel:

um Hilfe bitten: Mir fehit ein Wort. Was sagt man,

wenn ...

- Fehlende Worter beschreiben: Es ist- grin und
springt, wie nennt man das?

- Sprachwechsel: Auf Tirkisch z.B. heift es .., wer
weifs das deutsche Wort?
Das hilft oft schon bei ,Denkblockaden®.

— Mimik, Gestik einsetzen: Es macht so ...

_ Generalisieren; Es ist ein Tier, von dem die Milch
kommt ...

- Neu anfangen, es anders sagen: Ich fange noch ein-

mal an. Ich meine ...

Wie kann das Puppenspiel weiter gehen?

Stern- und Herz-Zwerge

Am besten fithren Sie die drei Zwergenmann-
schaften an unterschiedlichen Tagen ein, die

nicht zu lange auseinander liegen sollten.

Zwergenmannschaft 1
(um, bis, ohne, fiir, durch, gegen)

Pripositionen mit dem Akkusativ benutzen

Material: Kopiervorlage oberen Teil (entlang des Flus-
ses ausschneiden), fur jedes Kind ein leeres Blatt Pa-
pier oder Fotokarton zum Aufkleben der drei Puzzle-
teile (mittlerer und unterer Teil werden spater ange-
klebt), Klebestifte

U Die Kopiervorlage konnen Sie vergrofiern,
gemeinsam ausmalen, auf Zeichenkarton als

Merkposter kleben und an die Wand héngen.

Was seht ihr dort?
Was tun die Zwerge?
Was sagen sie?

Die Kopiervorlage eignet sich gut zum Gestalten,
um dabei iiber das, was die Zwerge tun, zu spre-

chen und Prdpositionen zu benutzen.

Was macht Bingo da?

UM verwenden

%Prépositionen BIS DURCH FUR OHNE GEGEN

Material: eine Handpuppe mit Namen, zum Beispiel
Bingo, etwas fiir alle Kinder (zum Beispiel eine Nuss)

Die Handpuppe steckt ihren Kopf/Arm/ihre Hand
durch ein Loch, lauft gegen einen Stuhl, geht ohne
Schuhe spazieren, rennt um eine Kiste, geht durch
eine Tir, stoRt gegen eine Vase, geht um den Tisch,
schlift bis nachsten Dienstag, hat einen Bonbon fiir
alle Kinder!

Was macht Bingo?
Zwergenmannschaft 2
(Priapositionen mit DEM, DER und DEN)

%Aufmerksamkeit auf Pripositionen mit Dativ len-
ken

Material: Kopiervorlage mittlerer Teil

Was machen die Zwerge der zweiten Mannschaft?
Was seht ihr?

Was rufen sie?
Was meinen sie damit?

Die Kinder kleben den mittleren Teil auf.

DEN oder DEM?
zwerge laufen durcheinander

MITund OHNE

Aufmerksamkeit auf Pripositionen und die Folge-
artikel lenken

Stellt euch vor, ihr seid ein Jahr auf einer einsamen
Insel. Drei Dinge diirft ihr mitnehmen.
Womit fahrt ihr auf die Insel?

Ohne was reist ihr?

Krieche durch das Tor!

Bewusstsein far Prapositionen und die korrekten
Artikel wecken

Material: Elemente aus der Bewegungsbaustelle oder
Stithle, Kissen und Tische, viel Platz, Wiirfel

Zuerst baut die Gruppe Elemente auf, um

- durch sie zu krabbeln,

- auf sie zu klettern,

— um sie herum zu laufen und vieles mehr.

Dann wiirfeln die Kinder reihum. Wer eine Sechs wilr-
felt, darf ein anderes Kind bitten, etwas zu tun, z. B.:

Kriech durch das Tor, bitte!
Stell dich bitte neben den Stuhl.
Lauf um den Tisch herum, bitte.

Kinder, die massive Schwierigkeiten mit Prapo-
sitionen und den Artikeln haben, werden linger

als ein Kapitel brauchen, um die Pripositionen oft
oder sogar immer korrekt zu verwenden. Beim Spra-
cherwerb ist es sehr héufig, dass die korrekte Produk-

tion zeitversetzt auftritt, mitunter Wochen oder sogar
Monate spiter.

Mond-Zwerge

Ein Gesprich iiber etwas Merkwiirdiges

%Wechselprépositionen bemerken

Mit den Wortern AN, AUF, HINTER, IN, NEBEN, UBER,
UNTER, VOR und ZWISCHEN sagen wir
DEN, DIE, DAS, wenn wir uns bewegen:

Ich lege den Stift auf DEN Tisch, auf DIE Kommode, auf
DAS Regal, auf DIE Bausteine.
Dann fragen wir: Wohin legst du den Stift?

Wenn es keine Bewegung mehr gibt, sagen wir DEM und
DER, wenn es viele sind: DEN.

Er ist auf DEM Tisch, auf DER Kommode, auf DEM
Regal, auf DEN Bausteinen.
Wir fragen: Wo liegt der Stift?
Zwergen-Mannschaft 3

Auf Wechselpripositionen aufmerksam werden
Material: Kopiervorlage Teil 3
Das dritte Teil des Puzzles!

Was tun die Zwerge?
Was rufen sie?

Die Kinder kleben den unteren Teil auf.

Wie bei Hempels unterm Sofa!
Uber Wechselprapositionen nachdenken

Das perfekte Spiel fur einen richtig unordentlichen
Gruppenraum: Ein unaufgeraumter Gruppenraum bie-
tet eine optimale Gelegenheit, ausfihrlich zu beschrei-

ben,

— wo Gegenstinde sind (mit DEM und DER) und
— wohin sie gelegt werden (mit DEN, DIE, und DAS)

und
_ s beim Sprechen gleich auszufiihren.

Wo sind Dinge, die dort nicht hingehoren?

Wohin legen oder stellen wir die Dinge?

Verstecken

Wechselprapositionen verwenden, in der Gruppe
diskutieren

Die Variante von Verstecken® macht drauflen am

meisten Spafil

Es werden zwei Gruppen gebildet — Sucher und Verste-
cker. Die Sucher gehen einen kurzen Moment weg und
die Verstecker diskutieren gemeinsam, wer wohin
gehen soll - damit sie Gelegenheit haben, das Spiel

zuerst sprachlich zu spielen und sich dann wirklich zu

verstecken.

Wohin geht Galina?
Wohin lduft Songiil?

- ——— TR




Wenn sich alle Kinder versteckt haben, sind die
Sucher an der Reihe. Sie haben fiinf Minuten Zeit, um
die Verstecker zu entdecken und zusammen die Fra-
gen zu beantworten:

Wo ist Galina?
Wo steckt Songiil?

Je raffinierter die Verstecker sind, desto schwieriger
wird es fiir die Sucher!

Das Spiel funktioniert sprachlich gesehen besser ohne
,Freibaum®.

Ein Traumschloss zaubern

%Prépositionen verwenden

Stellt euch vor, ihr kénnt zaubern. Wie zaubert ihr euer
Traumschloss?

Was zaubert ihr in euer Schlafzimmer, in eure Kiiche, in
euer Schlossspielzimmer?

Die Traumschlésser beschreiben und gestalten die Kin-
der.

Wegzaubern!

%Wechselprépositionen erforschen

Material: ein Zaubermantel mit weiten Armeln und
Taschen, Zauberstab, Zauberzylinder mit einem Tuch
dariiber auf einem Stuhl oder Tisch, etwa finf Gegen-
stainde zum Wegzaubern - Spielkarten, Goldstiicke,
Murmeln, Tiicher u.i.; wenn vorhanden: ein Zauber-
kasten.

Fiir aufgeweckte und etwas mutige Kinder: Ein Kind
darf der Zauberer - oder genauer der Illusionskiinstler
- sein. Im Zauberkostiim ldsst er moglichst virtuos
und unbemerkt Dinge verschwinden und an anderen
Orten wieder auftauchen:

Ich zaubere - ich zaubere - simsalabim - die Murmel in
die Manteltasche.

Moglichst unbemerkt steckt der Zauberer oder die
Zauberin die Murmel in die Socke oder in den zuge-
deckten Hut oder in die Tasche eines anderen Kindes.

Wo ist die Murmel?

Neben den Zaubertricks versuchen Sie, die jeweils kor-
rekte Verwendung der Prapositionen mit den passen-
den Artikeln anzuregen oder in der verbessernden
Wiederholung zu festigen.

Zauberverse in aller Welt

5] SpaR an Spriichen und Reimen erleben, das
L3/ auditive Gedachtnis schulen

Wie heiffen Zauberverse in vielen Sprachen?
Bitte fragt eure Eltern, Geschwister!

Ali Baba und die vierzig Rauber
Mairchen mit Wechselpréapositionen

Material: Platz, Elemente einer Bewegungsbaustelle
oder Stiihle, viel Platz, Sicke fiir die Rduber.

Wihrend Sie die Geschichte erzihlen, fithren die Dar-
steller die Handlung vor. Ein Kind stellt Ali Baba dar,
eines ist Kassim, die anderen sind die Riuber.

Mitmachgeschichte

Es waren einmal zwei Briider. Der eine hieR Ali
Baba. Er war ein armer Holzfaller.

Sein Bruder hieR Kassim und war ein zufriedener
Kaufmann.

Jeden Tag ging Ali Baba in den Wald, denn das war
seine Arbeit. Er schnitt Holz und verkaufte es an
reiche Leute. So konnten die reichen Leute mit dem
Holz heizen,

Eines Tages sah Ali Baba im Wald Pferde. Es war in
einer Gegend mit vielen Bergen und riesigen Stei-
nen auf dem Weg. Er versteckte sich auf einem
Baum am Ful’e eines Berges.

Die Pferde und ihre Reiter hielten vor einem Felsen.
Es waren vierzig Rauber! Jeder trug einen dicken
Sack auf dem Riicken.

Der Hauptmann rief:,,Sesam, 6ffne dich!“ Der Fels
offnete sich wirklich! Alle Rauber gingen durch das
Tor.

Hier kénnen zwei Kinder ein Tor bilden, und die Réu-
ber gehen hindurch.

Dann schloss sich das Tor.

Ali Baba wartete auf dem Baum. Wieder offnete
sich der Fels. Die Riuber kamen ohne Sacke aus
dem Tor. Sie ritten weg und der Fels schloss sich.
Ali Baba ging auch in die Héhle und fand viel Gold!
Er fand Juwelen, Diamanten, Teppiche — alles groRe
Reichtiimer. Jetzt war er reich!

Sein Bruder wollte auch so reich wie Ali sein. Ali
erzihlte ihm alles, und Kassim ritt zum Felsen. .
,Offne dich Sesam®, rief er, und der Fels ging auf. Er
sah alles Gold — und vergaR das Wort. Er rief:,,Offne
dich Mandel! Erdnuss!“, doch der Fels blieb zu. Bald
kamen die Rauber und fanden ihn. Sie verpriigelten
ihn,da ging er blau und ohne Geld nach Hause.

Nach den Mdrchen aus 1001 Nacht

Wie heif3t das Wort?
Unbekannte Worter erschliefien

Wer kennt das Wort ,Holzfdller” nicht?

Was kénnte es bedeuten?

Warum denkst du das?

Eventuell lesen Sie dazu die ersten Sitze iiber Alis
Arbeit noch einmal vor.

Wer weif8 nicht, was ,Fels” heifst?
Was konnte es sein und warum?

Eventuell lesen Sie dazu noch einmal: ,Eines Tages sah
Ali Baba im Wald Pferde. Es war in einer Gegend mit
vielen Bergen und riesigen Steinen auf dem Weg. Er ver-
steckte sich auf einem Baum.

Die Pferde und ihre Reiter hielten vor einem Felsen.”

Was kénnte ,Reichtum” bedeuten?

Was erfahren wir dariiber?

Dazu kénnten Sie noch einmal lesen: ,Ali Baba ging
auch in die Héhle und fand viel Gold! Er fand Juwelen,
Diamanten, Teppiche - alles grofe Reichtimer.”

So kénnen die Kinder tiben, unbekannte Worter aus
dem Zusammenhang zu erschliefen.

Farben
Der Regenbogen
Farben beschreiben

Habt ihr schon einmal gesehen, was passiert, wenn es
noch regnet und schon die Sonne etwas scheint?

Welche Farben hat ein Regenbogen?
Wie heifien die Farben?

Wollen wir Regenbogen malen?

Die Farbpalette
Farbennamen

In einem Farbengeschift oder bei einem Maler kénnen
Sie eine Farbtabelle bekommen, oft heifit sie auch
RAL-Tabelle, eine Karte mit sehr vielen Farbabstufun-
gen.

Wie nennen wir die Farben?

Farbwahrnehmung ist individuell sehr unter-
schiedlich — was fiir einen Menschen noch griin
ist, ist fiir einen anderen bereits blau. Kultur spielt eine
besonders grofie Rolle bei Farbwahrnehmung. Ein Bei-
spiel dafiir sind ,Rotkohl“ und ,Blaukraut” fiir das glei-
che Gemiise; in Italien heifit ,das Rote vom Ei“, was in
Deutschland ,Eigelb“ genannt wird. Es kommt hier
eher darauf an, Farben moglichst differenziert benen-
nen zu kénnen, ohne dass sich unbedingt alle auf den
gleichen Namen einigen missen.

Wie war’s?

Kinderdokumentation

- Die Kinder tauschen ihre Eindriicke aus

U Als Einstieg oder zum Abschluss kann die Ko-

piervorlage ,Kinderdokumentation - unser Bal-
lonbild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie
am wichtigsten oder schénsten in dieser Einheit fan-

den.

Poyitu varen!
(Mazedonisch) (Tamil)

Dogledanje!

Dokumentation

@ Ihre Beobachtungen




Zwergenlandschait

11 Gefuhle

Hintergriinde

Bis, durch, fir,
ohne, gegen, um,
will DEN DIE DAS.

Denn das ist
gar nicht dumm.

Personalpronomen

Natdrlich
glaube ich

dir.

Glaubst du

Aus, aufler, bei,
mit, nach, von und zu,
seit und gegeniiber
haben DEM und DER
viel lieber!

Ob ich steh, ob ich geh,
daran ich den nichsten seh:

an, auf, hinter, in und neben,
iiber, unter, vor und zwischen:
Hért man hier die Zwerge zischen!

Fragst du: , Wo?”
Bin ich nur froh
Mit DEM und DER
- Das may ich sehr!

Fragst du: .Wohin?"
Steht mir der Sinn
Nach DEN, DIE, DAS
$o macht’s mir Spafl

Vorlage auf A3 vergrofern und wie im Kommentartext vorgeschlagen verwenden.
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Stellen Sie sich vor, Nick wiirde zu ihr sagen: ,Ich mag
Luisal — wahrscheinlich wiirde seine Freundin zurtick
fragen: “Wieso, gibt es noch eine?” Fiir den Namen sei-
ner Spielkameradin sagt Max ein anderes Wort: DICH.
Diese ,Worter fiir Namen* — Fiirworter oder lateinisch
Pronomen - sind uns schon in Kapitel 2 und spiter
begegnet als ICH, DU, ER, SIE, ES, WIR, IHR, SIE.
Allerdings sagt der Junge nicht: ,Ich mag du“ - denn er
mag und sie ist das Ziel dieser Sympathie. Sicherlich
ahnen Sie es — wir begegnen wieder dem Akkusativ.
Fiir Namen im Akkusativ sagen wir also etwas andere
Pronomen: MICH, DICH, IHN, SIE, ES, UNS, EUCH,
SIE.

mir das?

Das ist nun in der Tat recht knifflig und noch dazu in
einigen deutschen Varianten unterschiedlich - auf
echt Berlinerisch heifit es ,ick mag dirl“ Das Ziel der
entsprechenden Spiele mit Sprache sollte nicht sein,
dass die Kinder die Pronomen sofort hundertprozentig
richtig anwenden, sondern dass sie die Unterschiede
wahrnehmen und auf sie aufmerksam werden.

Und im Dativ gibt es dann noch einmal etwas andere Pronomen.

Der, der handelt

_

oft das Objekt,
das Ziel der Handlung

| ich mich mir

{ du dich dir
er,sie, es ihn, sie, es ihm, ihr,ihm
wir uns uns
ihr euch euch
sie sie ihnen
Nominativ Akkusativ Dativ

oft der Empfanger im weitesten Sinne



Textwissen

Geschichten erzihlen, zuhoren, spielen kommentieren
— das macht nicht nur Spaf, sondern thematisiert dar-
iiber hinaus ein reiches Wissen dariiber, ,wie man
erzahlt, wie ein guter Text funktioniert. ,Text* kann
dabei vieles bedeuten: eine Erzihlung, ein Redetext,
eine Handlungsanweisung, eine Beschreibung, eine
Erérterung eines Sachverhaltes, eine Gute-Nacht-
Geschichte und vieles mehr. Wie viele Textarten funk-
tionieren, lernen Kinder lange bevor sie schreiben ler-
nen — wenn sie genug Gelegenheit haben, Texten zu
begegnen.

In diesem Kapitel liegt ein Schwerpunkt darauf,
Geschichten anzubieten, um iiber sie zu sprechen, sie
zu erschliefen und als Gesprachanlass fiir eigene
Redetexte zu nehmen - z.B. fir eine kleine Erzahlung
iiber einen Pechtag.

Mut zu Gefiihlen

Ola! Hej!
(Portugisisch)

{Schwedisch})

Die warme Dusche - das kannst du gut!
Selbstvertrauen stirken

Material: ein blaues Seidentuch, wenn méglich

Das Tuch breiten wir auf dem Boden aus und setzen

uns drum herum oder ein Kind im Kreis setzt sich auf

das Tuch.

Jetzt duschen wir einmal hier — mit Worten!

Das Tuch ist unsere Dusche und unsere Worte sind das

Wasser. Wir sagen, was wir an dem Kind gerne mégen

und was uns an ihm gefdllt.

—
Wer méchte als erster in die Mitte? ‘g
2,

Was mégen wir an dir?

Wie geht es dir?

RPersonalpronomen benutzen und von sich erzih-

len
Ein Gespréach mit allen:

Wie geht es dir heute? Wie fing dein Tag an?

In der Erprobung haben Erzieherinnen berich-
tet, dass dieses Gesprich sich oft iiber lingere
Zeitrdume entwickelt, wenn es regelmiaflig aufgegrif-
fen wird. Meistens iibernehmen die Kinder zuerst ein-
fach das, was der oder die Vorgangerin gesagt hat, aber
nach und nach lernen sie, sich genauer auszudriicken.

Was machst du, wenn. ...

ir sie ausdriicken

)@ Uber Gefiihle sprechen und wie unterschiedlich
w

Was machst du, wenn du
- froh bist?

- Angst hast? F
- wiltend bist? \ )

— unsicher bist?

Ein Spiel um Gefiihle

p Uber Gefiihle reden

U Mit diesem Spiel kénnen die Kinder sich und

ihren Gefiihlen naher kommen. Nachfolgend eini-
ge Fragen, die zu den entsprechenden Feldern auf dem
Spielfeld gestellt werden kénnen:

® Sage einem Kind, was es gut kann.

(® Sage einem Kind, dass du es magst. Tipp: Das kann
man auf viele Arten tun, auch ohne Worte!

(® Sage einem Kind, was du an ihm oder ihr schon fin-
dest.

Du hast dich mit deinem Freund gestritten und
mochtest dich wieder vertragen. Was sagst du?

Zwei Kinder, die du kennst, streiten sich und tun
sich weh. Was machst du?

@ Wen hast du einmal vermisst?
Bringe jemanden zum Lachen!

Drei Kinder 4rgern ein anderes Kind. Was machst
du?

Wann warst du einmal wiitend?

Was macht dich traurig?

@ Wann hast du einmal geweint?

@ Was macht dich froh?

Was machst du, wenn du traurig bist?

@ Ein groRes Kind will deinem/r Freund/in etwas
wegnehmen. Was machst du?

@ Hast du einmal Angst um jemanden gehabt?
Dein/e Freund/in weint. Was machst du?

Auch die Gesichter auf dem Spielplan haben eine
Bedeutung:

& Freundliches Gesicht: noch einmal wiirfeln
Trauriges Gesicht: ein Feld vorriicken

Angstliches Gesicht: bis zum néchsten freien Feld
vor dem nichsten Spieler vorriicken

Zorniges Gesicht: eine Runde aussetzen

Stimmungen ausdriicken
Das schonste Schimpfwort

Fantasie in Sprache umsetzen

Wer kennt das schonste Schimpfwort? %
In allen Sprachen! S ’

Wollt ihr zu Hause nachfragen?

Die schonsten, blumigsten, ausdrucksstiarksten
Schimpfworter werden gesammelt.

Die Schimpftiite
Arger in Worten ausdriicken

Wenn ein Kind so wiitend ist, dass es seinen Arger erst
einmal in Worten loswerden muss, so ruft es sie in die
Schimpftiite hinein. Wenn es fertig ist, bindet es die
Tiite gut zu. Jetzt kann der Konflikt gelost werden.
Wenn der Frieden wieder hergestellt ist, leert das Kind
die Tiite draufien aus — der Wind nimmt die Worter
mit fort.

So ein Pechtag!

P Einer Geschichte zuhoren, iiber ,Pechtage® spre-
chen

Um 7 Uhr stand Sandro auf - und stieR sich den
Kopf am Bett. Das tat weh!

Dann duschte er, doch das Wasser war kalt. Sandro
argerte sich dariiber.

Er kam aus dem Bad und rannte gegen Papa. Papa
schimpfte ihn aus, was Sandro Leid tat.

Das Fruhstlick war auch nicht besser, weil er erst
den Zucker verschiittete und dann die Tasse umfiel.
Das Brot fiel ihm auf den Teppich. Sandro war
wiitend.

Dann schaute er aus dem Fenster - es regnete.
Witend ging er zur Schule und wurde richtig nass.
Ein Auto bespritzte ihn, sein Rucksack ging auf und
sein Pausenbrot fiel in eine Pfltze. Jetzt wurde er
traurig.

In der Schule schaute er auf den Kalender. Dann
war ihm alles klar!

Was habt ihr verstanden?

Was habt ihr nicht verstanden?
Hattet ihr auch schon einmal Tage,
an denen ihr wiitend wart?

Was ist passiert?

Der eigensinnige Elefant
Waorter fur Stimmungen kennen lernen

Es war einmal ein kleiner, unzufriedener Elefant.
Argerlich trampelte er durch die riesige Steppe.
Llch will kein dicker Elefant sein!”, sagte er zu sich
selbst. Da sah er eine elegante Giraffe. Zufrieden
stakste sie und wippte dabei leicht und vergnugt
mit den Knien. ,Eine Giraffe sein! Das ist schon!®,
rief er. Sofort versucht er angestrengt, genauso zu
staksen. Das Wippen in den Knien war besonders
schwierig. Plumps! Da lag er und war enttduscht,
weil es so schlecht geklappt hatte. Missmutig trot-
tete er fort.

Da galoppierte ein Zebra vorbei. Begeistert dachte
der Elefant: ,Ein Zebra will ich seinl“ Mit seinem
Schwanz malte er sich schwarze Streifen aus Erde
auf den Riicken. Dann schritt er wie ein Zebra, das
viel Zeit hat. Das gelang prima! Stolz und mutig
versuchte er es schneller und trabte. ,Genau wie
ein richtiges Zebral®, freute er sich.,Und jetzt ver-
suche ich zu galoppieren.” Die Steppe bebte, bei
jedem Galoppsprung machte der Elefant einen
Hollenlirm. Die Hasen sprangen dngstlich aus
ihren Bauten, die Mduschen huschten in Panik aus
ihren Lochern!

Da stolperte der Elefant Uber seine Vorderbeine
und fiel — genau in den Teich, in dem die anderen
Elefanten badeten und sich das Wasser glucklich
und jetzt auch recht verwundert um die groflen
Ohren spritzten. Ich bleibe lieber, was ich bin—ein
Elefant!“, dachte der kleine Elefant und spritzte

ubermitig mit.

Frei erzéihlt nach einem afrikanischen Mdrchen




Wisst ihr, was diese Worter bedeuten: drgerlich, zufrie-
den, angestrengt, enttduscht, missmutig, begeistert,
stolz, mutig, sich freuen, dngstlich, in Panik, glicklich,
verwundert, iibermiitig?

Welche Worter davon kennt ihr?

Welche nicht?

Wie lduft der Elefant?
Wortschatz erweitern mit Bewegung

Die Geschichte eignet sich gut zum Mitspielen — Sie
lesen sie vor und alle spielen die Tiere und ihre Gang-
art vor.

Dick, dicker ...
Vergleich ausdriicken - steigern

Der Elefant findet sich dick. Was ist dicker als ein Ele-
fant?

Welches Tier ist von allen, die ihr genannt habt, am
dicksten?

Was ist ein schnelles Tier? Welches Tier ist noch schnel-
ler? Welches ist am schnellsten?

Grofs ...

Gut ...

Mutig — was ist wirklich mutig?

Stark — wer ist stark? Was bedeutet stark sein? Hat es
immer mit Muskeln zu tun?

Unsere eigene Geschichte
Gemeinsam eine Geschichte erzihlen
Material: leere Kirtchen

Jetzt erzdihlen wir zusammen eine Geschichte. Wer soll
in unserer Geschichte vorkommen?

Die Figuren, die die Kinder nennen, werden auf die
Kértchen gezeichnet und als ,roter Faden“ in die Mitte

gelegt.

Wie fingt unsere Geschichte an?

D Die Kinder werden eingeladen, abwechseln die

Geschichte weiter zu entwickeln. Dies kénnen Sie
aufschreiben ~ wenn Sie méchten, auf der Kopiervor-
lage auf S. 55 —~ und am Ende unterschreiben alle klei-
nen Autorinnen und Autoren. Das fertige Ergebnis
kann fir alle Kinder kopiert werden, in anderen Grup-
pen vorgelesen werden, Teil des Gruppenportfolios
werden und Elternveranstaltungen bereichern.

Worter fiir Personen:
Personalpronomen

So bin ich!

/@ Uber sich selbst sprechen und Personalpronomen
b

enutzen

Was macht dich wiitend? Was macht dich froh?
Was macht dich dngstlich, wovor fiirchtest du dich?

ich wiinsche mir...

%Wﬁnsche ausdriicken und Personalpronomen ver-

wenden

Stellt euch vor, ihr habt drei Wiinsche frei. Was wiinscht
ihr euch?

Der Spiegel

%Sich der Personalpronomen (hier im Akkusativ)

bewusst werden
Material: ein Handspiegel

Wenn ich in den Spiegel schaue, wen sehe ich da?
Wenn ich in den Spiegel schaue, sehe ich ...

Wenn du in den Spiegel schaust, siehst du ...
Wenner ...

Wenn sie ...

Wenn wir ...

Wenn ihr ...

Wenn sie ...

Vom Streiten und Sich Vertragen

%Auf Personalpronomen aufmerksam werden

Ein Mddchen erzahlt ihrer Mutter:

Orcan hat mich geschubst! Und er hat mich getre-
ten. Dann haben wir uns gestritten. Wir haben uns
angeschrien. Ich bin sehr wiitend! Und traurig. Wir
waren doch Freunde!

Ein tirkischer Junge erzihlt seinem Bruder:

Anna ist hingefallen. Sie hat sich weh getan. Dann
hat sie mich beschuldigt! Sie hat mich beschimpft!
Ich habe sie Gberholt, aber nicht geschubst! Ich bin
witend auf sie.

Wie geht die Geschichte weiter?

Rollenspiel: Wie kénnen sich Orcan und Anna wieder
vertragen?

Sich gut verstehen
Darin seid ihr klasse!

Geschlechter wahrnehmen

Die Gruppe wird in Midchen und Jungen aufgeteilt.
Beide Gruppen bitten Sie zu tiberlegen:

Was kénnen die anderen gut?

Was kénnen wir gut?

Anschliefend vergleichen Jungen und Madchen:
Sehen die anderen uns stark, wenn wir uns auch stark
finden?

Kinderkonferenz

pDie eigene Sprache als wirksames Instrument
k

ennen lernen

Die Kinder und Sie setzen sich zusammen um einen
Tisch.

Zuerst verabreden Sie eine Tagesordnung,
handgeschrieben auf einen Zettel, z. B.

TOP 1: Aktuelles, wie ein bevorstehendes Fest, ein
Ausflug '

TOP 2: Was uns nicht gefillt und wie wir es dndern
kénnen

TOP 3: Was wir gut finden

TOP 4: Verschiedenes.

Dann bestimmen alle eine Moderatorin oder einen
Moderator. Beim ersten Mal sind das zweckmafiger-
weise Sie, doch bei den folgenden Malen kénnen das
Kinder iibernehmen. Die Kinderkonferenz ist am wir-
kungsvollsten, wenn sie regelmifig stattfindet. Dann
lernen die Kinder nach und nach dieses Forum kennen
und trauen sich, das Wort zu ergreifen. Vor allem mer-
ken sie, wie wichtig Sprache — ihre Sprache - sein
kann, um Schwierigkeiten zu beseitigen und Probleme
zu lésen.

Wie Streitigkeiten beginnen

p Uber Anfange von Streitigkeiten reden

Fiinf gute Freunde

Es waren einmal fUnf gute Freunde. Sie waren sehr
verschieden: ein Hund, eine Katze, eine Biene, ein
Frosch und ein Bar.

Sie wohnten zusammen in einer Héhle am Wald-
rand, wo die schdnsten Blumen bliihten. Sie hatten
sich sehr gern!

Doch eines Tages trat der Bér aus Versehen auf die
Pflanzen. Dariiber wurde die Biene sehr wiitend!
Sie begann sofort zu summen und zu brummen
und schwirrte immer um die Nase des Baren. Der
Bar wollte sie mit der Hand verscheuchen. Dabei
gab er ihr einen StoB und trat auRerdem der Katze
auf den Schwanz. Das tat der Katze sehr weh, und
vor Schmerz und Schreck wurde sie bdse. Zornig
kratzte sie den Baren. _

Das tat dem Biren weh, und es machte ihn auch
traurig. Betrlbt trottete er zum Hund.

Der hatte gerade schlechte Laune und wollte den
Baren eigentlich anknurren. Doch als er sah, wie
sein Freund den Kopf hangen lieB, horte er ihm zu.
Der Bir erzihlte die ganze Geschichte, und der
Hund tréstete ihn:,Es wird wieder gut werden!*
Aber wie?

Da kam der Frosch vorbei und hatte eine gute Idee:
_Komm, wir reden alle dariiber,” sagte er. Sie holten
die Katze und die Biene.

Jch bin traurig, weil meine Blumen zerdriickt
sind,“ summte die Biene, ,das hat mich witend
gemacht!”

_Es tat sehr weh, als du auf meinen Schwanz getre-
ten bist,” miaute die Katze.

_Das wollte ich nicht,“ brummte der Bar, ,Entschul-
digung! Ich méchte, dass wir uns wieder vertra-
gen!”

Die Biene und die Katze lachelten: ,Das wollen wir
auch!”

Und dann tanzten sie gemeinsam um einen gro-
Ren Baum.

Wie hat der Streit begonnen?
Wie konnte er geldst werden?




Gut streiten
Uber konstruktives Streiten nachdenken

Wann bringt ein Streit weiter? Wann macht er Sinn?
Wann macht Streit etwas kaputt? Wie denkt ihr dari-
ber?

Ein paar Anregungen:

— ICH statt DU, das heift lieber sagen, was man selbst
fihlt, denkt oder wahrnimmt, als den anderen
anzugreifen. Zum Beispiel lieber ICH BIN WU-
TEND, WEIL DU GESAGT HAST, DU WILLST
NICHT MEHR MEINE FREUNDIN SEIN sagen als
DU BIST GEMEIN/,

- einen Ausweg fiir beide suchen, z.B. KONNEN WIR
UNS BEIM SCHAUKELN ABWECHSELN?

- sagen, wenn man etwas nicht so gemeint hat, z.B.
ENTSCHULDIGE! oder SO HABE ICH DAS NICHT
GEMEINT! oder auch ICH WOLLTE DIR NICHT
WEH TUN|,

— sich trauen, den ersten Schritt zu gehen: WOLLEN
WIR UNS VERTRAGEN“ oder NA GUT, NIMM
DAS FAHRRAD. ICH FAHRE SPATER. — aber dazu
muss man natiirlich sehr mutig sein. Wer traut sich
das?

Schlagen muss nicht weh tun!
Woérter zusammen setzen und entdecken

Sie spielen den Kindern einige Moglichkeiten von
SCHLAGEN vor, die garantiert nicht weh tun:

— im Telefonbuch oder im Kinderlexikon etwas nach-
schlagen,

- eine Tur zuschlagen,

- etwas vorschlagen,

- ein Buch aufschlagen ...

Fdllt euch noch etwas ein?

Geht das auch mit anderen Wortern — zum Beispiel
GEBEN?

- Etwas abgeben,

- im Streit nachgeben,

— etwas zugeben, z.B. dass man etwas Unfreundliches
gesagt hat,

- sich vergeben, vertragen,

- angeben wie eine Tite Miicken,

- bei einem Rennen aufgeben.

Konnt ihr das vorspielen?
Geht das auch mit ,ziehen“? Und ,packen?

Wie war’s?

Kinderdokumentation

@ A\| Die Kinder tauschen ihre Eindriicke aus

U Als Einstieg oder zum Abschluss kann die Ko-

piervorlage JKinderdokumentation — unser Bal-
lonbild“ dienen. Dort halten die Kinder fest, was sie
am wichtigsten oder schonsten in dieser Einheit fan-
den.

Boz 'emie!
(Serbisch)

Dokumentation

@ Ihre Beobachtungen

Spiel um Geftiihle

Wiirfelspiel: Hinweise zum Spiel auf S. 92 f.
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Geschafit!

Unser Ballonbild

Zusammenfassen, sich bewusst machen, wie viel
man geschafft hat

U Auf ihrem nun vervollstindigten Ballon-Bild

konnen die Kinder mithilfe der Ausschnitte bzw.
der eigenen Bilder nachvollziehen, was sie im Laufe
der Zeit alles gemacht haben und woriiber sie nun
schon auf Deutsch reden kénnen:

Was seht ihr? Kénnt ihr euch daran erinnern?
Was hat euch besonderen Spafi gemacht?

Unser gemeinsames Tagebuch

Den Verlauf gemeinsam erleben, erfahren, was
dokumentiert wurde

Gemeinsam konnen Sie und die Kinder betrachten
und dariiber sprechen, was Sie in der zuriickliegenden
Zeit notiert, fotografiert und gesammelt haben:

Gefdllt es euch, was wir gesammelt haben?
Wie denkt ihr dariiber?

Unser Wandbiid
Stolz auf das eigene Lernen sein

Was war euch am Wichtigsten bei unserem Sprach-
forscherklub? Was hat euch am besten gefallen?

Sie notieren, was die Kinder sagen.

Auf das Wandbild malen die Kinder

— sich selbst,

- Spiele, die ihnen besonders gut gefallen haben,

— Mairchen, Geschichten, die sie besonders beein-
druckt haben oder andere kreative Arbeiten,

~ kleben Sie Fotos aus den letzten Monaten.

Dazu schreiben Sie einige KinderduRerungen aus dem
Gespréch — zum Vorlesen, und fiir die Kolleginnen und
die Eltern zum Selbstlesen.

Das Wandbild weist an einem gut sichtbaren Platz, z.B.
im Eingangsbereich, fiir alle deutlich auf den Sprach-
forscherklub und vor allem auf das gemeinsame Spie-
len mit der Sprache hin.

Wie wollt ihr eure Sprache/n weiter verbessern?
Perspektiven aufzeigen, wie es weiter gehen kann

Wie wollt ihr weiter eure Sprachen verbessern?

Die Kinder sammeln Ideen und Sie ergdnzen, wie

— vorlesen lassen und bald selbst lesen,

- ein Worterbuch anschaffen - ein kleines reicht fiir
den Anfang,

- wenn man etwas nicht ganz versteht: in eigenen
Worten sagen, was man versteht: ,Meinst du,
dass .7

— sich erkliren lassen, was man nicht versteht — statt
zu schweigen,

— {iberlegen: wer kann mir helfen? Wer spricht zu
Hause gut Deutsch und kann mich bei den Haus-
aufgaben unterstiitzen?,

— Kann ich mit einem anderen Kind die Hausauf-
gaben zusammen erledigen?,

- selbst darauf achten, dass alle
Hausaufgaben gemacht werden.

Abschlussurkunde

)Q Deutlich machen, das etwas abgeschlossen ist; be-
1

ohnen

D Mit dieser Urkunde konnen Sie den Kindern

eine konkrete Bestitigung ihrer Lernfortschritte
geben.

Jljéac/z%wm%cma@

hat mit Erfolg seine / ihre deutschen
Sprachkenntnisse verbessert.

Positiv fiel an ihr /ihm auf, dass

Viel Gluck!

NN
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Zur Konzeption

Sprache im Zusammenspiel
von Basisqualifikationen

Sprache wird hier gesehen als ein Zusammenwirken,
ein Agieren in einem Netzwerk vielfiltiger Bereiche.
Konrad Ehlich legt dazu mit seinen linguistischen
Basisqualifikationen (Ehlich 2005:12) einen Rahmen
vor, in dem Kommunikation beschrieben werden
kann. Dabei werden pragmatische Aspekte, die das
sprachliche Handeln betreffen, im Zusammenhang
mit morpho-syntaktischen Qualifikationen (die u.a. die
zunehmende Fahigkeit betreffen, komplexe sprachli-
che Formen zu verstehen und herzustellen), phoni-
schen Qualifikationen der Lautunterscheidung und -
wahrnehmung und der Produktion, der Semantik, der
Diskursfahigkeit und Schriftlichkeit (Literalitit) in ver-
schiedenen Aspekten betrachtet.

Bei den Finfjshrigen, deren Spracherwerb gefordert
werden soll, stellt sich die Frage, was sie schon recht
gut kénnen, was sie sich allein erarbeiten und in wel-

chen Bereichen dagegen besondere Férderung notwen-
dig erscheint. Hierzu liegen keine gezielten Untersu-
chungen im deutschsprachigen Raum vor, obwohl
diverse in Arbeit sind, so dass wir in den nichsten Jah-
ren hoffentlich genauere Erkenntnisse haben werden.
Ebenso zentral scheint die Frage, welche dieser Fihig-
keiten fiir die Schule besonders wichtig sind.

Hier wird davon ausgegangen, dass die Schwerpunkte
auf einer Kombination von grammatikalischen Struk-
turen, angemessenem Wortschatz und sprachlichen
Handlungsfahigkeiten liegen sollten. Da die Spiel- und
Gespréchsangebote in Situationen stehen, werden dar-
tiber hinaus immer vielfaltige Kommunikationsaspek-
te einbezogen.

Warum traditionelle Grammatik?

Unter diversen Mdglichkeiten Sprachstrukturen zu
beschreiben, wurde die traditionelle Darstellung der

Ziele
Auf allgemein pddagogischer Ebene

,Lernen lernen“ bedeutet schrittweise das eigene
Lernen selbst zu bestimmen:

Die Kinder nehmen mehr und mehr das Lernen
selbst in die Hand. ‘

In kleinen Schritten bereiten wir sie darauf vor: sie
wahlen ein Lied aus, einen Reim und sagen uns,
was ihnen gefallen hat.

Sie probieren Techniken aus, mit denen sie sich
etwas besonders gut merken.

Sie tberlegen, was sie tun, wenn das Gesprich
nicht gelingt.

Mit diesen Strategien und Techniken wird der
Deutscherwerb besonders nachhaltig. Weil sie fiir
alle Themen und Bereiche gelten, wirken sie sich
positiv auf das gesamte Lernverhalten aus.

Kulturbezogen

Gleichwertigkeit der Sprachen und Kulturen erfah-
ren,

Verschiedenheit von Kulturen kennen lernen und
annehmen,

Neugierde und Empathie fiir viele Kulturen wecken.

Sprachbezogen

Mehrsprachigkeit als Normalfall erleben,

sich miindlich in Alltagssituationen situationsge-
recht und weitgehend zielsprachlich ausdriicken
kénnen ,

Vermutungen tiber Sprache anstellen,

Wortschatz erweitern zu einem etwa altersgerech-
ten Umfang.

Auf grundlegende grammatikalische Strukturen
aufmerksam werden:

Verben: Flexion im Prisens, Priteritum, Perfekt,
Imperativ; Modalverben, trennbare Verben
Substantive: Genus, Plural, Komposita

Adjektive, Adverbien: Flexion

Artikel

Pronomen: Personalpronomen, Reflexivpronomen
Prapositionen

Satze: Aussagesitze, Fragesitze, Negation, Haupt-
und Nebensitze

Kasus: Nominativ, Akkusativ, Dativ

Viele weitere, wichtige Sprachthemen konnten
ihren Platz nicht in diesen zwdlf Kapiteln finden -
wie Passiv, Relativsitze und vieles, vieles mehr.
Deshalb hoffen und wiinschen wir, dass Sprachfér-
derung als essentieller Bestandteil der gesamten
Schulzeit in allen Fachern selbstverstandlich wird.

—

Duden-Grammatik gewahlt. Sie ist in den meisten
Bereichen ausreichend prazise fiir den hier angestreb-
ten Zweck; vor allem kniipft sie an das Wissen der
Erzieherinnen an, auf das sie aus ihrer eigenen Ausbil-
dung zurtckgreifen kénnen. Dariiber hinaus wird so
die gleiche Beschreibungsweise gewihlt, der die Kin-
der in der Schule wieder begegnen.

Was wissen wir liber diese Kinder?

Bei den Vorschulkindern, deren Beherrschung der
deutschen Sprache nicht den Erwartungen und Wiin-
schen der Padagogen und Linguisten entspricht, haben
wir eine Zielgruppe zwischen vielen Rastern. Schon
die Begrifflichkeit ist schwierig, wenn wir uns bezie-
hen auf Kinder, deren Sprachentwicklung nicht verzs-
gert ist und trotzdem keine gute Voraussetzung fiir
eine Partizipation an Bildung zu versprechen scheint.
Ist das Lernen dieser Kinder im Sinne des Spracher-
werbs, des ersten Zugriffes auf Sprache im Leben eines
Menschens zu beschreiben? Das wirde bedeuten,
Fiinfjéhrige lernten Sprache so wie Ein- oder Zweijah-
rige. Mehr oder weniger explizit wird das in diversen
Ansdtzen zur Sprachférderung und nicht zuletzt in
unterschiedlicher Klarheit in der Anwendung voraus-
gesetzt. Das bedeutet jedoch, Fiinfjihrige in einem
wesentlichen Bereich kognitiver Entwicklung mit
Kleinkindern zwischen null Monaten und drei Jahren
gleichzusetzen (wenn nicht sogar der vorgeburtliche
Zeitraum mit einbezogen werden muss). Diese Annah-
me wird nicht nur in keiner Weise durch Daten oder
Untersuchungen bestitigt, sie ist in kognitiver Hin-
sicht hachst diskutabel. Schlieflich unterscheiden sich
die kognitiven Fihigkeiten und Prozesse entscheidend
im ersten, dritten und sechsten Lebensjahr.

Lernen Fiinfjahrige Deutsch ganz anders als kleinere
Kinder? Gibt es einen besonderen Deutscherwerb im
Sinne etwa von ,Deutsch als Zweitsprache vor der
Pubertit‘? Wenn das so sein sollte, dann miisste es
noch weiter formuliert und untersucht werden.

Lernen Fiinfjdhrige so wie Erwachsene? Auch das
kann in einigen Teilbereichen méglich sein, in einigen
ist es nicht der Fall, z.B. was das strukturierte Lernen
betrifft. Auch hier ist weitere Forschung wichtig. Auf-
fallend ist beispielsweise die Schwierigkeit, korrekte
Artikel zu produzieren, was bei einsprachig deutschen
Kindern nur als voriibergehende Phase beobachtet
werden kann, bei erwachsenen Deutschlernern dage-
gen sehr hiufig ist.

Sind Vorschulkinder, die die deutsche Sprache nicht so
beherrschen, wie wir das erwarten und fiir sie wiin-
schen, sprachverzogert, vielleicht sogar sprachgestort
und wie sprachentwicklungsverzégerte Kinder zu fér-
dern? Kénnen wir Forschung zu Spezifischen Sprach-

entwicklungsstérungen (SSES), Dysgrammatismus
oder Entwicklungsverzégerungen verwenden, iiber die
immerhin Untersuchungen vorliegen, die sich auf die
gleiche Altersgruppe beziehen?

Hier scheint eine Reflexion unter diversen Gesichts-
punkten notig: Natiirlich gibt es Kinder mit SSES,
auditiven und anderen Wahrnehmungsstsrungen oder
anderen therapeutischen Forderbedarfen wie z.B. logo-
péadischer, psychologischer oder familientherapeuti-
scher Art, und natiirlich gibt es sie auch bei mehrspra-
chigen Kindern. Gerade sie gilt es zu erkennen. Immer
noch berichten ErzieherInnen und Eltern, dass mehr-
sprachige, auffillige Kinder nicht auf Hérvermégen
getestet werden, weil sie ,ohnehin spiter” sprechen
wiirden - eine Annahme, die durch zahlreiche Studien
widerlegt ist. Sprachentwicklungsverzégerte Kinder
zu erkennen, ihnen die benétigten Diagnoseverfahren
und Therapien zu erméglichen, méchte ich anregen, in
den nichsten Jahren als Element jeder Sprachférde-
rung verstarkt in den Blickpunkt von Sprachférderung
aufzunehmen. Ebenso wichtig ist es, Anhaltspunkte
fur familientherapeutische oder psychologische Fér-
derbedarfe wahrzunehmen und entsprechende Unter-
stlitzung fiir die Familien anzuregen.
Sprachforderung kann allen Kindern positive Impulse
geben, aber niemals eine geeignete Therapie ersetzen.

Viele Talente

Es ist dagegen nicht sinnvoll, alle Kinder, die bundes-
weit ihre Deutschkenntnisse nicht ausreichend genug
fir eine gute Schulbiografie entwickeln konnten, als
sprachentwicklungsgestért oder -verzogert aufzufas-
sen. Eine solche Betrachtung wird sowohl den tatsach-
lich therapiebediirftigen Kindern als auch den Kin-
dern mit zu optimierenden Deutschkenntnissen nicht
gerecht. Bei der zweiten Gruppe handelt es sich oft um
mehrsprachige Kinder mit ausgezeichneten meta-
sprachlichen Fahigkeiten, mit zum Teil punktuell sehr
gut ausgebildeten Sprachkenntnissen, die unter un-
ginstigen Inputbedingungen diverser Art nicht die
Sprache oder Variante beherrschen, die fiir ihre Schul-
entwicklung forderlich ist. Dass sie dabei virtuos strei-
ten koénnen, ihr Spiel fantasievoll sprachlich begleiten
konnen oder sogar Witze erzahlen konnen, die bei
aller Unverstandlichkeit far Erwachsene Fiinfjahrige
duflerst vergniigen, sollten wir ebenso wahrnehmen
und schitzen. Sie zu entwicklungsverzogerten Kin-
dern zu machen, heifit neue Stigmatisierungen zu ver-
teilen, statt die Potentiale dieser Kinder wahrzunehmen
und zu férdern. Sie sollten daher auch in ihrer Sprach-
forderung ein Material zur Verfiigung haben, dass auf
ihre Fahigkeiten eingeht und nicht fur Therapie oder
Vorbeugung von Schwachen konzipiert wurde.

Dass Kinder profitieren kénnen von Programmen, die
firr sie nicht entworfen wurden, liegt daran, dass sie in



ihrem Spracherwerb stets sehr aktive Teilnehmer sind.
In der Tat ist der angebotene ,Input” nur ein Teil des-
sen, was die Kinder sprachlich zu einer Weiterentwick-
lung antreibt. Ihr JIntake®, das was sie sich aus der sie
umgebenden Sprache heraussuchen, um es in ihrem
Spracherwerb zu verarbeiten, ist mindestens ebenso
wichtig. Anders gesagt: Kinder suchen sich aus der sie
umgebenden Sprache heraus, was sie gebrauchen kon-
nen — daher ist bei manchen Sprachférderprogram-
men der Nutzen viel grofer als das, was das Programm
bietet. Es hat einen Rahmen fiir Kommunikation gebo-
ten, den Sprachforderkraft und Kinder zum Glick wei-
ter gezogen haben, als er im Programm vorgesehen war.

Einige Hinweise fiir die Anwendung

Gute Sprache braucht gute Bedingungen, und das gilt
besonders fiir Sprachférderung:

— Sie sollte daher in Kleingruppen stattfinden, bei
manchen Kindern kann zeitweilig eine Einzelférde-
rung oder eine Zweiergruppe die besten Moglich-
keiten bieten, Mut zum Sprechen zu finden und die
eigene Sprache zu entdecken.

~ Sprachférderung muss regelmafBig stattfinden:
mehrmals wochentlich.

~ Thr sollte eine Reflexion iiber Ziele vorausgehen
und die Forderung begleiten — was sollen die Kin-
der als Gruppe erreichen? Wie nehme ich jedes ein-
zelne Kind zu Beginn des Forderzeitraumes wahr,
welche Ziele kann ich fur dieses Kind formulieren?
Daher ist eine begleitende Beobachtung der Kinder
wichtig.

- Die Ziele sollten zu einer wie auch immer gearteten
Planung fithren. Es sollte am Ende des Forderzei-
traumes gewdhrleistet sein, dass nicht viel Zeit auf
letztlich weniger wichtige Bereiche verwendet
wurde. Bei ,Spiel mit Deutsch” kénnen Sie dazu die
Kapitel frei kombinieren - aufer vielleicht der
Begriifungseinheit und der Abschlusseinheit,
damit Sie auf Ideen und Wiinsche der Kinder, Situ-
ationen und Interessen eingehen konnen. Daher
eignet sich ,Spiel mit Deutsch” auch fiir die Arbeit
im Situationsorientierten Ansatz. Darauf, dass auch
die Sprache selbst eine Situation sein kann - z.B. als
Wahrnehmung, dass ,niemand einen Satz sagt® -
sei ausdriicklich hingewiesen.

- Einer Sprache gut zu erlernen, braucht Zeit - viele
Jahre. Sinnvolle Sprachférderung auf Dauer muss
daher langfristige Zeitraume erreichen - vor der
Schule und schulbegleitend bis zum erfolgreichen
Schulabschluss. Sollen tatsichlich gleiche Chancen
fir Partizipation an Bildung und Gesellschaft
erreicht werden, gelingt das nur mit einer Sprach-
forderung durch alle Schulstufen.

In diesem Sinne ist zu wiinschen, dass sich die iber-
aus positive Entwicklung im Bereich Sprachférderung
verfestigt und alle Bildungsbereiche erreicht. Vielfalti-
ge Ansitze zur Sprachforderung sollten entwickelt,
erprobt und diskutiert werden. Neue Richtungen soll-
ten ausprobiert werden, Fantasie, Spaf verbunden
werden mit erheblichen Lernfortschritten und tatséch-
lich verbesserten Chancen fir Partizipation an Bil-
dungschancen.

Es wire schon, wenn Spiel mit Deutsch dazu einen Bei-
trag leisten konnte.
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Mit Wortern spielen — Sprache fordern: Hier findet
sich ein grofles Angebot an Ideen und Praxistipps, modular
aufbereitet, leicht und schell einsetzbar. Die Auswah! der In-
halte kann auf Kinder, Gruppen und Situationen abgestimmt
werden. Alle Kapitel des Buches lassen sich leicht umstellen.
Das Material ldsst sich problemlos mit anderen Sprachférder-
methoden und -programmen kombinieren. Somit erméglicht
dieses Buch eine gemeinsame Planung von Kmdertagesstatte
Vorlaufkurs und Schule.
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