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MaRnahmen kontinuierlicher Innovation m

Verbessern DDB m Prozessschritt 2 wird optimiert

Eliminieren p192)3 ) D”B Prozessschritt 2 kann entfallen

Reihenfolge Reihenfolge der Prozessschritte muss gedndert
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Ergdnzen BBB EEBD Zusitzlicher Prozessschritt ist notwendig

Verschmelzen BBB n- Zwei Prozessschritte werden verschmolzen, da
2 3 keine Arbeitsteilung mehr notwendig ist

Automatisieren BDB n Zwei Prozessschritte werden automatisiert

Beschleunigen DDB DDB Ezrz;l;‘e Prozessschritte kiinnen beschleunigt

Parallelisieren BEB nn Mehrere Komponenten kénnen zeitgleich
B erledigt werden
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Arten der Innovation m
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Beispiel diskontinuierlicher Innovation: Projekt ,,2025“ m
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Vorgehensmodelle fir ,,Design Thinking” m
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Grundprinzipien des ,,Design Thinking“ m
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Praktikum City-Apps fur Hildesheim m
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<, Entwicklung, Anwendung und Evaluation
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@ f{ir Design Thinking in Lehrveranstaltungen
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Design Thinking =

Prototyp
entwickeln
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1. Iteration m

o Quiz und Information
o Museumsplan

[
= Sia - Die interaktive Museumschallenge 5'“
=R

m Problem
o Zu wenig innovativ
o Rickmeldung: geringe Erfolgsaussichten
o Keine Weiterentwicklungsmaoglichkeiten
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Design Thinking =

m Design Thinking ist ein iterativer Prozess
o Oft ist ein Ricksprung noétig (der nicht immer leicht fallt)
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m Zurick zur Standpunkt-
definition
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2. lteration m

m Aktuelle Trends recherchiert
o Krimi-Dinner
o Geocaching
o Livespiele wie Ingress

m Tatort Hildesheim: Die erste Live-Krimi-App ﬁ
o Lose eine ratselhafte Geschichte quer durch Hildesheim
o Bis Prototyp entwickelt

Januar Marz Mai

Juli November

Septembe

Dezember

m Problem

o Nicht ganzjahrig anwendbar
=> Verlegung in Arneken-Galerie

o Ahnliches Konzept wie ,Spuren der Stadt*

Februar April Junil  August Oktober
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Ausblick m

m Zurick zur Standpunkt-
definition
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m Dort neue
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Vielen Dank fir lhre Aufmerksamkeit! m

Perspektive fur Forschung und Lehre

vz, Entwicklung, Anwendung und Evaluation

i von Methoden und Softwaresystemen

70 flir Design Thinking in Lehrveranstaltungen
und Unternehmenspraxis
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