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Phasen kontinuierlicher Innovation
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Maßnahmen kontinuierlicher Innovation
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Arten der Innovation

„Dilemma der Innovation“

Kontinuierliche
Innovation

Diskontinuierliche
Innovation
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Beispiel diskontinuierlicher Innovation: Projekt „2025“

Quelle: pragmatiko.it
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Vorgehensmodelle für „Design Thinking“

Universität St. Gallen

ingosu

dark horse innovation
designerfromidaho.com

designthinking.co.nz
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Grundprinzipien des „Design Thinking“

Quelle: oose.de
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Praktikum City-Apps für Hildesheim

Entwicklung, Anwendung und Evaluation 
von Methoden und Softwaresystemen
für Design Thinking in Lehrveranstaltungen 
und Unternehmenspraxis

Perspektive für Forschung und Lehre
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Design Thinking
Quelle: die-kernforscher.de
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1. Iteration

Sia – Die interaktive Museumschallenge
Quiz und Information
Museumsplan

Problem
Zu wenig innovativ
Rückmeldung: geringe Erfolgsaussichten
Keine Weiterentwicklungsmöglichkeiten
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Design Thinking

Design Thinking ist ein iterativer Prozess
Oft  ist ein Rücksprung nötig (der nicht immer leicht fällt)

Zurück zur Standpunkt-
definition

Quelle: die-kernforscher.de
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2. Iteration

Aktuelle Trends recherchiert
Krimi-Dinner
Geocaching
Livespiele wie Ingress

Tatort Hildesheim: Die erste Live-Krimi-App
Löse eine rätselhafte Geschichte quer durch Hildesheim
Bis Prototyp entwickelt

Problem
Nicht ganzjährig anwendbar                                            

Verlegung in Arneken-Galerie
Ähnliches Konzept wie „Spuren der Stadt“
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Ausblick

Zurück zur Standpunkt-
definition

Dort neue                                                       
Abzweigung nehmen

Quelle: die-kernforscher.de
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Quelle: die-kernforscher.de

Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!

Entwicklung, Anwendung und Evaluation 
von Methoden und Softwaresystemen
für Design Thinking in Lehrveranstaltungen 
und Unternehmenspraxis

Perspektive für Forschung und Lehre


